Acilislarda Yapilan Hatalar - 1

Satranc¢ oyuncularinin
hamlelerini dikkatle
secmeleri gerekir. Ozellikle
de acilislarda. Cinki
satranca yeni baslayan pek
cok oyuncu hatali hamleler
nedeniyle daha acilista oyunu
kaybedebilir. Zamaninda
yapilmayan hamleler, gec
cikilan taslar, taslarin hangi
karelerde oyuna hazir olmasi
gerektigini bilmemek gibi
hatalar oyunun en bastan
kaybedilmesine yol acabilir.
Bu nedenle yeni baslayanlara,
iyi plan yapabilen bir oyuncu
olabilmeleri icin, bolca

oyun oynamalari ve sik

sik kitaplardaki aciklamali
oyunlari incelemeleri 6nerilir.
Bu yazimizda sizin icin
acilislarda yapilan hatalara
ornekler verdik.

1.e4c52. At3dé 3. d4
cxd4 4. Axd4 Afé6 5. Ac3
Acb 6. Fc4 g6? Beyazin Fc4
hamlesini yapma amaci,
firsat bulur bulmaz zayf
olan 17 karesine saldirmak.
Karsilasmalarda siyahlarin
7 karesinin, beyazlarin

da 2 karesinin kontroluni
ele almalari gerekir. Bu

rok yapilarak saglanabilir.
Ancak siyah fil oyuna heniz
katilmadigi icin rok yapmak
mumkin degildir. Siyahin
7 karesinin gtivenligini
saglamak i¢in oyununa

Fd7 ya da e6 hamlesiyle
devam etmesi gerekirdi.

58 Bilim Cocuk

Yapilan hamle siyaha zorluk
cikaracak. 7. Axcé bxcé

8. e5!! Tam zamaninda
yapilan bu atak hamlesi,
beyaza oyunu kazandirir. 8 ..
dxe5?? 9. Fxf7 $xf7 10. Vxd8
Artik beyaz, siyahin vezirini
aldiktan sonra kolayca oyunu
kazanir.

Siyah 8. hamlede beyazin e5
karesindeki piyonunu alarak
hata yapti. Eger almasaydi
ve siyah da beyazin filine
saldirsaydi durum soyle
olabilirdi: 8 .. d5 9. exfé6 dxc4
Sonrasinda da Uc sekilde
ilerleyebilirdi:

a) 10. VI3 Vdé6 11. Ff4 Vxf6
12. Ab5 Fhé 13. Ac7+ Sf8

14. Fxh6+ Sg8 15. Ae8 ve

devaminda Af6 ile mat.

b) 10. VI3 Vc7 11. Ff4 Vbé
12. Sf1 Fb7 13. fxe7 Fxe7 14.
Kel Kd8 15. Fg5 Kd7 16. V6
Kf8 17. Kxe7+ 1-0

c) 10. VI3 Fb7 11. Fe3 Vc7

12. Kd1 Ve5 13. Vg4 e6 14.
Vxc4 Vxt6 15. Aed Vg7 16.
Fg5 Fe7 17. Fxe7 Sxe7 18.
Vc5+ Se8 19. Adé6+ 1-0

Frank Melville Teed -

Eugene Delmar

Hollanda Savunmasi,

New York, 1896

1.d4 5 2. Fg5 hé 3. Ff4 g5 4.
Fg3 f4 5. e3! h5 Zorunlu bir
hamle, beyaz Vh5 karesinden
mat yapacakti. 6. Fd3! Khé?!
7. Vxh5!'+ Kxh5 8. Fgé#

Gioachino Greco -
Bilinmeyen Oyuncu

Owen Savunmasi,

Roma, 1619

1.e4 b6 2. d4 Fb7 3. Fd3 15
4. exf5 Fxg2? 5. Vh5!+ g6 6.
fxgb Af6é 7. gxh7!+ Axh5 8.
Fgb#

Bir soru: Siyah oynar iki
hamlede mat eder.
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