Satranc &

Psikolojik satranc

Bir satrang oyununda tahtanin
lizerindeki miicadele kadar,
tahtanin disindaki de 6nemli.
Ornegin, bir turnuvanin
birinciligini belirleyecek bir
karsilasma ya da bir sampiyonluk
maginin sonucunu belirleyecek bir
oyun, normal bir satrang
oyunundan farkli degerlendirilir.
Bu konuyu iki drnekle agiklamaya
calisalim.

ilk olarak asagidaki konuma
bakalim.

Bu konum, 1994 yilinda A. D.
Nguyen (beyaz) ile Josh Waitzkin
(siyah) arasinda 18 yas alti gencler
diinya birinciligi maginda
meydana geldi. Waitzkin soyle
anlatiyor: " 37..Vg2+ hamlesinden
sonra vezirleri dediserek kale
oyunsonunun kazang oldugunu
hesapladim. Diinya sampiyonlugu
magl oldugundan biyuk bir

gerilim icerisindeydim. Ne var ki
rakibim umulmadik bir sekilde
38.Vf2?? oynadi. 38.Vxg2
hamlesinin zorunlu oldugunu
distindigimden gok
sasirmistim ve bu yizden
38...Vg6?? oynadim. Oysa rakibim
koskoca kaleyi birakmisti. Eger
bu oyunu psikolojik etkenler
olmadan oynasam kaleyi alirdim.
Bu yanlisi, satranca yeni
baslamis bir oyuncu bile yapmaz.
Bu konuma baktikga, yaptigima
inanamiyorum. iki ulusal
sampiyon, bir diinya
sampiyonlugu maginda akil almaz
hatalar yapmisti."

ikinci 6rnegimiz de diinya
sampiyonunun belirlendigi bir
oyunda ortaya gikti.

P. Keres (beyaz) ile V. Smyslov
(siyah) 1953 Zirich adaylar
turnuvasinin son turunda
yukaridaki konuma ulastilar. Sira
kendisinde olan Keres hs
karesindeki kalesini rakibine
birakan 19.Kch3!? hamlesini
yapti. Dogal olarak Smyslov
konumu iyice inceleyip, kaleyi
almaya ya da almamaya karar
vermeliydi. Fakat dogal olmayan
suydu: Smyslov, Keres’in yarim
puan 6nlindeydi ve bu oyunu
berabere yapmasi bile ona
Botvinnik ile dlinya
sampiyonlugu macgl yapma

hakkini saglayacakti. Oysa bu
hakka ulasmasi icin Keres
mutlaka kazanmaliydi. Yani
Keres'in kaybedecek higbir seyi
yoktu. Smyslov soyle yaziyor:
"Uzun sire disindim ve kaleyi
aldiktan sonra beyaza higbir
kazang goremedim." Smyslov
buna ragmen kaleyi almadi ve
19...dxc4!! oynadi. Rakibine
kazanma sansi verecek bir hamle
yapmadi. Ustiin durumdayken
neden oyunu, dolayisiyla
birinciligi ve sampiyonluk magini
riske atsin? Kaleyi alsaydi ne
olacagini inceleyelim:

19...gxh5 20.Vxhs Ke8 21.a4!'!
beyaz cok gtiglii 22.Fa3!!
hamlesiyle tehdit ediyor. Son
derece karisik olan bu konumda
ve psikolojik gerilimi bu kadar
yliksek bir oyunda Smyslov’un
hata yapma olasiligi gok yuksek.
En iyi savunma 21...Vdé6 gibi
gorunuyor. Ancak beyazin 22.cs5!
hamlesinden sonra durum belirsiz.
Bu konumu incelemenizi oneririm.

Oyunun devami soyle oldu:
20.Kxh7 Keres, burada 20.Vg4 <3
21.Fxc3 Kxc3 22.Vxd4 Vxd4 23.Fxd4
acik bir berabere yapabilirdi, ama
beraberligin Keres’e higbir yarari
yok! 20...c3! 21.Vc1! Vxd4 22.Vhé
Kfd8 23.Fc1 Fg7 24.Vg5 V6 25.Vg4
2 26.Fe2 Kd4 27.f4 Kd1+! 28.Fxd1
Vd4+ Keres burada terketti.

Smyslov‘a gelince; bir yil sonra
(1954 yilinda) Botvinnik ile diinya
birinciligi magi yapti. Mag 12-12
berabere bittidi icin sampiyonluk
kurallarina gore Botvinnik
dnvanini korudu. Ancak ug yil
sonra (1957) karsisina yine
Smyslov ciktl. Bu defa Smyslov,
eski sampiyonu 12,5-9,5 yenerek,
adini satrang tarihinde 7. Dliinya
Sampiyonu olarak yazdirdu.
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