Dinyadan Rakamlar

Dogum tarihimizi yazarken, alisveris yaptigimizda
odenmesi gereken miktari hesaplarken ya da
izledigimiz ¢izgi filmin ka¢ dakika sonra bitecegini
dusunirken sayilardan ve dolayisiyla da rakamlardan
yararlaniriz. Peki, sizce rakamlar ilk ortaya
ciktigindan bu yana hep bildigimiz bicimmde mi
gosterildi? Aslinda hayir. Cunku pek ¢cok uygarlik
rakamlari gostermek icin farkli semboller kullanmis.
Haydi gelin, bu sembollere bir goz atalim.

Matematik ve rakamlar,
eski uygarliklarin da yagamini
kolaylagtiran pek ¢ok farkli alanda
kullanilmig. Ornegin gevrelerindeki
nehirlerin tagma zamanlarini
hesaplamak, yapilar inga etmek
ya da iyere
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Sayilann matematiksel
gosterimine say: sistemi
denir. Omegin 10 tabanh say
sisteminde 0.1.2.3.4.5.6.7.8
ve 9 rakamlan kullanilir. Ayrica
sayilar 10 ve 10'un katlani
olarak basamaklandirihir.

MO 1894 ile MO 539 yillari arasinda
Mezopotamya’da yagayan Babil
uygarliginda 60 tabanli say! sistemi
kullantlirdi. Babillilerin kullandigt
sistemde toplamda 59 sembol vardi,
1 rakamini gésteren sembol ayni
zamanda 60 ve 60°in katlarini da
gbsterirdi.

Babillilerden kalma matematik
sembolleri iceren kil tablet

Matematik alaninda oldukga ileri uygarliklardan biri
olan Eski Misir, MO 3000 ile MS 332 yillari arasinda
buglnkG Misir topraklart Gzerinde bulunurdu.

10 tabanli sayi sistemi kullanan Eski Misirlilarda

1, 10 ve 10’un kuvvetleri olan 100, 1.000 gibi sayilar;
¢icek, hayvan ve ip pargasi gibi gunlik yagamdan
esinlenilmig sembollerden olugurdu.
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MO 1500’I yillarda Orta Amerika’da yerlegik
yagama gegtikleri ve tarimla ugragtiklari bilinen
Mayalar, 20 tabanli say! sistemini kullanirdi.
1, 2, 3 ve 4 rakamlari noktayla, 5 ve 5’in
katlarilysa yatay g¢izgiyle goésterilirdi. Sifirin
semboliyse deniz kabuguna benzerdi.

1100’1t yillarda Guney Amerika’daki Urubamba
Vadisi’ne yerlegtikleri dagtntlen inkalar, rakamlari
gostermek i¢in dugum anlamina gelen “khipu”
kullanirdi. Khipular, yatay bir ip ya da tahta gubuk
Uzerine asiimig dagumld, renkli ve daha ince iplerden
olugurdu. 10 tabanl sayi sistemi kullanilirdi.

Her basamak arasinda belirli bir bogluk birakilirdi.
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MO 27 yilinda Italya’da kurulan Roma
imparatorlugu’nun matematiginde basamak
kavrami yoktu. Rakamiar |, V ve X harflerinin
cegitli dizilimleriyle gosterilirdi. Buyuk sayilar
yazilirken L, C, D, ve M harfleri de kullanilirdi.

Bir sayinin sagina
kendisinden koguk sayr gelirse
bu sayilar foplanir. Bir sayinin
soluna kendisinden koguk sayr

gelirse de buyuk olandan koguk

olan gikarilir.

Gunumuzde de rakamlar farkh dillerde farkl bigimlerde
gosterilebiliyor. Ornedin Yunanca, Hintge ve Cince
gibi dillerde rakamlar igin gegitli semboller kullaniliyor.
Ayrica gérme engelliler igin geligtirilen Braille
alfabesindeki a, b, ¢, d, e, f, g, h, i, j harflerinin bag
tarafina bogluk kullanmadan rakam igareti konularak
sirastyla 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9, 0 rakamlar! elde edilir.
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Tugge Inroga
Cizim: Nurdan Uykal Saygil
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