Al Taslari
Dagit Cukurlara]
Iste Mankala

Mankala binlerce yildir oynanan bir grup oyunun ortak adi.
Afrika’da cok sevilen ve dinyanin pek cok yerinde yaygin olarak
oynanan bu oyunlarin farkli adlari var. Ayo, kalah, wari, awale gibi.
Bu oyunlar arasinda oyun tahtasindaki oyuk sayisi, kullanilan tas sayisi
ve bazi kurallar bakimindan farkliliklar var. Mankalanin tilkemizde ve
diger Turk devletlerinde oynanan ve mangala, dokuz kumalak,
kale, kuyu gibi adlarla anilan cesitleri de var.
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mankala genellikle
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Mankala oynamak icin evdeki atik
malzemeleri kullanarak kendiniz bir oyun
tahtasi yapabilirsiniz. Bunun icin kictk
plastik kaplari, Gzerine delikler actiginiz bir
kartona yerlestirebilirsiniz. Oyun tasi olarak
da klcuUk taslar, deniz kabuklari, tohumlar
ya da dugmeler kullanabilirsiniz.
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Bu fotografta Mali‘de bir mankala cesidi
olan wariyi oynayanlari gériyorsunuz.
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Nasil Oynanir?

Burada, Uizerinde 12 kicuk oyuk ve iki biytk oyuk bulunan bir oyun tahtasi ve 48 tas kullanilarak
oynanan bir mankala cesidinin kurallarina yer veriyoruz.
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Bu oyun iki kisiyle oynanir.
Oyunda amac diger oyuncudan daha fazla sayida tas toplamaktir.

Oyun tahtasindaki kiictik oyuklarin altisi bir oyuncunun, altisi da diger
oyuncunundur. Buyuk oyuklarin da her biri bir oyuncunundur.

Oyuncular taslarini kendi buytk oyuklarinda toplar.

Oyuna baslamadan énce her oyuncu alti kiicik oyugunun her birine dérder
tas koyar.

Oyuna kimin baslayacagina karar verilir.
Birinci oyuncu kigtk oyuklarinin herhangi birindeki taslarin hepsini alir.

Birinci oyuncu, taslari aldigi oyugun sagindaki oyuktan baslayarak ve saat
yonunun tersi yonde ilerleyerek taslari birer birer diger oyuklara birakir.
Oyuncu kendi buyuk oyuguna da tas birakir. Sira diger oyuncuya gecer.

Bir oyuncu elindeki taslarin sonuncusunu ya da elinde tek tas varsa
onu kendi buytk oyuguna birakirsa yeniden oynama hakki kazanir. Bir
kez daha taslarinin sonuncusunu ya da elindeki tek tasi buytk oyuguna
birakirsa yine yeniden oynama hakki kazanir. Bu her seferinde béyle
tekrarlanabilir.
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Bu resimde mor okla gosterilen
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oyukta bulunan dért tasi alan bir
oyuncunun bu taslari hangi oyuklara

birakmis oldugundan yeniden
oynama hakki kazanir.
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Diyelim ki birinci oyuncu mor okla
gosterilen ve icinde 10 tas bulunan
oyuktaki taslari aldi. Bu durumda énce
bu oyugun sagindaki kendi kiucik
oyuklarina, sonra biyuk oyuguna,
ardindan da ikinci oyuncunun oyuklarina
sirayla birer tas birakir. ikinci oyuncunun
oyuklarinin hepsine de tas biraktiktan
sonra elinde héla bir tas kalir. Bu
durumda ikinci oyuncunun buyUk
oyuguna tas birakmadan kendi kicik
oyuklarina tas birakmaya devam eder.

Bu resimdeyse mor okla gésterilen oyukta
bulunan dért tasi alan bir oyuncunun bu taslari
hangi oyuklara biraktigini gériiyorsunuz.

Bu oyuncu kendi kicuk oyuklarinin en
sonuncusundan sonra taslardan birini kendi
biytk oyuguna birakmis. Sonra da diger
oyuncunun kicutk oyuklarina taslari birakarak
devam etmis.
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Oyuncu, elindeki taslarin sonuncusunu ya da elinde tek tas varsa bu tasi
kendi kiicUk oyuklarindan bos olan birine biraktiginda diger oyuncunun, bu
oyugun tam karsisindaki kiictik oyugunda tas varsa bu taslari alir. Biraktigi
son tasi da alip bunlarla birlikte kendi buyik oyuguna koyar.
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S6ézgelimi birinci oyuncu pembe okla
gosterilen oyuktaki iki tasi alip yandaki
oyuklara biraktiginda, bu taslarin sonuncusu
kendi ktictk oyuklarindan bos olan birine
denk gelmis. Bu durumda birinci oyuncu bu
oyuktaki tasi ve ikinci oyuncunun bu oyugun
tam karsisina denk gelen oyugundaki dokuz
tasi alip kendi buytk oyuguna birakir. Bu iki
oyuk da resimde yesil oklarla gésteriliyor.

Oyunculardan birinin oyuklarindaki taslar
bittiginde oyun sona erer. Oyuncular buyk
oyuklarindaki ve varsa kiguk oyuklarindaki
taslari sayar. En fazla tas toplayan oyuncu
oyunu kazanir.

Bilge Nur Karagéz
Cizim: Bengi Gencer

Bilim Cocuk 33





