Dusunerek
Eglenelim

Stegosaurus'un
Fotograflari

e B + 11 Nl Tuba ve arkadaglari, arkeoloji muzesini ziyaret
T ol etmisler. Mizede dinozorlarin bulundugu odanin
-Apr g g ' tam ortasinda duran Stegosaurusu gorince,
hepsi birden fotografini cekmis. Yanda, hepsinin

cektigi fotograflar ve Uzerlerinde de kimin ¢ektigi
yazill. Ortadakiyse, Stegosaurusun yukaridan
gorunumu. Cevresindeki sayilar, fotografi ceken
kisinin bulundugu konumu gdsteriyor. Ornegin
Sibel, fotografi 5 numarall konumdan ¢ekmis.
Buna gore, kimin hangi fotografi ¢ektigini bulabilir
misiniz?

En Kestirme Yol él%

Resimdeki érumcegin yardima gereksinimi var.
Orumcek, kiipun B noktasindaki yiyecege gitmek
icin, aglyla A noktasina iniyor. Fakat, o kadar ag ki,
B noktasina giden en kestirme yolu bulmasi

gerek. Kupun bir kenannin uzunlugu 4 cm. Bu iki / B

nokta arasindaki en kisa uzakligi bulmasinda ona
yardim edebilir misiniz?

Oyun Zamani!

Sekiz arkadasin her birine, Uzerinde hayvan adlar yazil birer kart veriliyor. Oyunu oynarken, her oyuncu
elindeki karti arkadaslarnnin her biriyle degis tokus ediyor. Oyun bittiginde, toplam ka¢ degis tokus
yapildigini bulabilir misiniz?

BT siim Cocuk



Gizemli Fotograf!

Dus gucunuzu
kullanarak, yandaki
fotografin neye ait
oldugunu bulabilir
misiniz?

Sayl Bulmaca

Asagidaki say! kartinda, sol Ust kosedeki 3
sayisindan baslayip sag alt kosedeki 99
sayisina ulasmaniz gerekiyor. Ipucu olarak, ilk
dort ve son dort sayl, san renkte boyanmis.
Aradaki sayllann hangileri oldugunu bulabilir
misiniz? Ancak, yalnizca yan yana ya da Ust
uste duran kareler arasinda gegis yapabilirsiniz.
Unutmayin, birbirinin caprazindaki kareler
arasinda ilerlemek yok!
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Gecen Sayinin Yanitlan

Obur Oriimcek Bécek Seriiven Bashyor!
Avinda! 17, 230, 455, 904

Sayi Bulmaca
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Sozciik Yakalamaca
Sirkesinegi

Faber-Castell dogru cevap:

S'ozclildYialkallmaca

Asagidaki kutucuklarin uzerinde karisik duran harfleri

siralayarak dogru sézcukleri olusturun.
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4 ZOGMEL

S ELKUT

N Buldugunuz sézcuklerde daire icine alinmis harfleri dogru olarak siralayin.

Fotograftaki gdkcisminin adini bulacaksiniz.
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