Kahraman Piyonlar—|

Piyonlar, satrang oyununun en kig Gk taslandrr,
Diger taslardan daha énemsiz gibi gériinebilirler, anc ak aldanmaym! Onlarm ikisi ya
da ¢ i, bir arada ¢ ok tehlikeli olabilirler. Ayric a, oladanist i ézellikleri de vardrr,
Ornegin her piyon, son kareye ulastiginda vezir, kale, fil ya da at olabilir. Bu degisime
satrancta “piyon terfi” denir. “Piyon terfi” sayesinde oyunda birden fazla vezire
sahip olabiliriz. Anc ak piyonlar “sah” olamaz. Peki bir piyon nasil vezir olur?

Hamle beyazdadrr.

Hangi kahraman
piyon vezir olacak?

Oyunun sonunda yalnizca
beyaz piyon kalmis. Son
kareye hamlesini yapacak,
P8(V) vezir olacak. Beyaz
sahla birlikte siyah sahi esir
alacaklar.

Piyon, son kareye ulastiginda
tahtadan ¢kartir. Aynt kareye
vezir, at, kale ya da fil konur!
Cift olan taslarn yedegini
koymak kolaydir. Anc ak ikinci

bir vezir bulmak bazen zordur.

EQer yedek vezir yoksa
disandaki bir kaleyi, tahtada
tersine ¢evirip vezir olarak
kullanabilirsiniz. Hamleyi
yazarken tasm adinm bas
harfini koymayt unutmayin;
g3(V), 98(K), 98(A), 98(F) gibi.

CozUmMUNUz e8(V) ise
dog@ru bildiniz. Ancak f8(V)
diyenler dikkat etmeli! Bu
durumda beyaz sahin
hamlesi yok ve sah
cekilmiyor. Oyun Pat ile
berabere olur.

Beyaz piyonun dogru
hamlesi nedir?

"Her piyon gelecekte
bir vezir olabilir."

't/ piyonu g8 deki At alir'
ya da, “f8 de vezir olur”
diyenler dikkat etmeli! Bu
piyon ¢cok daha iyisini
yapabilir. Nasil mi? At
olacak f8(A) ve sah-mat.

Beyaz nasil oynamall?
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