
HHaammllee  bbeeyyaazzddaadd››rr..

Oyunun sonunda yaln›zca
beyaz piyon kalm›fl. Son
kareye hamlesini yapacak,
b8(V) vezir olacak. Beyaz
flahla birlikte siyah flah› esir
alacaklar.

HHaannggii  kkaahhrraammaann
ppiiyyoonn  vveezziirr  oollaaccaakk??

Çözümünüz e8(V) ise
do¤ru bildiniz. Ancak f8(V)
diyenler dikkat etmeli! Bu
durumda beyaz flah›n
hamlesi yok ve flah
çekilmiyor. Oyun Pat ile
berabere olur.

BBeeyyaazz  ppiiyyoonnuunn  ddoo¤¤rruu
hhaammlleessii  nneeddiirr??  

"f7 piyonu g8 deki At› al›r"
ya da, “f8 de vezir olur”
diyenler dikkat etmeli! Bu
piyon çok daha iyisini
yapabilir. Nas›l m›? At
olacak f8(A) ve flah-mat. 

BBeeyyaazz  nnaass››ll  ooyynnaammaall››??
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KKaahhrraammaann  PPiiyyoonnllaarr––11
Piyonlar, satranç oyununun en küçük tafllar›d›r.
Di¤er tafllardan daha önemsiz gibi görünebilirler, ancak aldanmay›n! Onlar›n ikisi ya
da üçü, bir arada çok tehlikeli olabilirler. Ayr›ca, ola¤anüstü özellikleri de vard›r.
Örne¤in her piyon, son kareye ulaflt›¤›nda vezir, kale, fil ya da at olabilir. Bu de¤iflime
satrançta “piyon terfi” denir. “Piyon terfi” sayesinde oyunda birden fazla vezire
sahip olabiliriz. Ancak piyonlar “flah” olamaz. Peki bir piyon nas›l vezir olur?

"Her piyon gelecekte
bir vezir olabilir."  

ÇÇöözzüümm::
Birinci yol: 1. b6 axb6 2. c6!
bxc6 3.a6! ... Piyon vezir ç›kar. 
‹kinci yol: 1. b6 cxb6 2. a6!
bxa6 3. c6!.. Piyon yine vezir
ç›kar.

Piyon, son kareye ulaflt›¤›nda
tahtadan ç›kar›l›r. Ayn› kareye
vezir, at, kale ya da fil konur!
Çift olan tafllar›n yede¤ini
koymak kolayd›r. Ancak ikinci
bir vezir bulmak bazen zordur.
E¤er yedek vezir yoksa
d›flar›daki bir kaleyi, tahtada
tersine çevirip vezir olarak
kullanabilirsiniz. Hamleyi
yazarken tafl›n ad›n›n bafl
harfini koymay› unutmay›n;
g8(V), g8(K), g8(A), g8(F) gibi.
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