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Kar Kiireme Araclari is Basinda

Oyun iki kisiyle oynanir.
Oyunda amag kar kiireme araci piyonlarini ilerleterek oyun alanindaki kar
pullarini toplamaktir.

Oyunu oynamak icin arkadaki oyun alani, dergimizin ekinde verdidimiz kar
kiireme araci piyonlari ve kar pullari gerekir. Oyuna baslamadan énce
piyonlari ve pullari yerlerinden cikarip hazirlayin.

Oyuncular birer kar kiireme araci seger. Oyuna baslamadan énce oyun
alanindaki mor noktalarin iizerine kar pullari yerlestirilir. Sari noktalar
bos birakilir. Yesil ve mavi noktalara da kar kiireme araci piyonlari koyulur.

Oyuna kimin baslayacadina karar verilir. ilk oyuncu oyuna baslar.

Her oyuncu sira kendine geldiginde piyonunu, bulundugu noktaya yollarla
badli olan komsu bos noktalardan birine ilerletir. Bu oyuncu piyonunu
ilerlettigi yol boyunca tiim kari kiiremis sayilir ve éniindeki kar pullarini
toplar. Yani bir oyuncu bir yénde tek bir adim ilerler ve yol boyunca
Oniindeki tiim kar pullarini alir. Sira diger oyuncuya gecer. Oyun bu sekilde
devam eder.

Oyunculardan birinin piyonunu ilerlettidi yénde, ayni yol iizerinde diger
oyuncunun piyonu varsa bu oyuncu diger oyuncunun piyonunun arkasinda
kalan kar pullarini alamaz.

Oyuncular piyonlarini istedikleri yénde ilerletebilir.

Oyun alaninda hi¢ kar pulu kalmadiginda oyun sona erer. En ¢cok kar pulu
toplayan oyuncu oyunu kazanir. Oyuncular esit sayida kar pulu topladiysa
oyun berabere biter.

Kubra Sivigoglu
Cizim: Gokge Akgul
Bilim Cocuk dergisinin Ocak 2015 sayisinin ekidir.



Kar Kireme Araglari Ig Baginda Oyunu - Piyonlar

Kar Kareme Araglart Ig Baginda Oyunu - Kar Pullari

Piyonlari yerlerinden ¢ikarin. Uzerinde “a” yazan kulakgiklari kat
yerlerinden 6ne katlayin. Diger kat yerlerinden de arkaya katlayin.
Damla igareti bulunan alanlara yapigtirici surin. Uzerinde “b”
yazan alanlari birbirine yapigtirin. Bir yaz agik bir kap olugturacak
bigimde kulakgiklari yapigtirin.

Kar pullarint yerlerinden ¢ikarin.

Bilim Cocuk dergisinin Ocak 2015 sayisinin ekidir.






