
Bulufl Yapmaya 
Nas›l 
Haz›rlanabilirim?

Bu etkinli¤i birkaç arka-
dafl bir araya gelerek yapabi-
lirsiniz. Kartondan, ayn› bü-
yüklükte kartlar haz›rlay›n. Bu
kartlar›n üzerine bir “süper
makine”nin parçalar›n› çizin.
Ancak, çizimlerinizde dikkat et-
meniz gereken bir nokta var. Çizdi-
¤iniz her parçan›n iki taraf›nda da
baflka bir parçayla birleflmesini sa¤laya-
cak kablo vb. ba¤lant› bölümleri olmal›. Böylece

kartlar› istedi¤iniz s›rayla yan ya-
na dizeceksiniz ve her seferinde
yeni bir süper makineniz olacak.
Arkadafllar›n›zla ortaya ç›kan sü-
per makinenin  ifllevinin ne olabi-
lece¤i hakk›nda konuflmay› unut-
may›n.

Buluflçular ve bulufllar› hakk›n-
da araflt›rma yap›n. Daha sonra, karton-

dan ayn› büyüklükte kartlar haz›rlay›n. Bu kartlar›n bir
yüzüne buluflçular›n ad›n› yaz›n. Kartlar›n di¤er yüzüne
de bulufllar›n adlar›n› yazacaks›n›z, ancak burada kü-
çük bir oyun var. Bu oyunu haz›rlamak için buluflçula-
r›n ad› üstte kalacak flekilde kartlar› üst üste koyun. Bi-
rinci kartta bulunan buluflçunun buluflunun ad›n›, ikin-
ci kart›n arkas›na yaz›n. Bu durumda en sonuncu kart-

taki buluflçunun buluflunun ad›n› da birinci kart›n
arkas›na yazacaks›n›z. Bu kartlarla e¤-

lenceli bir oyun nas›l oynanabilir?
Arkadafllar›n›zla bir araya gelin ve

kartlar› eflit olarak da¤›t›n. Herkes
kartlar›n› bulufllar› okuyacak flekilde

tutsun. Sonra bir kifliyi ebe seçin.
Ebe, herhangi bir kart› çevirip üzerin-

deki buluflçunun ad›n› okuyacak. Bu
buluflçunun buluflunu bulan yeni

ebe, bunu söyleyecek ve kart›n›
çevirerek baflka bir buluflçunun
ad›n› okuyacak. Böylece pas-
laflarak tüm kartlar okunana
kadar oyun devam edecek. 

Arkadafllar›n›zla bir kutu
haz›rlay›n. Herkes ailesinden

izin ald›ktan sonra evinde kul-
lan›lmayan baz› eflyalar› getirip

bu kutunun
içine koysun.

Kâ¤›t, pipet,
makara, bilye, ip vb.

Daha sonra kendinize bir
amaç belirleyin. Örne¤in, yeni
bir müzik aleti yapmak. Her-
kes kutudan en fazla 5 nesne
seçerek 15 dakika boyunca
çal›fls›n. Bu süre boyunca elinizdeki nesneleri
kullanarak bir müzik aleti yap›n. Sonra bunlar›, arka-
dafllar›n›zla paylafl›n. Buluflunuzun olumlu ve olumsuz
özelliklerini konuflun. Düflüncelerinizi paylaflt›ktan son-
ra yeni bir amaç belirleyin. Örne¤in, yeni bir oyun ta-
sarlamak. Yine herkes, en fazla 5 nesne seçerek çal›fl-
s›n. Böylece bulufl yapmak konusunda bol bol al›flt›r-
ma yap›n.

Bulufl yapmak zor de¤il! Bu konuda yaln›zca biraz deste¤e gereksinim var. 
‹flte bu nedenle ö¤rencilerin, ailelerin ve ö¤retmenlerin yararlanabilece¤i, 
içinde etkinlik, proje önerileri, düflünme becerilerini gelifltirecek sorular ve 

e¤lenceli çal›flma kâ¤›tlar› olan bir ek haz›rlad›k.

Hangi Kaynaklardan
Yararlanabilirim?

“TÜB‹TAK Popüler Bilim Kitaplar›’n›n
“Mucitler” ve “Bulufl Nas›l Yap›l›r?” adl› kitaplar›n-
dan yararlanabilirsiniz. 

Çocuk ve Aile Kitaplar›’ndan “Mutfakta Yapabi-
lece¤iniz Bulufllar” adl› kitab› okuyabilirsiniz.

Her insan biraz bulufl-
çudur gerçekte. Bir bulufl yap-

man›n ilk ad›m› bir problem bulmak-
t›r. ‹kinci ad›m›ysa, probleme çözüm yol-
lar› aramakt›r. Bunun için bir düflünceye

gereksinimimiz var. Yeni bir düflünceye! An-
cak, düflünceler gökten elma gibi düflmez.
Yeni bir düflünce gelifltirmek için belirli bir
yol izlemek gerekir. Beyin f›rt›nas› yapa-

rak, nesneler aras›nda iliflkiler kura-
rak ve bulufl tarihini araflt›rarak

ifle bafllayabilirsiniz.
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S›n›f›n›zdaki eflyalar› düflünün. Yaz› tahtas›, silgi, kalemt›rafl... Bunlar›n hepsi birer bulufl.
Bu bulufllar hakk›nda daha fazla bilgilenmek ister misiniz? Öyleyse afla¤›daki cümleleri
okuyun. Ancak, bu cümlelerde buluflun ad› yaz›lmam›fl. S›n›f çizimini inceleyin ve ipuçlar›n›
de¤erlendirerek cümlelerdeki boflluklar› doldurun. 

BBuu KKoonnuuddaa DDaahhaa ÇÇookk DDüüflflüünnmmeekk ‹‹ssttiiyyoorruumm!!
Ataç, Mikroskop, Tükenmezkalem, Pastel boya kalemleri, Silgi, Yaz› tahtas›, Post-it kâ¤›d›, Kalemt›rafl

Yan›tlar

Çelik telin ve bunu iflleyen makinelerin ge-
lifltirilmesinden sonra 1900 y›l›nda Norveçli
Johann Vaaler ................ buldu. 

Hollandal› Hans Janssen, 1500’lü y›llar›n
sonunda ilk ................ yapt›. Bu alet, cisim-
lerin görüntülerini büyüten iki mercek içeri-
yordu.

1938’de Macar Lazlo Biro ve kardefli ilk
................ yapt›. Bu, mürekkebin bir hazneden
kalemin ucunda bulunan metal bilye üzerine
akmas›n› sa¤layan bir düzenek içeriyordu.

Yaz›m hatalar›m›z› düzeltmek için s›kça kullan-
d›¤›m›z  ................, 1700’lü y›llarda bulundu. Bu
malzeme ilk olarak do¤al kauçuktan üretildi.

................., bir s›n›fta bulunabilecek en eski bulufl-
lardan biridir. ‹lk baflta tahtan›n boyanmas›yla el-
de edilen bu malzemenin teknoloji ilerledikçe üze-
ri kaplama olan örnekleri de ortaya ç›kt›.

Son k›rtasiye bulufllar›ndan biri olan ............,
1980 y›l›nda ortaya ç›kt›. Bu buluflun ortaya ç›k-
mas›nda iki kimyager; Spencer Silver ve Art Fry
rol oynad›.

1903 y›l›nda iki kuzen, Edwin Binney ve Harold
Smith ................. yapt›lar. Mum ve toz boyala-
r›n kar›flt›r›lmas›yla elde edilen bu kalemler, re-
sim etkinliklerinde yayg›n olarak kullan›lmaya
baflland›.

ABD’li John Lee Love taraf›ndan 1897 y›l›nda
gelifltirilen ................, ö¤rencilik yaflam›m›z›
kolaylaflt›rd›. Daha sonra bu k›rtasiye malze-
mesinin birçok modeli üretildi.



‹ki haftal›k bir yolculu¤a ç›kacaks›n›z. Yolculuk s›ras›nda evdeki kuflunuzu b›rakabilece¤i-
niz kimse yok. Bu kuflun yem ve su gereksinimleri nas›l karfl›lanacak? ‹flte size bir problem!
Afla¤›daki malzemeleri kullanarak otomatik çal›flan bir kufl yemli¤i tasarlay›n. 

OOttoommaattiikk KKuuflfl YYeemmllii¤¤ii



Bulufl yapman›n bir yolu da iki nesne aras›nda iliflki bulmakt›r. Örne¤in, silgili kalem böyle
ortaya ç›km›flt›r. Bu konudaki düflünme becerilerinizi e¤lenceli bir oyunla gelifltirebilirsiniz. Bu
oyunu iki kifli oynar. Her oyuncu farkl› renkte bir kalem kullan›r. Oyuncular›n amac›, afla¤›daki
tabloda bulunan nesnelerin ikisi aras›nda bir iliflki bulmakt›r. “‹kisi de ayn› malzemeden
yap›l›r” ya da “‹kisi de k›rtasiye malzemesidir” gibi. Oyuncular, aralar›nda iliflki bulduklar›
nesneleri kalemleriyle iflaretler ve bulduklar› iliflki say›s› kadar puan al›rlar. Örne¤in, oyuncu
iki nesne aras›nda iki iliflki bulmuflsa iki puan al›r. Oyun sonunda her oyuncunun puan›
hesaplan›r.

‹‹lliiflflkkiiyyii BBuull,, BBuulluuflfluunnuu YYaapp!!
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