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3 Bilimle Ugrasalon

Bulus yapmak zor degil! Bu konuda yalnizca biraz destege gereksinim var.
iste bu nedenle égrencilerin, ailelerin ve égretmenlerin yararlanabilecegi,
icinde etkinlik, proje énerileri, diisiinme becerilerini gelistirecek sorular ve

eglenceli calisma kdgitlari olan bir ek hazirladik.

Bulus Yapmaya
Nasil

Hazirlanabilirim?

Q Bu etkinligi birkac arka-
das bir araya gelerek yapabi-
lirsiniz. Kartondan, ayni bu-
yuklikte kartlar hazirlayin. Bu
kartlarin Uzerine bir “sUper
makine”nin parcalarini cizin.
Ancak, cizimlerinizde dikkat et-
meniz gereken bir nokta var. Cizdi-
giniz her parcanin iki tarafinda da
baska bir parcayla birlesmesini saglaya-
cak kablo vb. baglanti bélimleri olmali. Boylece

kartlar istediginiz sirayla yan ya-

na dizeceksiniz ve her seferinde
yeni bir siper makineniz olacak.

Arkadaslarinizla ortaya cikan su-

per makinenin islevinin ne olabi-

lecedi hakkinda konusmayi unut-
mayin.

Q Buluscular ve buluslari hakkin-

da arastirma yapin. Daha sonra, karton-

dan ayni bayuklUkte kartlar hazirlayin. Bu kartlarin bir
yuzune buluscularin adini yazin. Kartlarin diger yizune
de buluslarin adlarini yazacaksiniz, ancak burada ku-
cuk bir oyun var. Bu oyunu hazirlamak icin buluscula-
rin adi Ustte kalacak sekilde kartlar Ust Uste koyun. Bi-
rinci kartta bulunan buluscunun bulusunun adini, ikin-
ci kartin arkasina yazin. Bu durumda en sonuncu kart-
taki buluscunun bulusunun adini da birinci kartin
rkasina yazacaksiniz. Bu kartlarla eg-
lenceli bir oyun nasil oynanabilir?
Arkadaslarinizla bir araya gelin ve
kartlan esit olarak dagitin. Herkes
kartlarini buluslarn okuyacak sekilde

o tutsun. Sonra bir kisiyi ebe secin.

Ebe, herhangi bir karti cevirip Uzerin-

(kes Bulus Yaﬁa N
© Her insan biraz bulus- ,//l'
cudur gercekte. Bir bulus yap-

manin ilk adimi bir problem bulmak-

tir. ikinci adimiysa, probleme cozim yol-
lar aramaktir. Bunun icin bir distinceye
gereksinimimiz var. Yeni bir distnceye! An-
cak, dusunceler gékten elma gibi dismez.
Yeni bir distince gelistirmek icin belirli bir
yol izlemek gerekir. Beyin firtinasi yapa-
rak, nesneler arasinda iliskiler kura-
rak ve bulus tarihini arastirarak
ise baslayabilirsiniz.

deki buluscunun adini okuyacak. Bu
buluscunun bulusunu bulan yeni
ebe, bunu sdyleyecek ve kartini
cevirerek baska bir buluscunun
adini okuyacak. Bdylece pas-
lasarak tim kartlar okunana
kadar oyun devam edecek.
(d Arkadaslarinizla bir kutu
hazirlayin. Herkes ailesinden
izin aldiktan sonra evinde kul-
lanilmayan bazi esyalar getirip
bu kutunun
icine koysun.
Kagrt, pipet,
makara, bilye, ip vb.
Daha sonra kendinize bir

amac belirleyin. Ornegin, yeni
bir muzik aleti yapmak. Her-
kes kutudan en fazla 5 nesne
secerek 15 dakika boyunca
calissin. Bu sure boyunca elinizdeki nesneleri
kullanarak bir mizik aleti yapin. Sonra bunlari, arka-
daslarinizla paylasin. Bulusunuzun olumlu ve olumsuz
Ozelliklerini konusun. Dusuncelerinizi paylastiktan son-
ra yeni bir amac belirleyin. Ornegin, yeni bir oyun ta-
sarlamak. Yine herkes, en fazla 5 nesne secerek calis-
sin. Bdylece bulus yapmak konusunda bol bol alistir-
ma yapin.

Hangi Kaynaklardan
Yararlanabilirim?

“TUBITAK Popdler Bilim Kitaplar’nin

“Mucitler” ve “Bulus Nasil Yapilir?” adl kitaplarin-

dan yararlanabilirsiniz.

@ Cocuk ve Aile Kitaplar’'ndan “Mutfakta Yapabi-
leceginiz Buluslar” adl kitabi okuyabilirsiniz.




Bu Konuda Daha Cok Diisiinmek istiyorum!

Sinifinizdaki esyalari dusunun. Yazi tahtasi, silgi, kalemtiras... Bunlarin hepsi birer bulus.
Bu buluslar hakkinda daha fazla bilgilenmek ister misiniz? Oyleyse asagidaki ciimleleri
okuyun. Ancak, bu cumlelerde bulusun adi yazilmamis. Sinif cizimini inceleyin ve ipuclarini
degerlendirerek cumlelerdeki bosluklar doldurun.

Yazim hatalarimizi diizeltmek icin sikca kullan-
digmiz ................ , 1700’14 yillarda bulundu. Bu ]
malzeme ilk olarak dogal kaucuktan Uretildi.

Celik telin ve bunu isleyen makinelerin ge-
listirimesinden sonra 1900 yilinda Norvecli
Johann Vaaler ................ buldu.

Hollandali Hans Janssen, 1500’lu yillarin , bir sinifta bulunabilecek en eski bulus-

sonunda ilk ................ yaptl. Bu alet, cisim-
lerin géruntulerini buyudten iki mercek iceri-

lardan biridir. ilk basta tahtanin boyanmasiyla el- 5
de edilen bu malzemenin teknoloji ilerledikce Uze-

yordu. ri kaplama olan érnekleri de ortaya cikti.

yapti. Bu, mirekkebin bir hazneden 1980 yilinda ortaya ciktl. Bu bulusun ortaya cik-
kalemin ucunda bulunan metal bilye Uzerine masinda iki kimyager; Spencer Silver ve Art Fry 4
akmasini saglayan bir dizenek iceriyordu. rol oynadi.

ABD’li John Lee Love tarafindan 1897 yilinda
gelistirilen ................ , 6grencilik yasamimizi
kolaylastirdi. Daha sonra bu kirtasiye malze- 4
mesinin bircok modeli Uretildi.

19083 yilinda iki kuzen, Edwin Binney ve Harold
Smith ..o yaptilar. Mum ve toz boyala-
rin karistirimasiyla elde edilen bu kalemler, re-
sim etkinliklerinde yaygin olarak kullaniimaya
baslandi.

1938’de Macar Lazlo Biro ve kardesi iIkl lSon kirtasiye buluslarindan biri olan ............ ,
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Otomatik Kus Yemligi

iki haftalik bir yolculuga cikacaksiniz. Yolculuk sirasinda evdeki kusunuzu birakabilecegi-
niz kimse yok. Bu kusun yem ve su gereksinimleri nasil karsilanacak? iste size bir problem!
Asagidaki malzemeleri kullanarak otomatik calisan bir kus yemligi tasarlayin.




iliskiyi Bul, Bulusunu Yap!

Bulus yapmanin bir yolu da iki nesne arasinda iliski bulmaktir. Ornegin, silgili kalem béyle
ortaya cikmistir. Bu konudaki dusunme becerilerinizi eglenceli bir oyunla gelistirebilirsiniz. Bu
oyunu iki kisi oynar. Her oyuncu farkl renkte bir kalem kullanir. Oyuncularin amaci, asagidaki
tabloda bulunan nesnelerin ikisi arasinda bir iliski bulmaktir. “ikisi de ayni malzemeden
yapilir’ ya da “Ikisi de kirtasiye malzemesidir’ gibi. Oyuncular, aralarinda iliski bulduklar
nesneleri kalemleriyle isaretler ve bulduklari iliski sayisi kadar puan alirlar. Ornegin, oyuncu
iki nesne arasinda iki iliski bulmussa iki puan alir. Oyun sonunda her oyuncunun puani
hesaplanir.
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Hazirlayan: Tugba Can



