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Kucuk kapakli bir kutu

Siyah boya

Yapiskan bant

Makas

Seffaf plastik kagit

Plastik malzeme Uzerine yazabilen kalem

K2 '

Oncelikle kutunun icini siyaha boyayin ve kurumasini

bekleyin. Daha sonra kutunun tabaninda ve tfam

ortasinda kucutk bir delik agin. Bu delik kalem ucu b
bUyuklugunde olabilir. g

Simdii, seffaf plastik kagittan, kutunuzun agzinin
bUyUKIigl kadar bir dértgen kesin. Bu par¢anin Uzerine
istediginiz bir seyin resmini yapin (bu resim bir solucan, tfavsan olabilir) ya da buraya sekiller
de cizebilirsiniz. Yaphidiniz bu resmi kutunun adzina bantlayin. Son olarak da kutuyu isiga
tutup delikten saydama bakin; yaptiginiz resmi saydam makinesinden gbreceksiniz.

Bu etkinlikte 1sik, saydam Uzerine yaptiginiz resmin rahat¢a gérilmesini sagliyor. Kutunun
icinin siyah olmasi da énemli; clnkl boylece kutunun igine giren isik kutunun duvarlar
tarafindan yansitimiyor, soguruluyor. Elinizde eger gercek saydam fotograflar varsa bunlari
da yaptiginiz makine yardimiyla gérebilirsiniz.

Metalik Tasarim

Gerekli Malzeme -
@ Bulasik tfemizleme teli

@ Miknatis

® AJrr bir k&git ya da karton

@ Eski bir makas

@ Sabitleyici spray

Deneyin Yapllisi

Bu etkinlikte bir bUylguntzin size yardimci olmasi
gerekiyor. Oncelikle buytugunuiz size bulasik telinden
eski makasla cokca klcUk pargalar keserek, bir surt
kliicUk metal parcaniz olmasini saglayacak. Bu
parcalar bir kenara topladiktan sonra miknatisi
mMasanin uzerine koyun.

Simdi de sert kadit ya da kartfonu miknatisin tzerine

getirin. Kartonun Uzerine de minik tel parcalarni serpistirin ve bu pargaciklarin -

hareketlerini gézlemleyin. Belli bir desen olusturan tel parcalarina, kartonu ileri geri

oynatarak istediginiz bir deseni verdirebilirsiniz. Bu desenin bir daha degisip dagiimamasi -
icin sabitleyici spreyi Uzerine sikin ve kurumasini bekleyin. Artik metal par¢alarindan
yaptiginiz resminizi duvara asabilirsiniz.
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Hayvan Ayak izleri

Kimi durumlarda ayak izleri tahmin ettiginizden
daha ¢ok sey anlatir. Bu izler Uzerinde calisan
bilim adamlari, izi yapan hayvanin ne kadar
paydk oldugunu, izin olustugu anda neler
oldugunu, hayvanin yarddgunu mu yoksa
zipladigini mi séyleyebilirler. Bu taze izler
disinda ¢ok eski zamanlardan kalma fosil
izleri de su an artik yasamayan hayvanlarla ilgili bize
bilgiler verir. Dinozorlann ayak izleri bunlara bir drnektir.

Gerekli Malzeme
® Arkasi silgili kalem @ Tukenmez kalem @ Kagrit

Deneyin Yapilisi
Once tlkenmezkalemle
kursunkalemin
arkasindaki silginin GUzerine
kus ayak izinin resmini ¢izin.
Sonra bu resmi silgiyle
kagida bastinn.
Tukenmez kalem
rahatlikla k&gida
bulasacagindan kus ayak
izi kdQida cikacaktir. Bu islemi
tekrarlayarak sanki
kagidin Uzerinde bir kus
gezinmis gibi bir desen
yaratabilirsiniz.

Baska hayvanlarnn da ayak izlerine dikkat ederek onlar da kagidinizin
Uzerinde yurimus gibi gosterebilirsiniz. Birkag hayvani émek
gdstermek gerekirse, karincanin, farenin ya da bir kangurunun

nasll iz birakabilecedini dustnebilirsiniz. Ya da en iyisi biraz,

gbzlem yapmaniz.

Kar, kum ya da ¢camurlarin Usttne dikkatlice bakarsaniz dzellikle
cok sayida insanin yasamadigi bdlgelerde, bazi hayvanlarin
ayak izlerine rastlamak ¢cok olasidir. Hatta siz de izi yapan
hayvanla ilgili bazi tahminlerde bulunabirsiniz. Iz
yapanin kicUk mU yoksa blyUk mU oldugunu
hemen tahmin edebilirsiniz ama kendinize baska
sorular da sormalisiniz.Omedin bu bir yavru mu,
yoksa yetiskin mi? Ya da ziplayarak mi
hareket ediyor yoksa yUrlyor mu? Bu bolgeye
neden gelmis olabilir?

Ozglrr Ergin




