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Bu kitapgiktaki bulmacalari ¢ézerken kimi

zaman labirentte gezinecek, kimi zaman
iglem yapacak, kimi zamansa sayfalari didik
didik edip ipucu arayacaksiniz. Sayfalarda
ilerlerken kargilagtiginiz yénergelere uygun
hareket edip ardindan bulmacalari sirasiyla
¢bdzmeye devam edebilirsiniz.
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Bu odada bulmanizi istedigimiz ¢
nesne var. Ancak once, tanimlardan

yola ¢ikarak nesnelerin neler oldugunu
belirleyip bogluklara yazmaniz gerekiyor.
Sonra da onlart aramaya baglayin!

Pargalara ayriimig, Cicek konulan
batunlagu kap
bozulmug olan

2. nesne
Portakalin rengi Mektup konulan
kagittan kese —_—
>
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Agagtan yapilimig Kilidi agmay! ==
olan saglayan gereg -
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Buldugunuz zarftan bir not
¢tkti! Bu nottaki bilmeceyi
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¢6zup ydnergeyi uygulayin.

Kendini 6rd'\)§'\)ncle
kawmﬂ?a, Usﬁ)nde
3azaca]< $U humara:

Haadi §imdi Au’duﬁun

humara’: saspa\lja.‘.
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Renklerin hangi sayilar ifade eftigini artik
biliyorsunuz. Asagidaki islemleri de buna
gére gozebilir misiniz?




Sedef’in telefon numarasini
buldunuz. Ancak bir sorun var: Bu
telefon bozuk! Bir tuga bastiginizda
kendinden bir sonraki tugu algiliyor.
Ayrica bazi rakamlari da silinmig.

Sedef’e iletmen
gereken mesaji bulmak igin
silinen rakamlarin toplami

olan sayili sayfaya git.

Dogru numarayi
aramak i¢cin yapmaniz
gereken tuglamayi
buraya yazabilir misiniz?




Sayfadaki érantaleri tamamlamaya ne

dersiniz? Oruntileri tamamladidinizda

Bay Elma’nin yénergesini uygulayin. 5
y.

2-5-9-14-20-27 - ... 2 oo S oo = o = e = e

Hepsini tamamladin,
harika! gimdi son oriintinin
ilk bogluguna yazdigin sayili

sayfaya zipla!
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Bir sorunla kargilagildiginda sorunu ¢6zmek
icin yeni yollar daganalir. Bu ¢6zim yolunun
planlanmasi, planin uygulanmasi ve elde edilen

: ¢6zUum, tasarimdir. Yani tasarim, hem sonuca

giden yol hem de sonucun kendisidir. Ayrica
var olan ¢6zUm yollarinin geligtirilmesi, daha ilgi
cekici hdle getirilmesi igin de yeni tasarimlar
yapilabilir. Bunlari gergeklegtiren, dagncelerini
sistemli bir bigimde Grine dénugtarebilen yani
tasarim yapan kigilere tasarimci denir.

Bilim insanlarinin yaptigi herhangi bir

'__
\
|
' _fl
B

¢aligma igin yUrGtulen streg de bir tasarim
gerektirir, bir mihendisin Grin geligtirme

~ sireci de. Tasarim, uygulama alanina gére
isim alir. Mimari tasarim, grafik tasarim,
endustriyel tasarim gibi alanlar bunlardan
yalnizca birkagl. Tasarim surecinde, farkli
alanlardan birgok insanin bir arada ¢aligmasi
gerekebilir. Ornegin bir moda tasarimcist

_ terzilerle, kumag tasarimcilariyla ya da moda
fotografgilariyla bir arada ¢aligabilir.




Yanda Bilim gocuk dergisinden
bir sayfa gorlyorsun. Burada da sayi
ikilileri verilmig. Her ikilideki ilk sayi dergi
sayfasindaki satirlarin sirasini, ikincisiyse
o satirdaki harfin sirasini belirtiyor. drnegin
(1-8) ikilisi birinci satirdaki sekizinci harfi y |
isaret ediyor. Haydi buna gore
clmleyi bul.

| (1-8), (1-31), (2-30), (3-3), (4-10), (4-21), (5-6),
(5-34), (8-12), (14-16), (15-6), (15-30), (16-10), (16-36),
(17-26), (17-32), (18-12), (18-27), (20-3), (21-7)
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5. sayfada
bekleniyorsun.



Bu kivrimli yollardan gegmeye hazir misiniz?
Labirentin baglangi¢ noktasindan ortadaki harf
tablosuna ulagmaya ¢aligin. Tabloda ulagtiginiz
ilk harften baglayarak saat yonunde bir sarmal
olugturacak bigimde ilerlediginizdeyse Sedef’e
iletmeniz gereken mesaiji bulacaksiniz.
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Aramayi
yapmak igin
6. sayfaya geri
i don.




Simdi bir aynaya gereksiniminiz olacak.
Burada yazan cumleyi okuyabilmek igin
aynay! yazinin sol ya da sagina yerlegtirip
aynadan yansiyan gérantiye bakin.




Cengel bulmaca ¢dézmeyi sever misiniz?

Kigin tiketebileceginiz meyve ve sebzelerin
adlarindan olugan bu bulmacadaki 1 numarali
sb6zcugu az énce buldunuz. Geri kalanlari da
bulmak igin sézcuklerin numaralarini ipucu olarak
kullanabilirsiniz. Ornedin 4 numarali meyve igin
4. sayfay! incelemek iginizi kolaylagtiracaktir.
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Bilgisayar parolasini yenilemek igin 6nce eski parolanin yazilmasi
gerekiyor. Ancak Sedef bu parolay! unutmug. Neyse ki daha
once, bu olasiligi dugtnup onu gifreleyerek defterinin arasina
saklamig. Sifreyi gozmesi igin Sedef’e yardim edebilir misiniz?

Parolay! bulmak igin agagidaki alanda karalama
_ yapmaniz gerekiyor. Bunun kurallysa - ve x igaretleriyle
gosterilmig. igaretleri soldan sada sirasiyla takip
ederek - igaretinin denk geldigi kareleri bog birakacak,

x igaretinin denk geldigi kareyi karalayacaksiniz.
Tamamladiginizda parolay! buldunuz demektir!

- - - - - - - - - - - - - - = X X X - - - X
X - X x x - X x x - - X - X - x - - - X - X -
X - X - - X X X X - - - X X X - X x X - - X -
X X - - - - - X - X - X - X X X - X X - X
X X X - X X X - - = = - - - X - - - - - - -




Emojilerle keyifli bir bulmaca
¢cbzmeye var misiniz? Bakalim
asagida emojilerle anlattigimiz
U¢ atas6zunl bulabilecek misiniz?




Gorduganaz nesneler tanidik geldi
mi? Buraya gelene kadar hepsiyle
kargilagmig olmalisiniz. Cunku bu

nesneler, kitap¢iginizin sayfalarinda
sakli. Bir de derginizin 43. sayfasinda...
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Silinen rakamlar:

2 ve 8, toplami 10
Dogru tuglama:

75 6 3# * 41 82

2-5-9-14-20-27-35-44-54-65-77-90

g c)
1-6-11-10-15-20-19-24-29 - 28

Numaray! bul, Sedef’i ara.

PAROLANI YENILEMEYi UNUTMA

11. sayfa

Bulmacadaki bir numarali s6zcik armut

12. sayfa
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a) Uztm Gzame baka baka kararir.
b) Guneg girmeyen eve doktor girer.
¢) Sutten agzi yanan yogurdu Ufleyerek yer.

TEBRIKLER TUM BULMACALARI GOZDUN

j Bilim Cocuk dergisinin Kasim 2023 sayisinin ekidir. é
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