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Ailecek Oynanabilecek Oyunlar

Sayilari Sigdirin

Bir kadida 6x10’luk, 60 kareden olusan bir oyun
alani ¢izilir. Oyunda amacg, bu karelere 1'den
60’a kadar olan sayilari yerlestirmek. Elbette
bir kurala badl kalarak. Bu kurala gére bir
saywyi yazdiktan sonra diger sayiyi yazmak icin
{ic kare “L” biciminde ilerlenmesi gerekir, tipki
satranctaki at gibi. “L” biciminde ileriye, geriye,
sada ya da sola ilerlenebilir. Bakalim tiim
sayllari yerlestirebilecek misiniz?

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar
Hangi Meslek?

Oyunculardan biri, elini bir kddidin {izerine koyup
kadida elinin bicimini cizer. Oyuncu sayisina
gdre secilen parmaklara birer ad verilir.
Ardindan oyuncular parmaklara adini yazmadan
diisiindiikleri bir mesledi temsil edebilecek birer
¢izim yaparlar. Bir oyuncu da avug icine bir
kentin ya da yerin adini yazar. Sonra oyuncular
avuca yazilan kentte ya da yerde gecen ve
parmaklardaki tiim kisilerin icinde oldugu birer
6ykii yazar. Sonra da &ykiiler diger oyunculara
okunur. Bakalim dodru meslekleri kimler tahmin
edebilecek?

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar

Cizin ya da Taklit Edin

Oyuncular film, kitap, tasit gibi birer konu secer.
Sectikleri konulardan 3’er érnek bulup bunlar
kiiciik birer kadida tek tek yazar. Kagitiar
katlanip bir kaseye konur. ik oyuncu bir kadit
ceker. Siire tutulur. Kaditta yazani cizerek ya
da konusmadan yalnizca hareketlerle diger
oyunculara anlatmaya calisir. Belirlenen siire
icinde dider oyuncular, anlatilani dodru tahmin
etmeye calisirlar. Dodru tahmin eden oyuncu
kégit ceker ve anlatmaya calisir. Oyun bu bigimde
devam eder. Dogru tahmin olmazsa anlatan
oyuncu yeni bir kadit ceker.

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar
isim - Sehir

Oyuncular basliklari belirler. Alisiimis basliklarin yani
sira meslek, element, meyve gibi farkli basliklar

da belirlenebilir. Basliklar kadidin en {ist satirina
yan yana yazilir. Bir harf belirlenir. Siire tutulur.
Oyuncular her bir baslik icin secilen harfle baslayan
sézciikler yazar. Siire bittidinde de sézciiklerini
sirayla birbirine okur ve puanlandiririar. Dogru

her bir sézciik 10, aynisini baskas! da yazmissa 5,
s6zciik bulunamadiysa 0 puan. S6zciigii yalnizca bir
kisi yazdiysa Z0 puan. Oyuncular puanlarini toplayip
kaditlarina not eder. Oyunun sonunda en yiiksek
puani alan oyunu kazanir.

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar
Yeni S6zciikler Bulun

Bir sézliik alinip rastgele bir sayfasi acilir. O
sayfadaki en uzun sbézciiklerden biri secilerek
anlami okunur. Sonra bu sézciigii oyuncular
kendi kadidina yazar ve sézciigiin harflerinden
yeni sézciikler olusturmaya calisirlar. Oyuncular
bulduklari sézciikleri kendi kddidina yazar.
Sézciigiin harflerini kullanarak en ¢cok sayida
sézciik bulan oyuncu oyunu kazanir.

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar

Alfabeye Goére Dizin

Oyuncular oda, park, oyuncakgl, orman,

okul gibi farkl yerlerde gdrebilecedi 5'er
varlik diisiiniir. Bu varliklarin her birinin adi
kiiciik birer kGdgit parcasina yazilir. Kagitlar
katlanarak bir késeye konur. Sonra oyuncular
kaseden Ser kagit ceker. Kaditlari, lizerlerinde
yazan sézciiklerin sézliikteki siralarina

uygun olarak énlerine dizer. Oyuncular kendi
kaditlarinin dizilimini sézliikten kontrol eder
ve yanlislik varsa diizeltir. Ardindan kaditiar
tekrar katlanir ve késeye atilir. Karistirip
tekrar cekerek bu oyuna devam edebilirsiniz.
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Ailecek Oynanabilecek Oyunlar

XOX

Bir kadida iki dikey ve onlari kesen iki yatay
Gizaiyle bir oyun alan cizilir. Bir oyuncu “X” dideri
“O0” harfini secer. Oyunda amac dikey, yatay ya
da capraz olarak oyuncularin kendi harfini yan
yana dizebilmesi yani “XXX” ya da “000” dizilimini
elde edebilmesidir. llk oyuncu oyun alanindaki
dokuz bosluktan birine kendi harfini yazar.

Sira diger oyuncuya gecer. Bu bicimde sirayla
oyuncular harfini yazmaya devam eder. Kendi
hartini yan yana dizebilen oyuncu dizilimin iistiine
bir cizgi cizer ve 1puan alir. Bu oyunu pek ¢ok
kere oynayip puanlarinizi toplayabilirsiniz.

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar
Bakmadan Cizin

Oyuncular bitki, tasit, hayvan, esya gibi bir
konu secer. Sonra sectigi konudan 3’er varlk
bulup bunlarin adlarini kiiciik birer kadida yazar.
Kaditlar katlanip bir kaseye konur. Bir oyuncu
kaseden bir kaGgit cekip kadittaki sézciigii okur.
Sonra da tiim oyuncular gézlerini kapatir ve bu
varlidi kendi kadidina ¢izmeye calisir. Ardindan
oyuncular gézlerini acar ve birbirinin ¢izdidi
resimlere bakar. Bakalim en ¢ok kimin resmi
cekilen kadittaki variga benzemis?

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar
Kare Kapmaca

Bir k&dida resimdeki gibi noktalar koyarak
istenilen boyutta bir oyun alani olusturulur.
Sirayla oyuncular herhangi iki noktayi
birlestirecek dikey ya da yatay bir cizagi cizer.

Bir karenin son kenarini ¢izen oyuncu o karenin
icine adinin bas harfini yazar. Bu oyuncu bir ¢izgi
cizme hakki daha elde eder. ikinci cizdidi cizgiyle
yine bir kareyi tamamlarsa bir hak daha... Bir
kareyi tamamlayan bir cizgi cizemedidindeyse sira
dider oyuncuya gecer. Cizgi cizilebilecek noktalar
kalmayinca oyun sona erer. Daha fazla kareye
bas harfini yazmis olan oyuncu oyunu kazanir.

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar
Ucgen Olusmasin

Kadida bir altigenin kdselerini olusturacak
bicimde 6 nokta koyulur. Oyuncular farkl
renkte kalemler alir ve sirayla iki noktau
birlestirecek cizgiler ¢izmeye baslar. Oyunda
amac iicgen olusturmamak! ilk {icgeni olusturan
oyuncu oyunu kaybeder.

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar

Z%4’e Ulasin

Bir kaddida biiyiikge bir arti isareti yaparak oyun
alani olusturulur. Arti isaretinin dért tarafina
rastgele birer sayi yazilir. Oyuncular bu
sayllarin tiimiinii kullanarak toplama, ¢karma,
carpma ya da bélme islemleriyle 24 sayisini elde
etmeye calisir. Z4 sayisina ilk ulasan oyuncu
oyunu kazanir. Eger higcbir oyuncu ulasamazsa
yeni sayilar yazilir ve tekrar oynanir.

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar

SOS

Bir k&ddida yatay ve dikey cizgilerle resimdeki gibi
istenilen biiyiikliikte bir oyun alan ¢izilir. Oyuncular
farkl renkte birer kalem alir. ilk oyuncu istedidi
herhangi bir kareye “S” ya da “0” harflerinden
birini yazar. Sira dider oyuncuya gecer. Oyunda
amag dikey, yatay ya da capraz olarak “S0S”
sézciidiinii olusturabilmek. “S0S” sézciigiinii
olusturan oyuncu sdzciidiin listiine bir cizgi

Gizer. Ayni oyuncu bir seferde birden ¢ok “S0S”
s6zciigiinii olusturulabiliyorsa hepsinin istiini
Gizer. Kareler doldudunda oyun sona erer. En ¢ok
“S0S” sézciidii olusturan oyuncu oyunu kazanir.
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Ailecek Oynanabilecek Oyunlar
En Uzun Sézciik

3'li sesli, 6'sI sessiz olacak bicimde rastgele 9
harf belirlenir ve belirlenen harfleri her oyuncu
kendi kadidina yazar. Siire tutulur. Oyuncular
bu harflerden sézciikler olusturmaya calisir.
Siire sonunda en uzun sézciidgii olusturan
oyuncu 1 puan alir. Birden fazla oyuncu ayni
uzunlukta sézciik olusturursa hepsi 1'er puan
alir. Oyunu farkl harfler secerek pek ¢ok kere
oynayabilirsiniz.

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar
Piramide Tirmanin

Bir kddida resimdeki gibi dikdértgenlerden
olusan bir piramit cizilir. En alt sirasinda 4,

5 ya da 6 dikddértgen olur. Oyunda amag, en
alttan baslayip piramidin tepesine ulasmak.
Once toplama ya da carpma isleminden biri
secilir. Sonra en alt siradaki kutulara rastgele
rakamlar yazilir. Bir list siradaki her bir
kutuya da hemen altinda bulunan iki kutudaki
sayllarla yapacadiniz toplama ya da ¢carpma
isleminin sonucu yazilir. Bu bicimde islemleri
yaparak en tepedeki kutuya ulasildidinda oyun
sona erer.

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar
Simetrigini Cizin

Oyuncular kaditlarini ortadan ikiye katlayip
acar. Kat yerine bitisik ya da yakin bicimde
birer resim cizerler. Sonra oyuncular kégitlarini
birbiriyle dedistirir ve diger oyuncunun cizdidi
resmin simetrigini kddidin diger yarisina
Gizmeye calisir. Cizim yaparken ya da bittidinde
simetriyi kontrol etmek icin diiz kenarli bir
ayna kullanabilirsiniz.

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar

Tahmin Edin

Oyuna baslamadan énce kag basamakl sayilaria
oynanacadina karar verilir. ilk oyuncu kadidina
belirlenen basamakl bir sayl yazarak iistinii
kapatir. Diger oyuncu da kédidina sayinin her
basamadi icin kiigiik birer cizai cizer. Sonra

da her bir rakam icin sorular sorarak, sayiyi
olusturan tiim rakamlari bulmaya calisir. Yaniti
yalnizca “evet” ya da “hayir” olacak sorular
sorulmaldir. Oyuncu sayiyi bildiginde oyun sona
erer. Bu defa soru soran oyuncu bir sayi yazar
ve diger oyuncu tahmin etmeye calisir.

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar
Komik Resimler

Oyuncular cember olusturacak bicimde oturur ve
kéaditlarini lic yatay cizgiyle dért esit parcaya
béler. Bu parcalar cizilecek resmin sirasiyla basi,
abvdeyle kollari, bacaklari ve ayaklari icin. Once
oyuncular kéagitlarina birer bas cizer. Sonra
Gizdidi bas gériilmeyecek bicimde kadidini katlar.
Kadidini sagindaki oyuncuya verir. Sonra da
herkes solundakinden gelen kadida gévde ve iki
kol cizer. Yine katlayip sadindakine verir. Oyun

bu bicimde ayaklar da cizilene kadar devam eder.

Cizimler tamamlandidinda herkes kéadidi acar ve
cizimleri inceler.

Ailecek Oynanabilecek Oyunlar
Sézciik Avi

Oyuncular kaditlarina karelerden olusan
Z0xZ0’lik birer oyun alani gizer. Sonra

deniz canlilari, kamp, kuslar, oyun parki,
adaclar gibi bir konu belirlenir. Oyuncular
belirlenen konudan bulduklar 8 sézciigii oyun
alanlarindaki kutulara dikey, yatay ya da
capraz bicimde yerlestirir. Kalan bos kutular
da rastgele harflerle doldururlar. Ardindan
oyuncular kaditlarini birbiriyle degistirir. Diger
oyuncunun hazirladidi buimacada 8 sézciigiin
tiimiinii ilk bulan oyuncu oyunu kazanir.
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Bilim Cocuk Kartlart Kutusu

Kutunuzu yapmak igin dncelikle kutuyu olugturacak pargayi kartondan
ayirin. Ardindan tim kat yerlerinden arkaya katlayin. Uzerinde damla
igareti bulunan doért kulakgiga yapigtirict saran. Kulakgiklart kargilarina
denk gelen alanlarin arka yizine yapigtirin. igte kutunuz hazir.

Artik Bilim Cocuk kartlarinizi bu kutuya koyabilirsiniz.






