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* Oyun iki kigiyle oynanir.

* Qyunun amaci, yan yana duran iki noktay! yatay ya da dikey ¢izgilerle
birlegtirerek kareler olugturmak.

* Oyuna baglamadan 6nce oyuncular farkli renkte birer kalem alir.
Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

* Sirasi gelen oyuncu her defasinda yalnizca iki noktay: birlegtirir ve
karenin bir kenarini olugturur.

* Karenin son kenarini gizen oyuncu kareyi kendi rengiyle karalar.

* Daha 6nce ¢izilmig bir kenar tekrar gizilmez.

* Cizilecek kare kalmadiginda oyun sona erer.

* Oyuncular kendi renklerindeki kareleri sayar. Daha ¢ok sayida karesi

olan oyuncu oyunu kazanir. Kare sayilari egitse oyun berabere biter. /
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Agagidaki her bir dairenin igindeki noktalardan

Gelna daz gizgiler gizerek birlegtirdiginizde gegitli

Qgenler elde edeceksiniz. Her biri i¢in toplamda
k

a¢ (g¢gen gizebilirsiniz?

A

> Noktalars Birle§+irir\

Agagidaki her bir dairenin igindeki noktalari elinizi hig
kaldirmadan en az kag gizgi kullanarak birlegtirebilirsiniz?
Bir noktanin Gzerinden yalnizca bir kere gegmeniz
gerektigini unutmayin. Sorularin birden fazla yaniti olabilir.
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