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Oryantiring, 5zel bir haritada belirtilen
hedeflere sirayla giderek bitise en kisa

,rj

KAMP ATESID)

“HARI TA

CADIR®D

surede ulagmaya calisilan bir spor. Kamp
S == ) | alaninin oryantiring haritasinda hedefler
cember biciminde numaralandirilarak
belirtilmis. Baglangic Ucgen, bitigse

ic ice iki cemberle gosterilmis. Haydi
oryantiringe baglayalim!

Kosul ifadeleriyle, kodlamanin farkli
| yonlerde ilerlemesini saglayabiliriz.
Kod igerisinde kogul ifadeleri
Eger/Degilse komutlartyla verilir.

Eger zarf mavi ise,
Zarfi ag
Degilse,
Zarfi geri birak

Zarf mavi dejil,

O\ 9geri birakalim.

ger zarf yegil ise, [ \
Zarfi ag VESIL TAKIM

Degilse,
Zarfi geri birak
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Zarf yeg:l aqahm

haritasini tamamlayan Arda ile Duru

Birlikte Distnelim q 0 0 &2
Defne ve Karaca gibi oryantiring q r, X 7

‘Yegil Takim’ yazisini bulamamig. I. Eger ‘Yesil Takim’ yazisi var ise, '
Son hedefteki kogula gére Arda ve | A At IR '
Duru’nun takimi hangi renktir? Degilse, - ?-"‘ U
SRl lll\ Mavi Takim /;:,,

Duru Arda Defne Karaca
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Bu Anahtar Karar Yapilar

Hangi Atolyenin?
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Arda ile Duru mavi, Defne ile
Karaca ise yegil takimdalar. Siz
hangi takimda olmak istersiniz?
Sectiginiz takimin altindaki
kutucuga adinizi yazin. Sonra
da takiminizin sahip oldu{ju

anahtarin hangi atslye kapisini
achgini bulun. Bununicin
asagidaki tabloda takiminizin
rengindeki yolu takip edin. Kodlar:
cozerek atdlye kapisinin rengiyle
takiminizin rengini eglestirmeniz

9erekiyor.
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Atolye Kapilari
Kapi No: 11 Kap! No: 13
S Oyun Tasarimi Atolyesi Mobil Uygulama Atélyesi
A Robaotik
> ===
L |7
4 AR r«ﬂm- o Eger kapiNo > 13 ise, Eger kapiNo == 13 ise,
E e BT yesile boya D40 yegile boya
Degilse, Degilse,
B?’i kirmiziya boya D4’G kirmiziya boya
3
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2 o pa ; Kapi No: 12 Kap! No: 14
% Agortma Algoritma Atolyesi Robotik Atolyesi
1 = N s Eger kapiNo > 14 ise, Eger kapiNo == 14 ise,
Oyun Tasarimi C2’yi maviye boya F5’i maviye boya
A B C D E F Degilse, Degilse,

C2’yi kirmiziya boya F5’i kirmiziya boya

Eger yesilAnahtarNo < maviAnahtarNo

[ biri ai J
Anahtarlarin her biri ait oldugu AT yesile boyayin

atblye kap! numarasiyla

) Degilse,
kodlanmig. Yandaki kodu A2’yi maviye boyayin

¢6zUp anahtarliktaki anahtarlari
uygun bigimde renklendirin.

Yanitlar 64. sayfada.
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Gizim: Selin Oztirk



