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Hamleleri Bulun, Soruları Çözün...

Çizim: Barış Hasırcı

Soruların Çözümleri:
1.	 Beyaz vezir a1 karesine gider. a2’deki fil ve h6’daki beyaz şah siyah şahın kaçabileceği kareleri tuttuğundan siyah şahın 

kaçacak yeri yoktur ve siyah mat olur. 

2. 1. d5’teki piyon d6 karesine giderek şah çeker. d8’deki siyah kale d6’daki beyaz piyonu alır. 2. c7’deki beyaz piyon c8’e gider 
ve oyuncu onu at yapar. Böylece beyaz at siyah şahı tehdit eder. Siyah şahın kaçacak yeri yoktur ve siyah mat olur. 

3. 1. b4’teki beyaz kale b6’ya gider ve siyah şahı tehdit eder. Siyah şah a7 karesine gider. 2. b8’deki beyaz kale b7’ye gider. 
Siyah şahın kaçacak yeri yoktur ve siyah mat olur.

4. 1. f5 karesindeki beyaz at d6’ya gider ve siyah şahı tehdit eder. Siyah şah e7 karesine kaçar. 2. f4 karesindeki beyaz at d5’e 
gider ve siyah şahı tekrar tehdit eder. Siyah şahın bu sefer kaçacak yeri yoktur ve siyah mat olur. 

1. Beyaz oynar ve bir hamlede mat eder. 2. Beyaz oynar ve iki hamlede mat eder.

3. Beyaz oynar ve iki hamlede mat eder. 4. Beyaz oynar ve iki hamlede mat eder.
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