Sorularin Cézimleri:
1.

Beyaz vezir al karesine gider. a2'deki fil ve h6’daki beyaz sah siyah sahin kacabilecegi kareleri tuttugundan siyah sahin
kacacak yeri yoktur ve siyah mat olur.

2. 1. d5'teki piyon dé karesine giderek sah ceker. d8'deki siyah kale dé6’daki beyaz piyonu alir. 2. c7’deki beyaz piyon c8’e gider
ve oyuncu onu at yapar. Bdylece beyaz at siyah sahi tehdit eder. Siyah sahin kacacak yeri yoktur ve siyah mat olur.

3. 1. b4'teki beyaz kale b6’ya gider ve siyah sahi tehdit eder. Siyah sah a7 karesine gider. 2. b8'deki beyaz kale b7’ye gider.
Siyah sahin kacacak yeri yoktur ve siyah mat olur.

4. 1. f5 karesindeki beyaz at d6’ya gider ve siyah sahi tehdit eder. Siyah sah e7 karesine kagar. 2. f4 karesindeki beyaz at d5’e
gider ve siyah sahi tekrar tehdit eder. Siyah sahin bu sefer kacacak yeri yoktur ve siyah mat olur. Cizim: Baris H
1Zzim: baris rasirci

58 Bilim Cocuk





