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Evans Gambiti 

1.e4 e5 2.Af3 Ac6 3.Fc4 Fc5
4.b4 Fb6 5.a4 a5 6.b5 Ad4
7.Axd4 [Bu konumda beyaz
7.Axe5 oynarsa o zaman çok es-
kiden beri bilinen bir tuzakla kar-
fl›lafl›r: 7…Vg5 8.Af7 Vxg2 9.Kf1

Vxe4+ 10.Fe2 Af3#] 7...Fxd4 8.c3
Fb6 9.d4 exd4 10.0–0 Kasparov
geliflime önem vererek rok yap›-
yor. Oyunun bafl›nda en güçlü
tafllar› oyuna h›zl› bir flekilde gön-
deren taraf, bundan büyük ya-
rar görür. Bu gibi durumlarda tafl
feda etmekten kaç›nmamal›,
örne¤in bir piyonu kaybetmek-
ten korkmamal›y›z. Bu konumda
beyaz 10.cxd4 oynasayd› o za-
man siyah 10…d5 oynar ve son-
ras›nda rahatlard›. fiöyle ki
11.Fxd5 (11.exd5 Ae7 12.Ac3 0–0
13.0–0 Af5 ve siyah›n d4 piyonu-
na yapt›¤› bask› onu rahatlat›r)
11...Af6 12.Fg5 h6 13.Fh4 (13.Fxf6
Vxf6 ve d4 piyonuna olan bask›
devam eder) 13...g5 14.Fg3
Axd5 15.exd5 Vxd5 siyah›n hiç

sorunu kalmad›] 10...Ae7 11.Fg5
[11.cxd4 hamlesinden sonra si-
yah 11…d5 hamlesini bu sefer

daha rahat yapard›] 11...h6
12.Fxe7 Vxe7 13.cxd4 Vd6 [Bu
konumda siyah 13...d6 ve sonra-
s›nda filini de gelifltirmeye çal›fl-
mal›. Örne¤in 13…d6 14.Ac3 Fe6
15.Fd5 Kb8 ve konum belirsizdir.
Fakat siyah oyunda 13…Vd6 oy-
nad›. Siyah›n geliflimi tamamlan-
madan vezir ikinci kez oynar. Bu
durumsa geliflimi engeller. Di¤er
taraftan siyah, beyaz›n d4 piyo-
nundan kurtulmak ister, çünkü
d4 piyonu düflerse beyaz›n oyu-
nu çöker. Bakal›m siyah›n bafl›na

neler gelecek?] 14.Ac3 Kaspa-
rov oyunu gelifltirmeyi sürdürü-
yor. [Beyaz d4 piyonunu koru-
mak için 14.d5? oynasayd› kötü
olurdu. Çünkü beyaz›n güçlü
beyaz kareli filinin önü kapan›r
ve fil oyuna katk›da buluna-

maz.] 14...Fxd4 [Siyah, sonunda
d4 piyonunu almay› baflar›yor,
fakat oyunu gelifltirmede o ka-
dar geri kalm›fl ki rakibe karfl›l›k
verecek bir kuvvet bulam›yor. Si-
yah›n, d4 piyonunu vezirle alma-
s› ilginç bir konum oluflturur:
14...Vxd4 15.Ad5 Vxc4 16.Kc1
Va2 17.Axb6 cxb6 18.Vd6 Raki-
bin rok hamlesine engel olmak
için 18…Ve6 19.e5 Vxd6 20.exd6
fiimdi çok dikkatli bak›n. ‹nan›l-
maz bir konum! Beyaz, tafl say›s›
bak›m›ndan bir fil geride, ancak
siyah›n bir kalesi ve fili oyuna hiç-
bir flekilde giremez. Yani siyah
çaresiz. Bu konumda örne¤in si-
yahlar 20…0–0 rok yaparlarsa o

zaman beyaz 21.Kfe1 oynar ve
sonras›nda oluflan konumda be-
yaz her iki aç›k dikeye sahip olur
ve flah kanad›nda gelifltirece¤i
oyunla maç› kazan›r. Yine siyah-
lar rok hamlesi yerine 20...Kd8
hamlesini yaparlarsa o zaman
da beyaz yine ayn› flekilde flah
kanad›ndan gelifltirece¤i sald›-
r›yla maç› kazan›r: 21.Kfe1 Ke8
22.Kxe8+ Kxe8 23.Ke1+ 

15.Ad5 Fxa1 16.Vxa1 0–0
17.e5 Vc5 18.Kc1 c6 19.Fa2
[19.Ac7 Va7 20.b6 Vxb6 21.Axa8

Va7 22.Ac7 b6] 19...Va3
[19...Va7 20.b6 Vb8 21.Ac7]

20.Ab6 d5 21.Axa8 Art›k be-
yazlar, bu konumda bir tafl öne
geçmifl durumda. Oyunun geri
kalan k›sm›n› anlatmaya gerek

yok. Her fley ortada. 21…fih8
22.Ab6 Fe6 23.h3 Kd8 24.bxc6
bxc6 25.Kc3 Vb4 26.Kxc6 Kb8
27.Axd5 Vxa4 28.Kc1 Va3
29.Fc4 1–0
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