Diinyanin en iyi satrancgisi
olan Garry Kasparov,
gectigimiz yil satranc yasa-
mina veda etmisti. Hala bir
numara olan Kasparov’un

tinlii oyunlarindan biri.
Kasparov, Garry - Piket, Jeroen
Amsterdam, 1995
Evans Gambiti

1.e4 e5 2.Af3 Acé 3.Fc4 Fc5
4b4 Fbé6 5.04 a5 6.b5 Ad4
7.Axd4 (Bu konumda beyaz
7.Axeb oynarsa o zaman ¢ok es-
kiden beri bilinen bir tuzakla kar-
silasir: 7...Vgb 8.Af7 Vxg2 9.Kf1
Vxed+ 10.Fe2 Af3#) 7...Fxd4 8.c3
Fbé 9.d4 exd4 10.0-0 Kasparov
gelisime dnem vererek rok yapi-
yor. Oyunun baginda en guclu
taslan oyuna hizll bir sekilde gon-
deren taraf, bundan buyuk yo-
rar gorUr. Bu gibi durumlarda tas
feda etmekten kacinmamali,
ornedin bir piyonu kaybetmek-
ten korkmamallyiz. Bu konumda
beyaz 10.cxd4 oynasaydi o za-
man siyah 10...d5 oynar ve son-
rasinda rahatlardi.  Séyle ki
11.Fxd5 (T1.exdb Ae7 12.Ac3 00
13.0-0 Af5 ve siyahin d4 piyonu-
na yaptid baski onu rahatlatir)
11..Af6 12.Fg5 h6 13.Fh4 (13.Fxf6
Vxfé ve d4 piyonuna olan baski
devam eden 13..g5 14.Fg3
Axdb 15.exdd Vxdb siyahin hi¢
sorunu kalmadi) 10...Ae7 11.Fg5
(11.cxd4 hamlesinden sonra si-
yah 11...d5 hamlesini bu sefer
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daha rahat yapard) 11..hé
12.Fxe7 Vxe7 13.cxd4 Vdé (Bu
konumda siyah 13...d6 ve sonra-
sinda filini de gelistrmeye ¢alis-
mall. Omegin 13...d6 14.Ac3 Feb
15.Fd5 Kb8 ve konum belirsizdir.
Fakat siyah oyunda 13...Vdé oy-
nadi. Siyahin gelisimi tamamlan-
madan vezir ikinci kez oynar. Bu
durumsa gelisimi engeller. Diger
taraftan siyah, beyazin d4 piyo-
nundan kurtulmak ister, ¢unku
d4 piyonu duserse beyazin oyu-
nu ¢oker. Bakalim siyahin basina
neler gelecek?) 14.Ac3 Kaspa-
rov oyunu gelistirmeyi surdlrd-
yor. (Beyaz d4 piyonunu koru-
mak icin 14.d5? oynasaydi kotu
olurdu. Cunkl beyazin guclu
beyaz kareli filinin énU kapanir
ve fil oyuna katkida buluno-
maz.) 14..Fxd4 (Siyah, sonunda
d4 piyonunu almay! basaryor,
fakat oyunu gelistrmede o ko-
dar geri kalmis ki rakibe karsilik
verecek bir kuvvet bulamiyor. Si-
yahin, d4 piyonunu vezirle alma-
si ilgingc bir konum olusturur:
14..Vxd4 15.Ad5 Vxcd 16.Kcl
Va2 17.Axbé cxbb 18.Vdb Raki-
bin rok hamlesine engel olmak
icin 18...Ve6 19.e5 Vxd6 20.exdbd
Simdi cok dikkatli bakin. inanil-
maz bir konum! Beyaz, tas sayisi
bakimindan bir fil geride, ancak
siyahin bir kalesi ve fili oyuna hig-
bir sekilde giremez. Yani siyah
caresiz. Bu konumda érmegin si-
yahlar 20...0-0 rok yaparlarsa o
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zaman beyaz 21.Kfel oynar ve
sonrasinda olusan konumda be-
yaz her iki acik dikeye sahip olur
ve sah kanadinda gelistirecedi
oyunla mag! kazanrr. Yine siyah-
lar rok hamlesi yerine 20...Kd8
hamlesini yaparlarsa o zaman
da beyaz yine ayni sekilde sah
kanadindan gelistirecedi saldi-
nyla magt kazanir: 21.Kfel Ke8
22 Kxe8+ Kxe8 23 .Kel+

15.Ad5 Fxal 16.Vxal 0-0
17.e5 Vc5 18.Kcl c6 19.Fa2
(19.Ac7 Va7 20.b6 Vxbb 21.Axa8

Va7 22.Ac7 bb) 19..Va3
(19..Va7 20.b6 Vb8 21.Ac7)
20.Ab6 d5 21.Axa8 Artk be-
yazlar, bu konumda bir tas dne
gecmis durumda. Oyunun geri
kalan kismini anlatmaya gerek
yok. Her sey ortada. 21...5h8
22.Ab6 Feb6 23.h3 Kd8 24.bxcé
bxcé 25.Kc3 Vb4 26.Kxcé6 Kb8
27.Axd5 Vxa4 28.Kcl Va3
29.Fc4 1-0
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