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Bilgisayarlar giderek hayatimizin
her alanina girmeye basladi.
Dunyada pek ¢ok insan icin
bilgisayar artik vazgecilmez bir
aygit. Bilgisayar dunyasindaki
gelismeler gosteriyor ki
gelecekte bilgiye ulasmak icin
sadece okur yazar olmak
yetmeyecek, bilgisayar
dilinden de anlamak
gerekecek.
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Bilgisayarlarla yapilacak bircok sey var. Ustelik
bunlar yapmak icin de bilgisayar dehasi olmaniz
gerekmiyor. Siz de s6zgelimi sesli ve goruntulu
kartlar hazirlayip génderebilir, bilgisayarinizda
oynayabileceginiz bir oyun tasarlayabilir, kendi
web sayfanizi olusturabilirsiniz. Butun bunlari
yaparken ¢ok karmasik programlar kullanmaniza
gerek yok. Bu kitaptaki projelerin cogunu
standart bir bilgisayarda bulunan "office"
programlari kullanarak uygulayabilirsiniz.

Bu kitaptaki fikirleri yeni fikirler aretmek ve ilginizi
en ¢ok ¢eken konuda kendinizi gelistirmek icin
kullanabilirsiniz. Genelde kitabin basindaki
projeler, sonraki projelere goére daha kolay.
Ayrica ilk projelerde daha basit programlar
kullaniliyor. Kitaptaki projeler, kullanilan
programlara ya da beceri ve tekniklere gore
gruplandinimis. Bunlari sirayla yapmaniz
gerekmiyor, ancak boylesi size daha kolay
gelebilir. Eger programlari siray! takip
etmeden uygularsaniz,
gerekli noktalarda ilgili
teknikleri aciklayan
projelere
yonlendirildiginizi
goéreceksiniz.

TUBITAK Populer Bilim
Kitaplar arasinda yer
alan "Bilgisayarda 10l
Proje", herhangi bir
bilgisayarla yapilacak
ilging programlarla sizi
bilgisayar dunyasinin
biraz daha derinlerine
cekecek.
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