
Bilgisayarlar giderek hayat›m›z›n
her alan›na girmeye bafllad›.
Dünyada pek çok insan için
bilgisayar art›k vazgeçilmez bir
ayg›t. Bilgisayar dünyas›ndaki
geliflmeler gösteriyor ki
gelecekte bilgiye ulaflmak için
sadece okur yazar olmak
yetmeyecek, bilgisayar
dilinden de anlamak
gerekecek. 

Bilgisayarlarla yap›lacak birçok fley var. Üstelik
bunlar› yapmak için de bilgisayar dehas› olman›z
gerekmiyor. Siz de sözgelimi sesli ve görüntülü
kartlar haz›rlay›p gönderebilir, bilgisayar›n›zda
oynayabilece¤iniz bir oyun tasarlayabilir, kendi
web sayfan›z› oluflturabilirsiniz. Bütün bunlar›
yaparken çok karmafl›k programlar kullanman›za
gerek yok. Bu kitaptaki projelerin ço¤unu
standart bir bilgisayarda bulunan "office"
programlar› kullanarak uygulayabilirsiniz. 

Bu kitaptaki fikirleri yeni fikirler üretmek ve ilginizi
en çok çeken konuda kendinizi gelifltirmek için
kullanabilirsiniz. Genelde kitab›n bafl›ndaki
projeler, sonraki projelere göre daha kolay.
Ayr›ca ilk projelerde daha basit programlar
kullan›l›yor. Kitaptaki projeler, kullan›lan
programlara ya da beceri ve tekniklere göre
grupland›r›lm›fl. Bunlar› s›rayla yapman›z
gerekmiyor, ancak böylesi size daha kolay

gelebilir. E¤er programlar› s›ray› takip
etmeden uygularsan›z,

gerekli noktalarda ilgili
teknikleri aç›klayan
projelere
yönlendirildi¤inizi

göreceksiniz. 

TÜB‹TAK Popüler Bilim
Kitaplar› aras›nda yer
alan "Bilgisayarda 101
Proje", herhangi bir
bilgisayarla yap›lacak
ilginç programlarla sizi
bilgisayar dünyas›n›n

biraz daha derinlerine
çekecek.
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