Kiicuk Prens, Alice Harikalar Ulkesinde, Seker Portakali, Dev Seftali,
Pinokyo, Dunyanin Merkezine Yolculuk, Zaman Bisikleti, Uyurgezer Fil,
Kac Gunes Var?, Balina ile Mandalina, Sevdali Bulut, Domates Sacli
Kiz, Aritmetik lyi Kuslar Pekiyi, Sizinkiler... Bunlarin kimi roman, kimi
masal, kimi éykl, kimi siir, kimi de ¢izgiroman. Kitaplarin diinyasi éyle
zengin ki. Peki, arkadaslarinizla birlikte sevdiginiz bir kitabin éykGstni
canlandirmak ister misiniz?
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Bir plan yapin. Oykiintin hangi bélumlerini
nasil canlandiracaginizi belirleyin. Elinize
kagit kalem alin ve éykuyl bélumlere
ayirarak bunlari bir liste halinde yazin. Sonra
her bélum icin ayri bir kdgida o bélumle
ilgili ayrintilari yazin.

Yazdiklarinizi cizimlerle destekleyin.

O bélumde adi gecen nesnelerin,
kahramanlarin ve olaylarin resimlerini

ya da basit ¢izimlerini yapin.. Bu, sonradan
dykuyl canlandirirken olaylari hatirlamanizi
da kolaylastiracak.



Oykuyti bdlumlere ayirip her bdlumle ilgili Canlandirma sirasinda kullanacaginiz

cizimler ve notlar hazirladiktan sonra her esyalari, giysi ve maske benzeri kostumleri

bélumu tek tek gézden gecirin. belirleyin. Dilerseniz bunlari karton, kagit
ve baska malzemeler kullanarak kendiniz de
hazirlayabilirsiniz.

Gelelim isin diger ayrintilarina. Oykiniin Bir kapinin kapanisi, kuvvetli esen riizgér ya da
kahramanlarinin sesleri Uzerinde calisin. bir kusun &tusu gibi. Ornegin dykude bir kapi
Oykiide gecen bazi olaylari da cesitli sesler vuruluyorsa “tak tak tak” sesi cikarabilirsiniz.
cikararak canlandirabilirsiniz. Bunlar canlandirmaniza renk katar.
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Canlandirma sirasinda beden dilinizi ve Usuyen bir kahramaniniz varsa

mimiklerinizi kullanmay unutmayin. Ornegin titriyormus gibi yapin. Oykide kicik bir
kahraman mutluysa kendinize mutlu, Gizglinse kedi varsa kedi taklidi yapabilir ya da kedi
UzgUn bir yUz ifadesi verin. kostimu giyebilirsiniz.
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