






























































































Gerekli Malzeme

 Mıknatıs

 5-6 tane ataş

Mıknatıs, demir ve 
çelik gibi metallerden 
yapılmış cisimleri 
çeker. Peki,
metalden yapılmış 
ataşları bir 
mıknatısın 
ucuna sıra sıra 
eklemeye 
ne dersiniz?

Kaç Ataş Eklendi?
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Haydi Başlayalım

Tuğçe Inroga
Fotoğraflar: Burak Murat Bayram

Mıknatıs gözümüzle göremediğimiz 
bir kuvvet uygulayarak demir, çelik, 
nikel ve kobalt gibi metalleri çeker. 
Bu maddeler de bir mıknatısın etkisi 
altına girdiğinde geçici mıknatıs 
özelliği kazanır. Bu deneyde mıknatısı 
ataşa yaklaştırdığınızda ataşı kendine 
çeker. Böylece bu ataş da mıknatıs 
özelliği kazanmış olur. Mıknatıs özelliği 
kazanan bu ataşın ucunu diğer ataşlara 
yaklaştırdığınızda bu 
ataşlar da mıknatıs 
özelliği kazanır ve 
birbirlerine yapışır. 
Eklenen ataş sayısı 
mıknatısın uyguladığı 
kuvvetin büyüklüğüne 
bağlı olarak değişir. 
Kuvvet büyüdükçe 
uç uca eklenen ataş 
sayısı artar.

Neler Oluyor?

	 Ataşları yan yana, aralıklı bir 
biçimde dizin.

1 	 Mıknatısı en baştaki ataşa yaklaştırın 
ve mıknatısın ataşı çekmesini sağlayın.

2

	 Mıknatıstaki ataşın ucunu 
aşağı çevirin ve diğer ataşa 
yaklaştırın. Sonra sırayla diğer 
ataşlara yaklaştırın. En fazla 
kaç ataşı çekebiliyorsunuz?

3
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Başucumuzdaki Parlak Yıldız

Büyük Ayı, kepçeye benzeyen şekliyle 
ilk dikkatimizi çeken takımyıldızlardan 
biridir. Kutupyıldızı'na yakınlığı nedeniyle 
de hiç batmaz, hep gökyüzündedir. 
Onu tüm gece boyunca gözlemlersek 
Kutupyıldızı’nın etrafında dolanıyor olarak 
görürüz. Özellikle ilkbahar aylarında hava 
karardığında, kuzey yönünde en yüksek 
konumuna ulaşır. Ufuktan yüksekte 
olduğundan daha da belirgindir. 

Büyük Ayı'nın kepçesinin sapını 
uzattığımızda parlak bir yıldıza ulaşırız.  
İşte bu yıldız Arkturus’tur. Çoban 
Takımyıldızı'nın en parlak yıldızı... Çoban 
Takımyıldızı bir dondurma külahına benzer. 

Arkturus da bu külahın ucunda bulunur. 
Arkturus’tan kuzey yönüne ilerlediğimizde 
göreceğimiz beşgen yıldız grubu da külahın 
devamını ve dondurmayı oluşturur. Latince 
adı Boötes olan bu takımyıldızın çok sayıda 
mitolojik öyküsü var. Bunlardan birinde 
tarımı kolaylaştıracak pulluğu icat eden 
çobanı simgeler. Kraliçe Ceres tarafından 
ödüllendirilir ve gökyüzüne yerleştirilir.

Arkturus, Güneş’e 37 ışık yılı uzaklıkta. 
Yani ışığı bize 37 yılda ulaşıyor. Bu yıldız 
uzayda hızlı bir şekilde ilerliyor. Saniyede 
122 kilometre hızla ilerleyerek Güneş’e 
yaklaşıyor. Yaklaşık 4000 yıl sonra Güneş’e 
yakın bir konuma gelmiş olacak.

İlkbahar takımyıldızları artık başucumuzda, yani tam tepedeler. 
İlkbahar ve yaz gökyüzünün en parlak yıldızlarından biri olan 

Arkturus da ufuktan iyice yükselmiş durumda. Arkturus’u 
gökyüzünde bulmak, Büyük Ayı sayesinde çok kolay!

Büyük Ayı’nın kepçesinin sapı bize Çoban’daki parlak yıldız Arkturus’u gösterir.

ÇOBAN
TAKIMYILDIZI

Arkturus

BÜYÜK AYI
TAKIMYILDIZI
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Burcu Parmak

Gezegenler
Hava kararırken gökyüzünde iki gezegen 
göreceğiz. Batıda, ufkun hemen üzerindeki 
Mars’ı yaklaşık bir saat süresince 
gözlemleyebiliriz. 5 Haziran’da Mars 
Ay’ın sağında duruyor olacak ve birlikte 
batacaklar. Merkür, yılın en iyi konumunda 
olacak ve 5 Haziran'da Mars ve Ay'ın hemen 
sağ altında yer alacak. O sırada doğu 
ufkundan Jüpiter yükseliyor olacak. Bu 
günden önce, 20 Mayıs gecesi, Jüpiter ve 

Ay’ın birlikte doğuşunu izleyerek Jüpiter’in 
yerini keşfedebiliriz. Haziran ayında gece 
yarısına doğru Satürn’ün doğuşunu da 
izleyebiliriz. Venüs gün geçtikçe Güneş’e 
yakın bir konuma geliyor, o nedenle 
artık görülmesi zorlaştı. Kısa süre de 
olsa sabaha karşı hava aydınlanırken 
Venüs’ü doğuda görmek mümkün. Bu kısa 
anı yakalamak için 1 Haziran sabahı Ay’ın 
soluna bakabiliriz.   Ay ve Venüs yan yana 
doğacaklar.

5 Haziran akşamı günbatımından sonra batı ufku böyle görünecek.

Ay’ın Evreleri
26 Mayıs  Sondördün19 Mayıs  Dolunay 3 Haziran  Yeniay 10 Haziran  İlkdördün

İKİZLER
TAKIMYILDIZI

KÜÇÜK KÖPEK 
TAKIMYILDIZI ARABACI

TAKIMYILDIZIAy

Mars

Merkür

Kapella

Prokyon
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Karınca Yuvası

Kaç Tur?

İşçi karınca kraliçe karıncaya yiyecek 
götürmeye çalışıyor. Ancak bunu ilk kez 
yaptığı için yolu bilmiyor ve yuvaların 
arasında kayboldu. İşçi karıncaya görevini 
tamamlaması için yardımcı olur musunuz? 

5 miligram ağırlığındaki bu 32 işçi karıncanın her biri, kendi 
ağırlığının 50 katı yük taşıyabiliyor. Ancak karıncalar daha ağır 
yiyecekleri yuvalarına götürebilmek için bazen bir parçayı 
birlikte taşıyor. Şimdi de karıncalar buldukları 10 şeker 
küpünü yuvaya birlikte taşımaya çalışıyorlar. Bir şeker 
küpünün ağırlığı 4 gramsa karıncaların yuvaya 
kaç kere gidip gelmesi gerekir?

1 gram = 1000 miligram



Karınca Larvaları

Hangi Gölge?

Bu karınca yuvasındaki 9 odacığa 
6 karınca larvasını, her yatay, dikey ve 
çapraz sıradaki odacıklardan biri boş 
kalacak biçimde yerleştirebilir misiniz?

Yandaki gölgelerden 
hangisinin bu karıncaya ait 
olduğunu bulabilir misiniz?

Elnârâ Ahmetzâde
Çizim: Göksu Karaca

Yanıtlar 64. sayfada.



Tüm canlılar iletişim kurma 
gereksinimi duyar. İnsanlar genellikle 
konuşarak ya da jest ve mimiklerle 
anlaşır. Hayvanlarsa iletişim kurmak 
için beden hareketleri, koku yayma, 
ses çıkarma gibi çeşitli yöntemler 
kullanır. Örneğin karıncaların 
antenlerini birbirine dokundurduğunu 
veya köpeklerin birbirlerini kokladığını 
gözlemlemiş olabilirsiniz.

Serinin diğer kitapları

Hayvanların ilginç iletişim yollarını 
merak ediyorsanız TÜBİTAK Popüler 
Bilim Kitapları tarafından yayımlanan 
Karıncalar Yollarını Kaybeder mi? kitabı 
tam size göre. Çizgi roman tadındaki 
bu kitapta Çöplük Çetesi’yle birlikte 
karıncaların ve diğer bazı hayvanların 
birbirleriyle nasıl iletişime geçtiğini 
eğlenerek öğreneceksiniz.

Yazan: Thomas Kingsley Troupe
Resimleyen: Derek Toye
Çeviren: Nihal Demirkol Azak
Yayınevi: TÜBİTAK Popüler Bilim Kitapları

Elnârâ Ahmetzâde

KARINCALAR
YOLLARINI KAYBEDER MI? 



Adres: TÜBİTAK Bilim Çocuk Dergisi - Mektup Kutusu Köşesi 
Kavaklıdere Mahallesi Esat Caddesi No: 6 

TÜBİTAK Ek Hizmet Binası 06680 Çankaya ANKARA
e-posta: cocuk@tubitak.gov.tr

İnternet: www.bilimcocuk.tubitak.gov.tr/form/siz-de-gonderin

Sevgili Bilim Çocuk,
Seninle Konya Bilim Merkezinde tanıştım. 
Öğretici ve eğitici bilgilerinden çok şey 
öğrendim. Ailece Bilim Çocuk dergilerini keyifle 
okuyoruz. Seni seviyorum Bilim Çocuk.

Sevgili Bilim Kaynağım Bilim Çocuk,
Seninle çok yeni tanıştım. Dergilere çok ilgim 
vardı. Özellikle de sana. Ağabeyim, seni bana 
doğum günümde hediye olarak verdi.  Aldığım 
en güzel hediyelerden biriydin. Daha iki sayın 
gelmesine rağmen ben seni çok sevdim.

Sevgili Bilim Çocuk,
İyi ki seninle tanışmışım. Seni ilk kez Eylül 2018’de 
tanıdım. 1. sınıfa başladığım için başlarda 
biraz okuyabiliyordum, çoğu zaman annem ve 
babamdan yardım alıyordum. Artık tek başıma 
okuyabiliyorum. En çok “Tasarla Yap” köşeni 
seviyorum. Seni çok seviyorum Bilim Çocuk. 
Her ayın 15’ini sabırsızlıkla bekliyorum.

Sevgili Bilim Çocuk,
Seninle ilk defa ilkokulda kuzenim sayesinde 
tanıştım. Bana senden bahsetti ve sana 
abone olduğunu söyledi. O günden beri seni 
ilgiyle takip ediyorum ve senden birçok yeni 
bilgi öğrendim. Babam sayesinde sana abone 
oldum. “Simit ve Peynir’le Bilim İnsanı Öyküleri”, 
“Gökyüzü Günlüğü” ve “Yeni Bir Kitap” köşelerini 
çok seviyorum. Her ayın 15’ini iple çekiyorum.

Rana İrem Özen
Nuri Bayar İmam Hatip Ortaokulu / 7-K / Sakarya

Sevgili Dergim Bilim Çocuk,
Sizin sayenizde farklı farklı bilgiler 
öğreniyorum, öğrendikçe ne kadar az 
bilgiye sahipmişim diye düşünmekten kendimi 
alıkoyamıyorum. En sevdiğim köşelerin 
“Ne Var Ne Yok ve”, “Mektup Kutusu”. Zaten 
derginizin yanında verdiğiniz ekler ayrı 
bir güzel, hepsini saklıyorum. Bilim Çocuk 
kutusu yaptım ve biriktirdiğim ekleri ona 
yerleştiriyorum. Canım sıkılınca açıp 
bakıyorum. Her gece yatmadan önce de 
okuyorum. İyi ki varsın Bilim Çocuk. Çok 
teşekkür ederim.

Eylül Çaçan
TOBB Cevdet Yılmaz Ortaokulu / 6-D / Bingöl

Esmanur Yılmaz
Kadaifçioğlu İlkokulu / 3-B / Afyonkarahisar

Elifsu Bahtiyar
Şehit Adnan Saka Ortaokulu / 6-B / Sivas

Arda Sarı
İbrahim Zeki Emgin İlkokulu / 1-A / Aydın

Bilgi Kaynağı Bilim Çocuk,
Seni çok seviyorum. Senden bir sürü bilgi 
öğreniyorum. En çok da etkinlikler yapmak, 
Simit ve Peynir’le Bilim İnsanı Öykülerini 
okumak  çok keyifli. Seni benimle çok sevdiğim 
öğretmenlerimden biri tanıştırdı. Size çok 
teşekkür ediyorum Bilim Çocuk ekibi, iyi ki 
varsınız. Sevgilerimle.

Melisa Döner
Şehit Burhan Aktürk Ortaokulu / 6-A / İzmir

Sevgili Bilim Çocuk,
Seninle 2018 Kasım sayında tanıştım. “Simit 
ve Peynir’le Bilim İnsanı Öyküleri” ve “Sorun 
Söyleyelim” köşelerini ve eğlenceli etkinliklerinin 
hepsini merakla bekliyorum. Ellerinize, emeğinize 
sağlık. Çok teşekkür ediyorum. Öğretmenimin 
sorduğu soruları, senin verdiğin bilgiler 
sayesinde cevaplayabiliyorum. Seni çok ama 
çok seviyorum.

Nisa Arda
Atatürk İlkokulu / 3-A / Kırklareli
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Adres: TÜBİTAK Bilim Çocuk Dergisi - Sorun Söyleyelim Köşesi
Kavaklıdere Mahallesi Esat Caddesi No: 6 
TÜBİTAK Ek Hizmet Binası 06680 Çankaya ANKARA
e-posta: cocuk@tubitak.gov.tr
İnternet: www.bilimcocuk.tubitak.gov.tr/form/siz-de-gonderin

Gülnur Geçmiş
Çizim: Bilgin Ersözlü

Buz neden cildimize yapışır?
Neziha Ceylin Başer
Cumhuriyet Ortaokulu / 6-E / İstanbul

Buza dokunduğumuz zaman buz
bazen cildimize yapışır. Buzun yapışıp 
yapışmaması cildimizin üstündeki neme 
bağlıdır. Bu nem elimizin ıslaklığından, 
terden ya da buzun dokunduğumuz 
yerinin erimesinden kaynaklanabilir. 
Bu su cildimizle buz arasında ince bir 
katman oluşturur. Eğer buz çok soğuksa 
sudaki ısıyı alır ve bu da cildimizle buz 
arasındaki suyun donmasına yol açar. 
Bu nedenle buz cildimize yapışabilir.  



Sevgili Okurlarımız,

Bu sayımızda laboratuvarlarla ilgili resimlerinize yer veriyoruz. Bu ay bozkır çiçekleriyle ilgili resimler 
yapmanızı istiyoruz. Resimlerinizi en geç 10 Haziran’da elimizde olacak şekilde bize göndermenizi bekliyoruz. 
Göndereceğiniz çalışmalar arasından seçtiklerimizi Temmuz 2019 sayımızda yayımlayacağız.

Elvin Yazıcı - Melisa Köse
9 Mart İlkokulu / 4-H / Rize

Elif Fıçıcıoğlu
ODTÜ Geliştirme Vakfı Özel Niğde İlkokulu / 

4. Sınıf / Niğde 

Emirhan İbci
İsa Yusuf Alptekin Ortaokulu / 5-B / İstanbul İsmail Çağan ÖrtlekAyşe Ziver Karataş İlkokulu / Anasınıfı / Bursa

Merve Erol
İstanbul Menkul Kıymetler Borsası 
İlkokulu / 3-C / Isparta

Eylül Vuslat DemirelŞükrü Mülazımoğlu Ortaokulu / 6-B / 
Antalya

Ayşenur Genç

Çivril Ortaokulu / 6-A / Tokat

Nisa Nazik Kurt

Müşerref Hepkon İlkokulu / 4-C / İzmir 

İpek DemirciAli Galip Çalık İlkokulu / 4-D / Kahramanmaraş

Hilal Çiçekler

Davutkadı Eşref Evcil İlkokulu / 4-H / Bursa

Merve Topçu
Cumhuriyet İlkokulu / 4-A / Sinop

Beyza Nur GüneşAtatürk İlkokulu / 3-A / Ordu

Adres: TÜBİTAK Bilim Çocuk Dergisi - Sizden Gelenler Köşesi 
Kavaklıdere Mahallesi Esat Caddesi No: 6 

TÜBİTAK Ek Hizmet Binası 06680 Çankaya ANKARA
e-posta: cocuk@tubitak.gov.tr

İnternet: www.bilimcocuk.tubitak.gov.tr/form/siz-de-gonderin
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Ecrin Koçak

Faik Güngör İlkokulu / 4-B / Kırşehir

Demir Erol DilberŞehit Uğur Taşçı İlkokulu / 3-C / İstanbul

Gülce Özalp

Ertuğrul Gazi İlkokulu / 3-B / Malatya

Mustafa Eren KocabaşMerkez İMKB İlkokulu / 2-A / Muğla

Deniz Okuldaş

Mehmet Akif Ersoy İlkokulu / 3-B / Artvin

Meral Tanem ErduğanErzin Zekiye Cavidan Özmen İlkokulu / 2-A / 

Hatay
Lara Aydan Develi

İTÜ Geliştirme Vakfı Özel Beylerbeyi İlkokulu / 

2-D / İstanbul

Veysel Talha GökdemirŞehit Mehmet Altanlar İlkokulu / 2-E / Ankara

Melis YüksekMehmet Adil Kasapseçkin İlkokulu / 2-F / 
Gaziantep Azranur Yetişsin

Muş Alparslan Üniversitesi İlkokulu / 3-A / Muş

Yağmur Kartal

Veysel Tiryaki İmam Hatip Ortaokulu / 

6-C / Ankara

Resmiye Sena YılmazOvaakça Ortaokulu / 5-C / Bursa
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Daire Çizen Araç Yapalım
Bu sayımızda sizden daire çizen bir araç tasarlamanızı istiyoruz. 

Kolayca bulabileceğiniz malzemeler ile daire çizen araç yapmaya ne dersiniz?

Adres: TÜBİTAK Bilim Çocuk Dergisi - Tasarla Yap Köşesi 
Kavaklıdere Mahallesi Esat Caddesi No: 6 

TÜBİTAK Ek Hizmet Binası 06680 Çankaya ANKARA
e-posta: cocuk@tubitak.gov.tr

İnternet: www.bilimcocuk.tubitak.gov.tr/form/siz-de-gonderin

Daire çizen araç yaparken şunlara dikkat edin:

* Aracınız devrilmeden daire çizebilsin.

* Aracınızın bir adı ve logosu olsun. 

Bu etkinliği bir arkadaşınızla, anne babanızla ya da öğretmeninizle birlikte yapabilirsiniz. 

Daire çizen araç yapmak için aşağıdaki malzemelerden yararlanabilirsiniz.           
Gerekirse burada yer almayan, başka malzemeler de kullanabilirsiniz.

Makas ve benzeri kesici aletleri 

kullanırken dikkatli olun. Gerekirse 

bir yetişkinden yardım alın.!

kâğıt

plastik kapak

paket lastiği

yapıştırıcı

makas
bağlantı kablosu

renkli kalem

DC motor

dondurma çubuğu
pil

yapışkan 
bant

anahtar

pil yatağı

cetvel
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Tasarım döngüsünde 
bilmeniz gerekenler

1. SOR
Aracınızı tasarlarken karşılaşacağınız 
kısıtlayıcıları düşünün. Örneğin aracınız  
tam bir daire çizebiliyor mu? Başka hangi 
kısıtlayıcılar var? 

2. HAYAL ET
Tasarımınızla ilgili tüm fikirlerinizi gözden 
geçirin. Bunları birlikte çalıştığınız kişiler varsa 
onlarla paylaşın. Bunların olumlu ve olumsuz 
yanlarını tartışın.

3. PLANLA
Tasarımla ilgili fikirlerinizi netleştirin. Gerekli 
olan malzemeleri hazırlamaya başlayın. 
Bu aşamada yapacağınız aracın resmini 
çizebilirsiniz. Aracınıza bir ad verin ve logo 
tasarlayın.

4. OLUŞTUR
Daire çizen aracınızı yapın. Çalışıp 
çalışmadığını kontrol edin. 

5. GELİŞTİR
Daire çizen aracınızın çalışmasında sorun 
varsa sorunun kaynağını araştırın. Sorunu 
çözmek için çözüm yolları düşünün. 

Yaptığınız aracın fotoğrafını bize göndermeye ne dersiniz? Çektiğiniz fotoğrafta aracın yapısı anlaşılmalı 
ve logosu görünmeli. Ayrıca aracınızın daha verimli çalışması için neler yapılabileceğiyle 
ilgili fikirlerinizi bir not hâlinde yazmanızı istiyoruz. Lütfen elli sözcükten uzun yazmayın.

Çektiğiniz fotoğrafları ve yazdığınız notu en geç 10 Haziran 2019 tarihinde elimizde olacak şekilde bize gönderin.

D
r. 

Ş
ah

in
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in
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iz
im
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su
 K

ar
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a

Su aracı tasarımlarınız

Can Ali Akyüz
Ahmet Taner Kışlalı İlkokulu / 3-D / Kocaeli

Kerem Say
50 yıl. Ahmet Merter İlkokulu / 3-J / İstanbul

Cihan Albayrak
 Uğur Okulları / 3-A / Gaziantep

İ. Enes Yılmaz
Cahit Zarifoğlu İlkokulu / 4-C / Kahramanmaraş

Ömer Melih Oruç
Prof. Dr. Sabahattin Zaim İlkokulu / 4-G / İstanbul

Yiğit Karapıçak
Gazipaşa İlkokulu / 4-G / Giresun
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Yanıtlar

Görseller
Dijitalimaj / Alamy:
s. 6 (üst ve orta), s. 14 (üst ve alt), 
s. 15 (üst, orta ve alt), s. 24, s. 26 
(üst), s. 32, s. 33, s. 34, s. 35, s. 36, 
s. 37, s. 43

ISAS, JAXA
s. 6 (alt)

iStock.com:
s. 7 (üst), s. 19 (üst), 
s. 20 (üst ve orta), s. 21 (üst), 

s. 25 (alt), s. 27 (üst, orta ve alt), 
s. 28 (üst, orta sağ ve orta sol), 
s. 40, s. 41, s. 42

OCEANIX/BIG-Bjarke Ingels Group
s. 5

SPL: 
s. 28 (alt)

Stellarium:
s. 52, s. 53

Renk Triominosu

	 Oyun iki, üç ya da dört kişiyle oynanır. 
	 Oyuna başlamadan önce triomino kartlarını yerlerinden 

çıkararak hazırlayın. 
	 Oyunda amaç, oyuncuların ellerindeki kartları kurallara uygun 

şekilde yere yan yana koyarak bitirmeleridir. 
	 Bir oyuncu kartları ön yüzleri görünmeyecek şekilde dağıtır. 

Eğer oyun iki kişiyle oynanıyorsa her oyuncuya dokuzar kart 
verir. Oyun üç ya da dört kişiyle oynanıyorsa her oyuncuya 
yedişer kart verir. Kalan kartları kapalı bir şekilde üst üste 
ortaya koyar. 

	 Oyuna kimin başlayacağına karar verilir. 
	 İlk oyuncu elindeki kartlardan birini açık olarak yere koyar ve 

oyunu başlatır. Sıra diğer oyuncuya geçer. 
	 Sıradaki oyuncu yerdeki kartın yanına kendi kartlarından birini 

koymalıdır. Ancak koyacağı kartın üzerindeki renklerle yerdeki 
kartın üzerindeki renklerden en az ikisinin aynı olması ve 
kartlar yan yana koyulduğunda aynı renklerin yan yana gelmesi 
gerekir. İkinci oyuncunun elinde uygun bir kart yoksa ortadan 
yeni bir kart çeker. Eğer çektiği kart da uygun değilse sıra 
diğer oyuncuya geçer. Oyun bu şekilde devam eder. 

	 Kartlar yerdeki kartın ya da kartların istenilen kenarına 
koyulabilir. 

	 Eğer bir oyuncu elindeki kartların hiçbirini yere koyamıyorsa 
	 ve ortadaki kartlar da bittiyse sıra diğer oyuncuya geçer. 
	 Bir oyuncunun elinde kart kalmadığında oyun sona erer. 

	 Bu oyuncu oyunu kazanır. Ortada çekilecek kart kalmadığında 
ve oyuncuların ellerindeki kartları koyabilecekleri uygun yer 
kalmadığında da oyun sona erer. Bu durumda elinde daha az 
sayıda kart olan oyuncu oyunu kazanır.

Triomino, birçoğunuzun bildiğini düşündüğümüz domino oyununun 
bir benzeri. Bu sayımızda sizin için renklerle oynanan bir triomino 
hazırladık. Haydi kuralları okuyup oyunu oynamaya başlayın.

Düşünerek Eğlenelim

Çözüm 
yollarından birisi

İşlemleri Çözerek Labirentte İlerleyin

Renk Kartelası Yapalım

+ + +=

+ + +=

+ + +=

+ + +=

+ + +=

C M Y K

%100

%50

%100

0

%100

%100

%100

0

%50

%100

%100

0

%50

%100

0

%100

0

0

0

%50

Zengin siyah

Mor

Turkuaz

Turuncu

Lacivert

Kaç Üçgen?

4 3 8 8

Noktaları Birleştirin

3 3 5 4

Uzayla İlgili Bilmeceler kartlarıyla nasıl oynanır?

	 Oyun iki ya da üç kişiyle oynanır.
	 Kartlar oyuncu sayısına göre eşit olarak dağıtılır.
	 Yaşı en küçük olan oyuncu oyunu başlatır ve 

elindeki kartlarda bulunan bilmecelerden birini 
sorar. 

	 Bilmeceyi soran oyuncu yanıtlamak isteyenlere 
sırayla söz verir.

	 Kimse bilemezse bilmeceyi soran oyuncu yanıtı 
söyler. Bilmece sorma sırası yine onda olur.

	 Bir oyuncu bilmeceyi bildiğinde, kendi elindeki 
kartlarda bulunan bilmecelerden birini sorar.

	 İşi biten kartlar ortaya bırakılır. 
	 Elindeki kartların tümü ilk biten oyuncu oyunu 

kazanır.
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