evde ilim

overkraft’ Her Yo\da!

O'bo..

Peki nedir bu

“stirtinme kuvveti“? Az ya da ‘

cok olursa ne olur? “Stirtinme Kuv-
veti” bir nesnenin baska bir nesne
uzerindeki hareketini yavaslatan

“Hoverkraft”, hem karada hem de suda ilerleyebilen

ilgin¢ bir tasit. Hoverkraftlara “hava yastikli tasit” da

deniyor. Bunun nedeni bu tasitin, karada da, suda da

bir “hava yasti§1” lizerinde kayarak ilerlemesi. Bunu
saglayan, tasitin motorlarinin tabana dogru
hava puskiirtmesi. Boylece tasit hafifce
yerden havalaniyor ve “siirtiinme

kuvveti’nden etkilenmeden ilerliyor.

j..,.,"'

ya da engelleyen bir kuvvettir. Surtinme

kuvveti ne kadar coksa, nesnelerin hareketi o

kadar zor olur. Hoverkraftlar, sirtinme
kuvvetinden neredeyse hi¢ etkilenmeden

hareket edebildiginden, karada da suda da

kolayca ilerler. Bir hoverkraft modeli
yaparak tim bunlari gozlemlemeye
ne dersiniz?
48 Bilim Cocuk




CD
Oyun hamuru
Balon

Bos makara
Yapistiric

Haydi Baﬂaydum
CD'yi, parlak ylizeyi Uste gelecek sekilde masanin
uzerine yerlestirin. CD, hoverkraftin govdesini
olusturacak.
Hoverkraft modelini yapmadan 6nce CD’nin kenarina
hafifce dokunarak itin ve masanin yuzeyinde kaymasini
saglayin. Cok uzagda gitmedigini goreceksiniz.
Simdi CD'nin ortasindaki deligin ¢evresine yapistirici
stirun. Makarayi, bu deligin tam ortasina gelecek
sekilde CDye yapistirin. Kurumasi icin birka¢ dakika
bekleyin.

Oyun hamurundan bir parca koparin ve makarayla
CD'nin birlestigi bolgenin cevresine iyice yapistirin.
Balonu sisirin ve agzini birka¢ kez dondirerek sikica
tutun. Balonun agzini, hava ka¢irmamasina dikkat
ederek makaranya sikica gecirin. Ancak balonun agzini
tutmaya devam edin.

Balonun agzini birden serbest birakin ve masanin
Uzerindeki CD'yi hafifce itin. Neler oluyor?
Hoverkraftiniz masanin tzerinde kayarak ilerliyor mu?

P PO SO D

Hoverkraft modelin: hazwlamadan &nce, CDYi
masann U zerinde terek kaydirmaya ¢a‘(§+l§(/‘hlzda,
CD biraz ilerleyip sonra durue Bunun nedeny, CD.,, :
ve masanih Yo zeyi arasindaki “so to nme kovveti”di
CDYi bir hoverkraft haline ge‘i‘irdigi/rnz"de‘\.lse"
masanin U zerinde kayarak ilerledigini goru ruz.
Hoverkraft modelinde, balondan bosalan hava
CDhin altina dogru akar: Bu hava, CD ve masanin
yi zeyi arasinda birikerek burada bir bo;\g‘;k“ .
olusturus Bo ylece CDYyle masa arasindaki su rT0 nme
kovveti azaly hatta neredeyse 4+ mé yle ortadan
kalkar; Sonue olarak CD masanin

5 zerinde kayarak kolayca ilerles

Esra Tok

Fofogral‘lnr: Giinistk Sungur

Kaynak: http://www.fnesc.ca/Attachments/Publications/PDF%27s/pdf/old/
Science%20Book %205.pdf & http://www.eng.cam.ac.uk/outreach/
CUEDresources/HoverMagic/instructions_balloons.pdf






