Satrang oyununda isimlendirilmig agilig ve devam yollarinin sayisi
500'den fazladir. Bu agiliglar, adlarini genellikle, onlari ilk bulan ya da
uygulama alanina sokan oyunculardan alirlar. Nimzowitch, Alekhine,
Caro-Kann, Panov-Botvinnik akla ilk gelen ornekler... Ancak her agiligin,
bir de bilinmeyen ya da az bilinen oykusu vardir. Bunlardan biri de, beyaz
vezir ve siyah erin agkiyla ilgili.

Gecen yuzyllin basinda,
dunya capinda iki satrancg
oyuncusu arasinda bir macg
duzenlenmis. Cok buyuk bir
satoda oynanacak oyunlar
icin her sey titizlikle hazir-
lanmis. Oyuncularin rahat
edebilmeleri icin, koltuklar
bile 6zel olarak, vucut yapi-
larina uygun uretilmis. Sat-
ranc tahtasi ve taslar1 da
unutulmamis elbette: Pinok-
yo'yu yapan Gepetto Us-
ta'nin torunlarindan Guisep-
pe'ye, bu mag icin 6zel bir
satrang¢ takimi siparisi bir
yil dnceden verilmis.
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Guiseppe de, en az Gepetto
kadar deder verirmis yaptigi
oyuncaklara ve o kadar 6ze-
nerek calismis Ki satrang
taslan ustiinde, bir melek
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gflip hepsine can Yermi§. o gibi, Gizallr, sevinir, Kizar, hareket etmek icin bir insa-
gunden sonra, bu.tun sat- nefret eder ve sever olmus- nin yénetimine gereksinim
rang taslarn, tipki insanlar lar. Ancak, dogalarn geredi, duyuyorlarmis; ctuinki sat-
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rang taslarinin varhg@i, canh
da olsalar, ancak onlar bir
amag icin ve bir plan dahi-
linde yOneten biri oldugu
surece anlam kazanirmis.

Macin baslamasina bir ay
kala, 6zel hazirlanmis ta-
Kim, oyun salonuna getiril-
mis, taslar 6zenle dizilmis
ve onlar1 ydnetecek oyuncu-
lann beklemeye baslamislar.
Birbirleriyle konusup saka-
lasarak zaman geciriyorlar-
mis. Yalniz bir siyah er,
sessizce beyaz vezire uzak-
tan bakiyor ve etrafindaki
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1.e8A! (1.Kxel? h1V
2.Kxh1 pat; 1.Kxh2? Kxe7:
1.e8V? KxhlI) 1...Kgl 2.Sh5
Kf1 3.g5 Kgl 4.Sh6 Kfl
5.g6 Kgl 6.Sh7 Kfl1 7.g7
Kgl 8.Sh8 Kf1 9.g8V Kgl
10.Vg7 Kf1 11.Sh7 Kgl
12.Yg6 Kf1 13.Sh6 Kgl
14.Vg5 Kf1 15.Sh5 Kgl
16.Vg4 Kf1 17.Sh4 Kgl
18.Vg3 Kf1l 19.Ad6 Kf4
20.Sh3 Kh4 21.Sg2 Kh7
22.Kal 1-0

hi¢bir seyle ilgilenmiyor-
mus. Siyahin, vezir kalesi-
nin 6ninde duran ermis bu.
Onun bu icine kapanik hali-
ni géren arkadaslar derdini
sorduklarinda icini dékmus:
"Beyaz veziri canimdan ¢ok
seviyorum." 'lyi ya!", demis
arkadaslari, "Diinyada sevgi-
den guzel sey var mi? Ne-
den sOylemiyorsun duygula-
rini ona? Hareket edemiyor
olabiliriz; ama kulaktan ku-
laga iletiriz beyaz vezire,
onu sevdidgini." Beyaz vezir,
bu haberi duydugunda yanit
gondermis: "Bilmem Ki nasil
olur? Daglar kadar uzagiz
birbirimize. Hem ben Kkrali-
¢eyim, o ise Kiucuicuk bir
er." Bunu duyan siyah er,
Oonceleri cok uzulmuis; ama
sevgisi o kadar buyukmus
Ki, beyaz vezirin esdedgeri
bir siyah vezir olmay:1 kafa-
sina koymus ve macg¢ gunu
gelmis catmis...

Oyunun ilk hamleleri asagi
daki gibiymis:

1.d4- Af6 2:c4 -g6 3. Ac3-
d5 4. cd5 - Ad5 5.e4- Ac3
6.bc3-Fg7 7.Fc4- 0-O 8.Ae2-
c5 9.Fe3- Ac6 10. 0-0 - cd4
11.cd4 - Fg4 12.f3- Aa5-
13. Fd3- Fe6 14. Kcl- Fa2
15. Va4- Fe6 16. d5- Fd7
17. Vb4

Boylece, artik asik siyah
erin vezir olabilmesi icin
Kkarsisinda rakip taslardan
bir er yokmus, yani o bir
‘gecer er' olmus. Buna kar-
silik, beyaz taslar, ustiinde
¢ok buyuik bir baski olustur-
muslar; ama o sevgisinden
aldidr giicle direnmis ve
guclukle de olsa seKizinci
yataya dogru ilerlemeye
baslamis. Oniine cikan tiim
engelleri asarak son yataya
ulasmis ve artik o da bir ve-
zir olmus. Bir sure sonra,
oyuncular vezirleri degisti-
ginde, ikisini beraber tah-
tanin disina cikarmislar ve
artik 6zgurliiklerine kavus-
mus asiklarin, el ele, her
genc¢ Kizin prenses ve her
delikanlinin prens oldugu
ulkeye dogru uzaklasmakta
olduklarini Kimse fark et-
memis. Ancak o giinden
sonra, Grunfeld Savun-
masinda, siyahlarin vezir
Kanadi erlerini ilerletme fik-
ri, en buyuk silahlarindan
biri durumuna gelmis. Biz
satran¢ oyuncularina da, bu
savunmay1 oynayarak
beyazlardan puan toplamak
kalmis...

*Aybar Karacay-Can ince
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