
Geçen yüzy›l›n bafl›nda,

dünya çap›nda iki satranç

oyuncusu aras›nda bir maç

düzenlenmifl. Çok büyük bir

flatoda oynanacak oyunlar

için her fley titizlikle haz›r-

lanm›fl. Oyuncular›n rahat

edebilmeleri için, koltuklar

bile özel olarak, vücut yap›-

lar›na uygun üretilmifl. Sat-

ranç tahtas› ve tafllar› da

unutulmam›fl elbette: Pinok-

yo'yu yapan Gepetto Us-

ta'n›n torunlar›ndan Guisep-

pe'ye, bu maç için özel bir

satranç tak›m› siparifli bir

y›l önceden verilmifl. 

Guiseppe de, en az Gepetto

kadar de¤er verirmifl yapt›¤›

oyuncaklara ve o kadar öze-

nerek çal›flm›fl ki satranç

tafllar› üstünde, bir melek

gelip hepsine can vermifl. O

günden sonra, bütün sat-

ranç tafllar›, t›pk› insanlar

gibi, üzülür, sevinir, k›zar,

nefret eder ve sever olmufl-

lar. Ancak, do¤alar› gere¤i,

hareket etmek için bir insa-

n›n yönetimine gereksinim

duyuyorlarm›fl; çünkü sat-

Satranç oyununda isimlendirilmifl aç›l›fl ve devam yollar›n›n say›s›

500'den fazlad›r. Bu aç›l›fllar, adlar›n› genellikle, onlar› ilk bulan ya da

uygulama alan›na sokan oyunculardan al›rlar. Nimzowitch, Alekhine,

Caro-Kann, Panov-Botvinnik akla ilk gelen örnekler... Ancak her aç›l›fl›n,

bir de bilinmeyen ya da az bilinen öyküsü vard›r. Bunlardan biri de, beyaz

vezir ve siyah erin aflk›yla ilgili.
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ranç tafllar›n›n varl›¤›, canl›

da olsalar, ancak onlar› bir

amaç için ve bir plan dahi-

linde yöneten biri oldu¤u

sürece anlam kazan›rm›fl.

Maç›n bafllamas›na bir ay

kala, özel haz›rlanm›fl ta-

k›m, oyun salonuna getiril-

mifl, tafllar özenle dizilmifl

ve onlar› yönetecek oyuncu-

lar› beklemeye bafllam›fllar.

Birbirleriyle konuflup flaka-

laflarak zaman geçiriyorlar-

m›fl.  Yaln›z bir siyah er,

sessizce beyaz vezire uzak-

tan bak›yor ve etraf›ndaki

hiçbir fleyle ilgilenmiyor-

mufl. Siyah›n, vezir kalesi-

nin önünde duran ermifl bu.

Onun bu içine kapan›k hali-

ni gören arkadafllar› derdini

sorduklar›nda içini dökmüfl:

"Beyaz veziri can›mdan çok

seviyorum." "‹yi ya!", demifl

arkadafllar›, "Dünyada sevgi-

den güzel fley var m›? Ne-

den söylemiyorsun duygula-

r›n› ona? Hareket edemiyor

olabiliriz; ama kulaktan ku-

la¤a iletiriz beyaz vezire,

onu sevdi¤ini." Beyaz vezir,

bu haberi duydu¤unda yan›t

göndermifl: "Bilmem ki nas›l

olur? Da¤lar kadar uza¤›z

birbirimize. Hem ben krali-

çeyim, o ise küçücük bir

er." Bunu duyan siyah er,

önceleri çok üzülmüfl; ama

sevgisi o kadar büyükmüfl

ki, beyaz vezirin eflde¤eri

bir siyah vezir olmay› kafa-

s›na koymufl ve maç günü

gelmifl çatm›fl...

Oyunun ilk hamleleri afla¤›-

daki gibiymifl:

1.d4- Af6 2:c4 -g6 3. Ac3-

d5 4. cd5 - Ad5 5.e4- Ac3

6.bc3-Fg7 7.Fc4- 0-0 8.Ae2-

c5 9.Fe3- Ac6 10. 0-0 - cd4

11.cd4 - Fg4 12.f3- Aa5-

13. Fd3- Fe6 14. Kc1- Fa2

15. Va4- Fe6 16. d5- Fd7

17. Vb4

Böylece, art›k  afl›k siyah

erin vezir olabilmesi için

karfl›s›nda rakip tafllardan

bir er yokmufl, yani  o  bir

"geçer er" olmufl. Buna kar-

fl›l›k, beyaz tafllar, üstünde

çok büyük bir bask› olufltur-

mufllar; ama  o sevgisinden

ald›¤› güçle direnmifl ve

güçlükle de olsa sekizinci

yataya do¤ru ilerlemeye

bafllam›fl. Önüne ç›kan tüm

engelleri aflarak son yataya

ulaflm›fl ve art›k o da bir ve-

zir olmufl. Bir süre sonra,

oyuncular vezirleri de¤iflti-

¤inde, ikisini beraber tah-

tan›n d›fl›na ç›karm›fllar ve

art›k özgürlüklerine kavufl-

mufl afl›klar›n, el ele, her

genç k›z›n prenses ve her

delikanl›n›n prens oldu¤u

ülkeye do¤ru uzaklaflmakta

olduklar›n› kimse fark et-

memifl. Ancak o günden

sonra, Grünfeld Savun-

mas›nda, siyahlar›n vezir

kanad› erlerini ilerletme fik-

ri, en büyük silahlar›ndan

biri durumuna gelmifl. Biz

satranç oyuncular›na da, bu

savunmay› oynayarak

beyazlardan puan toplamak

kalm›fl...

n n nAybar Karaçay-Can ‹nce
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KKaallaannddaaddzzee
2. ödül, 1975

[Shakmayn›y-SSCB][Shakmayn›y-SSCB]

KKaazzaannçç

1.e8A! [1.Kxe1? h1V
2.Kxh1 pat; 1.Kxh2? Kxe7;
1.e8V? Kxh1] 1...Kg1 2.fih5
Kf1 3.g5 Kg1 4.fih6 Kf1
5.g6 Kg1 6.fih7 Kf1 7.g7
Kg1 8.fih8 Kf1 9.g8V Kg1
10.Vg7 Kf1 11.fih7 Kg1
12.Vg6 Kf1 13.fih6 Kg1
14.Vg5 Kf1 15.fih5 Kg1
16.Vg4 Kf1 17.fih4 Kg1
18.Vg3 Kf1 19.Ad6 Kf4
20.fih3 Kh4 21.fig2 Kh7
22.Ka1 1–0


