
De¤irmen Mat›
Ayn›, de¤irmenin un ö¤ütü-

flünü and›rd›¤› için ad›n› bura-
dan alm›fl. Neredeyse tüm taflla-
r› tahtadan silip süpüren bir atak
türü. Amaç, bir dizi "açarak flah"
tehdidiyle rakip flaha ve ekibine
soluk ald›rtmadan oyunu kazan-
mak. Bu ata¤›n en etkili tafllar›y-
sa kale ve fil. 

Diyagramda oldu¤u gibi 1.
Kxg7+ fih8 2. Kf7+ "açarak flah
tehdidi" fil ve kalenin ezici ortak-
l›¤› karfl›s›nda flah çaresiz. 2…fig8
3.Kg7+ fih8 Siyah›n f7 piyonunu
alarak flah› korumas›n› önleyen
kale, g dikeyini b›rakmadan ge-
ri çekilir. 4. Kg3 (ya da
Kg4/Kg5/Kg6) 4…Kf6 5.Ff6+ Mat.

Satranç tarihinin en ünlü de-
¤irmen mat›ysa iki usta oyuncu-
nun karfl›laflmas›nda yap›ld›. 

25.Ff6!! Zarif ve göz kamaflt›-
r›c› bir feda. Daha uza¤› görebi-
len beyazlar vezir feda etti. Si-
yah kabul etmek zorunda.
25...Vxh5 26. Kxg7+ fih8 Beyaz-
lar, bir dizi “açarak flah tehdidi-
ne” bafll›yor. Siyah›n hamleleri
zorunlu. 27.Kxf7+ fig8 28.Kg7+
fih8 29.Kxb7+ fig8 30.Kg7+ fih8
31.Kg5+ fih7 32.Kxh5 De¤irmen
ata¤› tamamland›. 32…fig6 33.
Kh3 fixf6 34.Kxh6 hamlelerinden
sonra, beyaz 3 piyonluk bir üs-
tünlük yakalad›. Siyah, birkaç
hamle sonra oyunu terk etti.

fiimdi de Hamleleri 
Siz Bulun

Bir baflka de¤irmen örne¤i
de Nimzowitsch'in haz›rlad›¤›
çok ö¤retici bir çal›flma. Diyag-
ramda hamle s›ras› beyaz›n. 14
hamlede beyaz oyunu matla bi-
tiriyor. Çözümüne bakmadan
önce hamleleri kendiniz bulma-
ya çal›fl›n.

1.Fh7+ Kh8 2.Fxf5+ fig8
3.Fh7+ fih8 4.Fxe4+ fig8 5.Fh7+
fih8 6.Fxd3+ fig8 7.Fh7+ fih8
8.Fxc2+ fig8 9.Fxh7+ fih8 10.Fb1+
fig8 11.Kg6+ fxg6 12.Fxa2+ Kb3
13.Fxb3+ Ke6 14.Fxe6+ Mat
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Küçük Ustalara 
K›sa Matlar
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