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ticiik Ustalara

Kisa Matlar

Degirmen Mati

Ayni, degirmenin un 6guUtu-
sinU andirdigr icin adini bura-
dan almis. Neredeyse tum tagla-
rn tahtadan silip stpuren bir atak
tard. Amag, bir dizi "agarak sah"
tehdidiyle rakip saha ve ekibine
soluk aldirtmadan oyunu kazan-
mak. Bu atagin en etkili taslary-
sa kale ve fil.

Diyagramda oldugu gibi 1
Kxg7+ Sh8 2. Kf/7+ "acarak sah
tehdidi" fil ve kalenin ezici ortak-
iQ1 karsisinda sah ¢aresiz. 2...598
3.Kg7+ Sh8 Siyahin /7 piyonunu
alarak sahi korumasini dnleyen
kale, g dikeyini birakmadan ge-
i cekilr. 4. Kg3 (ya da
Kg4/Kgb/Kgb) 4...Kf6 5.Ff6+ Mart.

Satrang tarihinin en Unlt de-
girmen matiysa iki usta oyuncu-
nun karsilasmasinda yapildi.
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25.Ff6ll Zarif ve gdz kamasti-
rnci bir feda. Daha uzadr gérebi-
len beyazlar vezir feda eftti. Si-
yah kabul etmek zorunda.
25..V/xh5 26. Kxg7+ Sh8 Beyaz-
lar, bir dizi *agarak sah tehdidi-
ne” bagliyor. Siyahin hamleleri
zorunlu. 27.Kxf7+ $Sg8 28.Kg7+
Sh8 29.Kxb7+ $g8 30.Kg7+ Sh8
31.Kgsb+ Sh7 32.Kxh5 Degirmen
atag tamamlandi. 32...5g6 33.
Kh3 Sxfé 34.Kxhé hamlelerinden
sonra, beyaz 3 piyonluk bir Us-
tUnluk yakaladi. Siyah, birkag
hamle sonra oyunu terk etfi.

Simdi de Hamleleri

Siz Bulun

Bir baska degdirmen &rnegi
de Nimzowitsch'in  hazirladidi
cok ogretici bir ¢alisma. Diyag-
ramda hamle sirasi beyazin. 14
hamlede beyaz oyunu matla bi-
tiriyor. Co6zumUne bakmadan
once hamileleri kendiniz bulma-

ya calisin,

1.Fh7+

Kh8 2.Fxf5+
3.Fh7+ Sh8 4.Fxed+ $Sg8 5.Fh7+
Sh8 6.Fxd3+ $g8 7.Fh7+ $Sh8
8.Fxc2+ $g8 9.Fxh7+ Sh8 10.Fb 1+
Sg8 11.Kgb+ xgd 12.Fxa2+ Kb3
13.Fxb3+ Keb 14.Fxeb+ Mat
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