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Hic Boyle Bir Oyuncak
Gordunitiz mi?

Bu sayimizda dergimizin ekinde sizin icin
kagittan bir oyuncak veriyoruz. Bu oyuncagin
adi fleksagon. Fleksagon adi, ingilizce
“flexagon” s6zcugiinden geliyor. Bu s6zcik
“katlanabilen cokgen” demek. Fleksagonlar
katlanip acilabilen ve cok sayida ylzi olan
ucboyutlu kagit modellerdir. Fleksagonlarda
bazi yuzler katli bélumlerin i¢c kisminda,
bazilariysa dis kismindadir.

Fleksagonu ilk olarak 1939
yilinda ABD’de Princeton
Universitesi’nde dgrenci
olan Arthur H. Stone adl
bir ingiliz, kagit seritlerle
oynarken bulmus. Daha
sonra arkadaslariyla birlikte
bir topluluk kurarak bu
konu Uzerinde calismalar
yapmis. Fleksagonlarin
dinya capinda
taninmasiysa ABD’li
matematikci ve bilim
yazari Martin Gardner’in
1956 yilinda bir popller
bilim dergisinde
yayimlanan yazisi
sayesinde olmus.

Fleksagon katlanip acildikca yuzler yer
degistirir. Boylece her seferinde yalnizca bazi
yuzler gérunar. Fleksagonlarin farkli cesitleri
vardir. Bunlar genellikle kare, dikdértgen

ve cokgen seklinde olur. Dergimizin ekinde
verdigimiz iki fleksagon da altigen seklinde
ve alti yizlu. Bu fleksagonlari belirtilen
sekilde katlayip acgtik¢ca farkli yuzlerini
gorebileceksiniz.
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Birinel Fleksagonun Hezirlanisi

1. Ugzerinde A yazan lUc¢geni B yazan lcgene yapistirarak diiz, uzun bir serit elde edin. Bu serit
19 licgenden olusmus olacak.

On yuz

Arka yuz

2.  Seridi asagida kirmizi cizgilerle gosterilen yerlerden sirayla arkaya katlayin.
Seridin her katlamadan sonra nasil gérunduguni burada gésterdik.




3. Katlanmis seridi énce kirmizi cizgiden arkaya (a), sonra lacivert cizgiden 6ne (b),
son olarak da yine kirmizi cizgiden arkaya (c) katlayin.
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yapistirin.

Fleksagon tamamlandiginda
6n ve arka yuzleri béyle
gorunecek.
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4. Fleksagonunuzu asagida gosterildigi gibi katlayip acabilirsiniz.
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Uc késeyi asagi ittiginiz koseler asagida Ustteki kaseleri tutup disa dogru
dogru itin. birlesecek ve Ustten bu acin. Buradaki gibi yeni bir yiz

sekilde goriinecek. ortaya cikacak.
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Fleksagonu katlayip agma denemelerinizi strdirdiiguntizde
farkli yUzler géreceksiniz. Yukarida birinci fleksagonun, asagida
da ikinci fleksagonun yuzlerinden 6rnekler gériiyorsunuz.



