Satranc &

Mat Yapmasi
En Zor Tas!

Satran¢ oynamak disinda
satrancla “ugrasilabilir”
de! Satrang problemleri
(kurgumat) ve etiitleri
(kurgu) genellikle ¢cok
ilginctir. Bunlar, genelde
oynadigimiz bircok
oyundan daha zevklidir.

Satrang igin hem bilim, hem spor, hem
de sanat diyebiliriz. Her giin gelisen ve
yeniliklere acik olan satrang, bilime
benzer. Her ay yiizlerce satrang dergisi
yayimlanir ve bir o kadar da yeni kitap
basilir. iki kisi arasinda ya da takimlar
arasinda yapilan karsilasmalar, gesitli
turnuvalar ve sampiyonluk maglar,i
satrancin spor oldugunun
gostergesidir. Bir de satrancin sanat
yonu var. Amag: Satrang tahtasi
tizerinde bir konum hazirlayarak
sanatsal glizelligi yakalamaya
calismak. Bu, iki sekilde yapilir:
satrang problemi (kurgumat) ve
satrang ettidii (kurgu).

Kurgumatta, verilen konumda, birkag
hamle ierisinde beyazin siyahi mat
etmesi istenir. Ornegin "beyaz oynar
ve iki hamlede mat eder" demek, beyaz
ilk hamlesini yaptiktan sonra, siyah ne
oynarsa oynasin gelecek hamlede mat
olacak demektir. Kurqu ise "beyaz
oynar kazanir" veya "beyaz oynar
berabere kalir" seklindedir. Kurguda
hamle sayisi Gnemsizdir.

Kurgumat ve kurqular, hamle sirasi
daima beyazda olacak sekilde
diizenlenir. Ayrica, ilk hamle tek
olmalidir. iki ayri hamleyle baslayan
¢ozlim kabul edilemez. Kurgumat
sanatinin en biyiik ustasi, Amerikali
Sam Loyd’dur. Oladansti glizel,
¢Ozlilmesi son derece zor bircok
kurgumat hazirlamistir. Loyd'un
asagidaki basyapitinin bir de
oykusi var:

Kurgumatgi Denis Julien, Loyd'un
yakin arkadaslarindand. Jullien’in en
blytuik 6zelligi bir kurgumati
¢6zmeden once mat yapacak tagi
soyleyebilmesiydi. Bir giin Sam Loyd,
Julien’e soyle dedi: "Sana bir
kurgumat soracagim, ama hangi
tasin mat yapacagini dedil, mat
yapamayacagini soyleyeceksin! Yani
mat yapma olasiligi en diistik olan
tasi bulacaksin. Bulamayacadina
iddiaya girerim!" Loyd asagidaki
konumu sordu. Bu kurgumatta
istenen, beyazin bes hamlede siyahi
mat etmesi. Sizin de tahmin ettiginiz
gibi, mat yapma olasiligr en dusiik
tas b2 karesindeki piyon olabilir.
Julien de onu secti.

Ancak ¢ozlime baktigimiz zaman
iddiayr Loyd'un kazandigini gortiyoruz!

1.b4!'! beyaz bu hamleyle Kds ve sonra
Kd1 ile mat tehdidinde bulunuyor. Bunu
onlemek igin siyah 1... Kcs+ oynamak
zorunda. 2.bxcs a2 tehdit Kbimat idi.
3.c6 yine Kds ve sonra Kdi ile mat
tehdidi var. 3... F¢7 (bu hamle 4.Kds
Fxg3 5.Kd1+ Fe1! ile mati geciktirir.
4.cxb7 Fxg3 diger hamleler de
kurtarmiyor) 5.bxa8 mat.

Bu kurgumati géren zamanin diinya
sampiyonu W. Steinitz soyle demis:
"Loyd‘un bir kurgumatini, tahtadaki her

hamleyi tek tek deneyerek ¢ozebilirsiniz.

Ama daima son denemenizde
¢Ozebilirsiniz, kesinlikle daha 6nce
¢bzemezsiniz! "

Siz olsaydiniz ne oynardiniz?

Daha onceki sayilarimizda
uygulamalar verdigimiz bu
kdsemizde, bu ay bir kurgumat, bir de
kurgu veriyoruz.

Kurgumat: Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.

GECEN SAYININ GOZUMLERI:
Beyazla oynadigim konumun ¢ozimi:
1. Kxds d2+! hamlelerinden sonra
2.Kxd2?? oynasaydim pat olacagindan
oyun berabere biterdi. Ancak ben
2.5d2!! oynadim ve rakibim hemen
oyunu terk etti.

Hizli turnuvada siyahla oynadigim
konumda 1.a6 $b8!! 2.a7+ Sa8 ile pat
oldu. Eger 1... bxa6?? oynasaydim,
2.5¢7! hamlesinden sonra
kaybederdim.
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