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Alexander Calder sanatç› bir aileden
geliyor. Babas› ve dedesi heykelt›rafl,
annesi ressam. Küçüklü¤ünde, ip, tel ve
kumafl parçalar›yla oyuncaklar ve ilginç
aletler yaparm›fl. Alexander Calder,
üniversitede mühendislik e¤itimi alm›fl.

Daha sonra Paris’e gitmifl ve orada çizim
dersleri almaya bafllam›fl. Özellikle sirk
hayvanlar› Calder’in çok ilgisini çekiyormufl.
Paris’te yaflad›¤› dönemde sirk
hayvanlar›n›n ve sirkte çal›flan akrobatlar›n
küçük, hareketli modellerini yapmaya

Alexander Calder, 1898-1976 y›llar› aras›nda yaflam›fl Amerikal› bir
heykelt›rafl. Ünlü olmas›n›n nedeni, “mobil” denilen “hareketli heykelleri”
dünyada ilk yapan kifli olmas›. Calder’in metrelerce büyüklükte olabilen
mobilleri, dikkatle dengelenmifl metal parçalar›, teller ve çubuklardan
olufluyor ve tavandan as›ld›¤›nda hava ak›mlar›yla hafifçe hareket ediyor.
Bu sayede heykeller sürekli biçim de¤ifltiriyorlar.
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Calder’in Sirki
Alexander Calder’in tel vb. malzemelerden yapt›¤›
sirk oyuncaklar›n› ve kendisini merak ediyorsan›z

afla¤›daki web adresinde yer alan filmi
izleyebilirsiniz.

http://www.youtube.com/watch?v=MWS96nzFUks

Siz de
Deneyin!
At›k
malzemelerle
Calder’in
hareketli
heykellerinin
benzerlerini
yapabilirsiniz.
Malzemeleri
teller, ipler ya da
tahta çubuklarla
birlefltirebilirsiniz.
Dikkat etmeniz gereken, dengeli olmalar›n›
sa¤lamak. Bu da bir tahteravallinin dengede
kalmas›n› sa¤lamaya benziyor.

bafllam›fl. Bunlar› yaparken, t›pk›
çocuklu¤undaki gibi at›k malzemeler
kullan›yormufl. Çok say›da sanat eseri
üreten Calder’in en önemli özelli¤i
“mobil” ad› verilen büyük boyutlu,
“hareketli heykelleri” yapan ilk kifli olmas›.
“Mobil” sözcü¤ü ‹ngilizceden geliyor ve
“hareket eden” anlam›na geliyor. 

Calder’in hareketli heykelleri, sanat
dünyas› için bir bulufl niteli¤inde. ‹flin hofl
yan› da Calder’in bunlar› tasarlarken
tak›my›ld›zlardan ve Günefl Sistemi’nden
esinlenmifl olmas›. Gerçekten de onun
yapt›¤› hareketli heykelleri izlemek,
gökyüzünü izlemek kadar zevkli. Calder,

hareketli heykelleri izlemenin zevkini flu
sözlerle anlat›yor: “Ço¤u insana göre, bir
mobili izlemek, yaln›zca hareket eden
birtak›m yass› nesneleri izlemek anlam›na
geliyor. Oysa kimileri için bu, fliir tad›nda
bir fley!” Calder çok say›da tablo, oyuncak
ve sabit heykeller de yapm›fl.
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Hareketli Heykeller ve Matematik

55  ++  55  ==  1100

.................................. ..................................

..................................

Calder’in, hareketli heykellerinin dengesini dikkatle hesaplayarak tasarlad›¤›ndan söz
etmifltik. Denge, asl›nda matematikte de karfl›m›za ç›kan bir konu. Matematikçiler de
“say›lar›n birbirini nas›l dengeledi¤ini” göstermek üzere denklemler yazarlar. Calder’in
bu sayfada gördü¤ünüz heykelinin ad› “Siyah, Beyaz ve On K›rm›z›”. Sizden
istedi¤imiz, bu heykelin k›rm›z› parçalar›n› inceleyip bunlarla 10 say›s›n› elde etmeyi
sa¤layacak denklemler yazman›z. Size ipucu olmas› için ilk denklemi biz yazd›k.
Denklemi nas›l oluflturdu¤umuzu da üzerine çizerek gösterdik. Di¤er denklemleri de
boflluklara siz yaz›n.

Zuhal  Özer
Çiz imler :  P ›nar  Büyükgüral

Kaynaklar:
http://www.calder.org

http://www.nga.gov/
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