Alexander Calder'in
Raveketli Heykelleri

Alexander Calder, 1898-1976 yillari arasinda yasamis Amerikali bir
heykeltiras. Unlii olmasinin nedeni, “mobil” denilen “hareketli heykelleri”
diinyada ilk yapan kisi olmasi. Calder’in metrelerce biiyiikliikte olabilen
mobilleri, dikkatle dengelenmis metal parcalari, teller ve cubuklardan
olusuyor ve tavandan asildiginda hava akimlariyla hafifce hareket ediyor.
Bu sayede heykeller siirekli bicim degistiriyorlar.

Alexander Calder sanatgi bir aileden Daha sonra Paris’e gitmis ve orada cizim
geliyor. Babasi ve dedesi heykeltiras, dersleri almaya baslamis. Ozellikle sirk
annesi ressam. Kucukligtnde, ip, tel ve hayvanlari Calder’in ¢ok ilgisini cekiyormus.
kumas pargalariyla oyuncaklar ve ilging Paris’te yasadigi donemde sirk
aletler yaparmis. Alexander Calder, hayvanlarinin ve sirkte calisan akrobatlarin
universitede muhendislik egitimi almis. kUcuk, hareketli modellerini yapmaya
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baslamis. Bunlari yaparken, tipki
cocuklugundaki gibi atik malzemeler
kullaniyormus. Cok sayida sanat eseri
ureten Calder’in en dnemli dzelligi
“mobil” adi verilen bUyuk boyutlu,
“hareketli heykelleri” yapan ilk kisi olmasi.
“Mobil” s6zclgl Ingilizceden geliyor ve
“hareket eden” anlamina geliyor.

Calder’in hareketli heykelleri, sanat
duinyasi icin bir bulus niteliginde. Isin hos
yani da Calder'in bunlari tasarlarken
takimyildizlardan ve Gilnes Sistemi'nden
esinlenmis olmasi. Gercekten de onun
yaptigl hareketli heykelleri izlemek,
gOkyUzUnU izlemek kadar zevkli. Calder,
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hareketli heykelleri izlemenin zevkini su
sozlerle anlatiyor: “Cogu insana gore, bir
mobili izlemek, yalnizca hareket eden
birtakim yassi nesneleri izlemek anlamina
geliyor. Oysa kimileri icin bu, siir tadinda
bir sey!” Calder cok sayida tablo, oyuncak
ve sabit heykeller de yapmis.

Calder’in Sirki

Alexander Calder’in tel vb. malzemelerden yaptig:
sirk oyuncaklarini ve kendisini merak ediyorsaniz
asagidaki web adresinde yer alan filmi
izleyebilirsiniz.
http://[www.youtube.com/watch?v = MWS96nzFUks
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Hareketli Heykeller [ve Matematik

Calder’in, hareketli heykellerinin dengesini dikkatle hesaplayarak tasarladigindan s6z
etmistik. Denge, aslinda matematikte de karsimiza cikan bir konu. Matematikgciler de
“sayilarin birbirini nasil dengeledigini” gostermek iizere denklemler yazarlar. Calder’in
bu sayfada gordiigiiniiz heykelinin adi “Siyah, Beyaz ve On Kirmiz1”. Sizden
istedigimiz, bu heykelin kirmizi parcalarini inceleyip bunlarla 10 sayisini elde etmeyi
saglayacak denklemler yazmaniz. Size ipucu olmasi icin ilk denklemi biz yazdik.
Denklemi nasil olusturdugumuzu da iizerine cizerek gosterdik. Diger denklemleri de
bosluklara siz yazin.
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