
Bilim Çocuk dergisinin Haziran 2021 sayısının ekidir.

Akşam oldu, Sıra Evler
Sokak’ta oturanlar şimdi 

evlerinde. Hava kararmaya
başladığından odaların ışıkları bir bir 
açılacak. Haydi oyunun kurallarını 

okuyun ve odaların ışıklarını 
açmaya başlayın. 

Kübra Kara
Çizim: Barış Hasırcı

Sıra Evler Sokak

Oyunun Kuralları

 Oyun 2-4 kişiyle oynanır. 

 Oyunu oynamak için bu oyun alanı, pullar ve renk 
kartları gerekir. Oyuna başlamadan önce pullar ve 
renk kartları kartondan ayrılarak hazırlanır. 

 Oyunda amaç, oyun alanındaki tüm odaların ışıklarını 
açmak yani pulların diğer yüzlerini çevirmektir. 

 Oyuncular pulları oyun alanında yer alan binaların 
pencerelerinin üzerine, ışıkların kapalı olduğunu 
gösteren yüzler yukarı bakacak biçimde rastgele 
yerleştirir. 

 Her oyuncuya üçer renk kartı verilir, artan renk 
kartları ortaya renkli yüzleri görünmeyecek biçimde 
üst üste konulur. 

 Oyuna ilk kimin başlayacağına karar verilir. 

 İlk oyuncu, elindeki kartlarından birini kullanarak 
oyun alanındaki üç pulun diğer yüzünü çevirir yani 
üç odanın ışığını açar. Bunu yaparken renk kartında 
belirtilen renklere dikkat eder. Örneğin renk kartında 
sırasıyla kırmızı, turuncu, mavi kareler yan yana 
diziliyse oyun alanında soldan sağa, sağdan sola, 
yukarıdan aşağıya ya da aşağıdan yukarıya kırmızı, 
turuncu, mavi renklerde pencere çerçeveleri olan 
odaların ışıklarını açabilir. Oyuncu ışıkları açmak için 

kullandığı kartı yanına ayırır, yerden yeni bir renk 
kartı çeker ve sıra diğer oyuncuya geçer. 

 Oyun bu biçimde oyuncuların sırayla odaların 
ışıklarını açmasıyla devam eder.

 Bazı renk kartlarında yeşil renkte kareler bulunur. 
Kartlarda yer alan her yeşil kare, kırmızı, turuncu ya da 
mavi renkli karelerden herhangi birinin yerine geçebilir 
ve ona göre oyun alanındaki odaların ışıkları açılır. 

 Bir oyuncu ışıkları açarken daha önceden ışıkları 
açılmış bir ya da iki odanın yer aldığı üçlüye denk 
gelebilir. Bu durumda önceden ışıkları açılmış 
odaların pencerelerine dokunmaz, yalnızca diğer 
odanın ya da odaların ışıklarını açar.

 Eğer bir oyuncunun elindeki kartlardan hiçbiri oyun 
alanındaki herhangi bir odanın ışığını açmasını 
sağlamıyorsa oyuncu kartlarından birini ortadaki 

	 renk kartlarının en altına koyar, en üstten yeni bir 
kart çeker ve bu oyuncu oynamadan sıra diğer 
oyuncuya geçer. 

 Bir oyuncu oyun alanındaki son odanın ışığını 
açtığında oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu kazanır. 
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