Sorularin Cézumleri:

1. 1. Beyaz at, €7 karesine giderek sahi tehdit eder. At bulundugu kareyi bosalttigi icin b3 karesindeki fil de sahi tehdit eder. Siyah sahin
kacabilecegi tek yer h8 karesidir. 2. Beyaz at, gbé karesine giderek sahi tehdit eder. Béylece siyah mat olur.

Bir baska ¢ézim yolu: 1. Beyaz at, f6 karesindeki piyonu alir ve sahi tehdit eder. b3 karesindeki fil de sahi tehdit eder. Siyah sah h8 karesine
kacar. 2. Beyaz vezir, h7 karesindeki piyonu alarak sahi tehdit eder. Sah veziri alamaz ctinkii f6 karesindeki at veziri korumaktadir. Bdylece
siyah mat olur.

2. 1. Siyah vezir f4 karesine giderek sahi tehdit eder. g2 karesindeki at veziri alir. 2. €5 karesindeki siyah piyon da ati alir ve sahi tehdit eder.
Beyaz sahin gidecegi kare yoktur ve mat olur.

Bir baska ¢éziim yolu: 1. Siyah vezir 4 karesine giderek beyaz sahi tehdit eder. Beyaz sah h3 karesine kacar. Siyah vezir f3 karesindeki
piyonu alarak sahi tehdit eder. Bdylece beyaz sah mat olur.

3. 1. Siyah kale, g2 karesindeki piyonu alarak sahi tehdit eder. g3 karesindeki beyaz kale, siyah kaleyi almak zorunda kalir. Béylece siyahin
yapacak hamlesi kalmaz ve oyun pat ile biter.

4. 1. Beyaz vezir, f8 karesine giderek sahi tehdit eder. Siyah at, beyaz kalenin acmazinda oldugundan veziri alamaz. {7 karesindeki siyah
kale veziri alir. 2. Beyaz kale de h7 karesine giderek ati alir ve sahi tehdit eder. Siyah sah g8 karesine kacar. 3. f5 karesindeki at hé karesine
gider ve sahi tehdit eder. Siyah sah mat olur.
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