Boceklerle Bahcedeki
Sayllarl Kapatma Oyunu Ceo P

® ki kigilik bu oyun igin bir kese, beg kuglk ® Eger cekilen tagtaki rakamin kuralina uygun

tag ve dergimizin ekinde verdigimiz bir sayt, oyun alaninda kalmadiysa sira
bocek pullarina gereksinim var. Once diger oyuncuya geger.
pullar hazirlanir. Sonra da kuguk taglarin ® Oyunun sonunda, oyun alaninda en ¢ok
Gzerlerine 1, 2, 3, 4, 5 rakamlar! yazilip bdcek puluna sahip olan oyuncu kazanir.
keseye atilir.

® Her oyuncu, pullardaki iki bocekten birini Kurallar
sectikten sonra pullarint yanina alir. Cekilen tagtaki rakam:

® Oyunda amag, bu oyun alanindaki sayilari - 1ise asal sayilardan biri,
b6cek pullariyla kapatmak. Bunun igin 6nce - 2 ise onlar basamag ¢ift sayi olanlardan biri,
keseden bir tag gekilir. Ustindeki rakama - 3 ise (ige tam bolunebilen sayilardan biri,
gbre, oyun alaninda yandaki kurallara uygun - 4 ise rakamlari farki dért olan sayilardan biri,
bir say! bulunur. Sonra da bu sayi bécek - 5 ise bege tam bolanebilen sayilardan biri

puluyla kapatilir. kapatilir.




