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Sevgili Okurlarimiz,

Bu sayimizda sizi essiz bir yolculuga cikariyor ve tarihoncesi
dénemlere gétiiriiyoruz. Tarihdncesi dénemlerde yasayan
hayvanlarla tanisiyoruz; dinozorlarin yasamina konuk oluyoruz.
Diinyamizin bambaska bir haline birlikte taniklik ediyoruz.
Dergimizin ekinde de severek oynayacadinizi umdugumuz bir de
oyunumuz var! Bu, “Tarihéncesinde Yolculuk Oyunu”nu oynarken
diinya tarihinde yolculuk edecek ve bircok canli tiirtiyle
karsilasacaksiniz.

Dinozor denir de akla heyecan verici sinema filmleri gelmez mi?
Sinema dtinyasiyla ilgili yazilarimiz da var! Filmlerdeki o dev ctisseli
dinozorlarin, insani saskina ¢eviren sahnelerin nasil hazirlandigini
arastirdik ve sizin icin yazdik. Bu konudaki bir baska stirprizimiz de
“film yapmakla” ilgili. Evet, yanhs duymadiniz! Sizlerden fotograf
karelerinden filmler (iretip bize gondermenizi istiyoruz. Bu amagla
fotograf karelerinden nasil film yapilabilecegini anlatan bir yazi da
hazirladik. Umariz bu yazidan esinlenerek bir stirti film yapar ve
bize gonderirsiniz.

Elbette dergimizde baska konularda da pek ¢ok yazi var. Kagit
seritten yapilan bir matematik oyuncadi, Portekiz, subat ayinin
bazi yillar neden 29 giin cektigi, tek bir ¢izgiyle nasil resim
yapabilecegimiz bu konulardan yalnizca bir kismi. Umariz hepsini
severek okursunuz. Bu arada dergimizin 10. yasi nedeniyle bize

mektupla ya da e-postayla gonderdiginiz kutlamalar icin de
G cok tesekkiir ederiz. Hepinizi sevgiyle kucaklariz.
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2008, Uluslararasi Kutup Yil
olarak ilan edildi.
Arastirmacilar, Kuzey Kutbu
ve cevresini kaplayan buz
ortusunde, kuresel iklim
degisikliginin izlerini
ariyorlar. Kuzey Kutup
Bolgesi‘ndeki buzullarda
erime gozlendigini
duymayan kalmadi.
2007 yilinda bu erime,
son 50 yildir gérulenin
Uc kati miktarda
et ad , gerceklesti. Bunun

J nedeninin, hava ve deniz
Kutup ayilari, buz 6rtiisiintin suyu sicakliklarinin tim
erimesinden.en cok-etkilenen ' duinyada giderek artmasi oldugu
canlifardan. dusunultyor. Dogadaki tim

canlilarin, bu degisime ayak uydurmasi
gerekiyor. Arastirmacilar, kuresel iklim
degisikligine uyum saglayamayan bircok canli tirinin bu nedenle tikenebilecegini
belirtiyorlar. Su siralar en buyik tehlike icinde olan canlilardan biri, kutup ayilari. Cunk,

kutup ayilarinin yasam alani, Kuzey Kutup Bélgesi yakinindaki buz 6rttisi!
Treff, Ocak 2008

Marmaray Kazilarmda Bulunan Batik Sayist 30°a Ulasth

Istanbul’da, Asya ve Avrupa kitalarini birlestirecek yeni bir proje tizerinde
calisildigini duymussunuzdur. “Marmaray” adli bu projede, Istanbul Bodazi‘'nda
denizin altina bircok tlp gecit yapilacak. Bogazin iki yakasi arasinda

ulasim, bu tlp gecitlerden gecen trenlerle saglanacak. _

Iste, bu insaat calismalari sirasinda
arkeolojik kazilar da gerceklestiriliyor. Bu
kazilarda, eski dénemlere ait cok sayi batik
gemi bulundu. Yetkililer, kazilar sirasinda
bulunan batiklarin sayisinin 30°a ulastigini
acikladilar! Kazilarda, Istanbul kentinin
gecmisini anlatan baska arkeolojik buluntular
da ortaya cikarilmis. Ornegin, kentin ilk sur
duvarlari gibi. Yetkililer, tim bu buluntularin,
kazi alaninin yakinlarina yapilacak yeni bir
muzede sergilenecedini acikladilar.

V g
Marmaray kazilarinda bulunan ve koruma
4  Bilim Cocuk altina alinan tarihi batiklardan biri.

http://www.turkiyeturizm.com/news_detail.php?id =8513




“Bes Saniye Kural” CGrittuldi

Bir inanisa gore, yere dusen bir yiyecek bes saniyeden énce yerden alinirsa, Uzerine fazla
mikrop bulasmaz ve yenebilir. Ne var ki, ABD’deki Clemson Universitesi’nden arastirmacilar
bunun dogru olmadigini kanitlamislar. Arastirmacilar, yaptiklari deneyde, yiyeceklere
bulastiginda hastaliga yol acan “Salmonella” cinsi bakteriler kullanmislar. Bir odada bulunan
ahsap yer désemesine, fayanslara ve haliya Salmonella bakterileri bulastirmislar. Daha sonraq,
bu yuzeylere cok sayida ekmek ve salam
dilimleri koymuslar. Dilimlerin
her birini farkli sureler
boyunca yerde tutmuslar,
daha sonra da her
birine ne kadar mikrop
bulastigini incelemisler.
Sonuclara gore, bes saniye
yerde duran bir yiyecede,
150 — 8000 adet mikrop
bulasiyor. Yiyecek yerde
bir dakika durunca, bulasan
mikrop sayisi artiyor. Ancak, 20
Yere disen bir sandvi¢ yerden hemen Salmonella bakterisinin hastaliga yol
alinirsa daha mi az mikroplanir? acabildigi dustintlirse, yere dusen yiyecekleri

yememekte yarar var!
Muse, Subat 2008/ 0 A/

Kism Lyi Beslenen Kuslarmn
Daha Cok Yavrusu Oluyor

Kisin, dogadaki canlilarin codu yiyecek
bulmakta zorlanir. Bunlarin basinda kuslar
gelir. Kentteki parklarda ve bahcelerde, serce,
kizilgerdan, bastankara gibi cok sayida kus
yasar. Bahceye ya da balkona kuslarin
sevecedi tahillar ve aycekirdedi gibi bitkilerin
tohumlarini birakarak, kent kuslarinin kisi
rahat gecirmesine yardimci olabiliriz.
ingiltere’den kus arastirmacilari, kisin bu
sekilde beslenen kuslarin, treme dénemlerinde
daha erken yumurtladiklarini ve daha cok
sayida yavrularinin oldugunu da
gb6zlemlemisler.

http://lwww.qub.ac.uk/home/TheUniversity/GeneralServices/News/PressReleases/
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T ikenmez Kalemle
Yemek Yenebilir mi?

Tasarim dunyasi sinir tanimiyor!
Fotografta gorulen plastik catal,
bicak ve kasik ayni zamanda birer
tukenmez kalem kapadi. Bir grup
italyan tasarimcinin Griindi olan bu
“yemek takimi“ni kullanmak icin,
her birini birer tukenmez kaleme

takmaniz gerekiyor. Bu tasarim,

ozellikle giininin buyuk bolumana is
yerinde masasinin basinda geciren
iskolikler icin distnulmus. Bu Grin,

Milano’daki bir fuar kapsaminda

gerceklestirilen “2015 Yilinda Aksam Yemegi”
adli tasarim yarismasinda da édule layik
g6rulmas.

http://www.designboom.com/contest/winner.php?contest_pk =21

Erken Coc ukluk Konferanst

Izmir'de bulunan Isikkent Egitim
Kampusu Anaokulu’nda 26 Nisan
2008 tarihinde 3. Ulusal Erken
Cocukluk Konferansi diizenleniyor.
ABD'deki (Chicago) lllinois Universitesi

Egitim Psikolojisi Bolumi’‘nden Prof. Dr.

Artin Géncii ve Marmara Universitesi
Okul Oncesi Ogretmenligi Ana Bilim
Dali’‘ndan Prof. Dr. Miizeyyen Seving'in
sunacaklari konferansin konusu
“oyun”. Konferans, ilkégretim 1, 2, 3.
sinif ve okul éncesi 6gretmenlerine,
okul yoneticilerine ve Universite
ogrencilerine yonelik.

Bilgi icin: http://[www.dalyatur.com/3erkencocukluk/
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Resim Yarismast:“Kent ve Sy”

TMMOB Mimarlar Odasi istanbul Biiytikkent Subesi,
“Kent ve Su” konulu bir resim yarismasi duzenliyor.
Yarismaya, ilkégretim okulu égrencileri, en cok iki
urtnle katilabiliyorlar. Kullanilacak resim kagidinin
boyutlarinin 30 x 50 cm olmasi ve kenarlarindan 5
cm artacak bicimde daha buyuk bir kartona
yapistirilmasi, resmin arkasina ad, soyad, okul, sinif,
resmin adi ve resmin yapilmasinda kullanilan
teknigin yazilmasi gerekiyor. Yarismanin son basvuru
tarihi 11 Nisan 2008.

Bilgi icin: (0212) 227 69 11
http://www.mo.org.tr/index.cfm?sayfa = Yarisma&sub
= devam&ReclID = 329

Adres: TMMOB Mimarlar Odasi istanbul Buytkkent
Subesi Yildiz Saray1 Dis Karakol Binasi Besiktas
34349 istanbul

istanbul’da bulunan Yapi Kredi Kaltiir Sanat
Yayincilik, 16 ve 23 Subat 2008 tarihlerinde
cocuklar icin “Kilden Frig Masallar” adl bir
atolye calismasi diizenliyor. Cemil Glc,
Berrin Cakin ve Nesrinur Akgiin’iin
gerceklestirecedi atdlye calismasi 7 — 12
yaslarindaki cocuklara yonelik. Calisma,
Beyoglu Yapi Kredi Kultir Merkezi’‘nde
bulunan Sermet Cifter Salonu’nda
gerceklestirilecek. Rezervasyon ve bilgi icin:
(0212) 252 47 00 / 503
istanbul’daki Yapi Kredi Vedat Nedim Tér
Mdizesi‘nde de, Frigler’i konu edinen bir sergi
yer aliyor. Sergi, 13 Nisan 2008 tarihine kadar
acik kalacak.

Duzelti:
Gecen sayimizda yayimladigimiz “Bebek Gezegen” baslikl
haberde yer verdigimiz “Yeni gezegen, yalnizca 8-10 milyar
yasinda!” cimlesinin dogrusu “Yeni gezegen, yalnizca 8-10
milyon yasinda!” olacaktir. Dlzeltir, 6zir dileriz.

Ash Ziilal
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Benim bir sorum var

Gire trmenim.

Demek ki, yerkiremi zde
alt lita varmig cocuklar,

Sor Alfred,

Hah, bu seferki biliminsamimiz da
bu merakh demek,

Alfred, Amerikal Afrika kitasnn bat
fordt Edney Amer nnd'qﬁ.lm o n I-:I;'I:I'ln
fark et migtie.

retmenim hakl olabilir,
koca kitalar nasil hareket etsin ki?
Ama va edivariarsa?

Kaea kitalar nasil ayrilsin
Birbirinden Alfred?
Bivle sorularla zamanimiz

bosa harcama bir dahal

li.ﬂ

Ofretmenim,
Glney Amerika'yla

Afrika sizee de sanki
birbirinden ayrilmg gibi
durmaryar mu?

Ehm, gevyy
Gdney Amerika..,
Kuzey Amerika...
Bah Amerika...

Sen onu bunu birak da
kitalarin adlarinn say bana bakalim;
Biliyvor musun hepsini, gorelim,

E:r'uu:h E':,l'u'ﬂl'l._ ISV T var Seninke|
Beni dinke imdi...

4

Aldin ma cevabim
akillim? 4 _ - B f B
- o

Yillar geper. Bilme gl duyen ve faligkon bar S4rend olan Alfred Wegener, gikbilim ve
ikimbilim alonlarrda Srenim grte, Ardindon dimyanin o zomanlor ¢ol az bilieen
Esilgeternden biry olan &rgnland'da iklim ve yerbalim aragtirmalar yapmaya baghar

Haydi dostlarim,
“Gronland, Gronland” dedikler
ne kadar binaikmiis, gorelim!

|:|-:|n|:|ug|.".-:|1: WM Lani hEm
de Bir h.]_..l‘f clarak karsslanir
Cesapet i .111. FE I.IJtl-.]|.1"|

r|l"|"|n|l' |:||:||'|r ance I:|||rn'n"1,-r'l1
|'-Jrlh:|=| basariyla gikarilmigtie,

y
Ama dykimiiz ne olacak? ‘

Bak ||5in¢;|c.§|':,-'c|r gl"l'gldc.
Kapekleri at glbl hﬂﬁ]ﬂl‘nl.ﬁ kl:ng‘a'

'i.
,h-"h,

_5‘{1

bu dykinyu anloyamazsin zaten.
Sen bana kulak ver Gnce,
dykuyl Sonra okuruz yeniden




El"l’.':jl ilk kot farkh kitalerda bulursniug ama birbarsin Tipatip Ama mislektaghar kitalorin horeke? adebibes £ Spncesing Korg
ayni dinczor fosilleridic direnmektedir. Kimse Wegener'in stylediklerini kabul etmek istemez;
g artele artoya atfug girliglernde alay edilie
Ama Sayin Profesdrum
Ayri tirden ve aym cadda yasames
bu iki dinezora ait fosillerin biri Amerika,
dideri Afrika kiylarnda bulunmaus!

Sizee bu, bu kitakarin | I

bir amanlar birbirine yapugik
oldugunu géstermez mi?

Belki de kitalar arasinda kopriler

ward) ve samanla '\;,lll-l!|||:|||;;|r| Eskiden kitalarin
birlegik alduduny nasil iddia edebilirsiniz

o m!

Anladim, Avrupa ve Asya iki farkl kita .
ama ikising birden * Avmasya” da
divebilivoruz.

Yani Guney ve Kuzey Amerika
ashnda aym kitarnin balumlers
valmzea  ¥a, aklim su fosillerde

Bu da tamam.

Birak dinozor fusillerini gimdi, Selelim Afrikoyva...

gelelim Awvrupa’yha Asya'ya

Tamam!
Yerkiremizdeki kifalar Amerila,
Tamam, arfadaki Afrika. Dayan, Avustralya ve Avrupa, Asya, Afrika, Avustralya ve

Antarktikaw da ndi Antarktika kitalar! Qldu mu?
KDI‘ETW& Sl et Yars e I‘:ﬂ E'Q-FB - Hﬂ?#lnl d'?é"l.l ﬁ'r‘ﬂl:lﬂdlm e

Saydin Simit'gigim,
aferin sanal

)

uirogam Insanlsa ghkbilim, iklimbil ilim alankarnda

sl o b cimeks bz shr. B Lern bk e e Sl g g

ﬂhﬂiﬁllru#lﬂn dik slrdirddfl aragtirmalariyla bilime tneml| billiwisnorn . cwur- bl RogtFH1: Yopam, gerichik
R S yillarmda haritasinm gikarimasinda bkl emek

verdilfi Grénlond'da, sert doda kegullareda buzullar

dzerinde bir aragtirma paparken yitirdi. Yagamen

keybettigi yere Buzdan bir anit dikildi.

OHimidnden 30wl sonra,

Eagka biliminsonlars yeni

geligtirilen teknolojiler

Kulland bar ve Wegener'n

kutolarm harehet ettifi

wve biltin krtalorn tek

bir kitaren parcalanmasnda

Artik kitalor saypabildi§ime gére
dykiye bagtan baglayabilivim Peynir'cigim .l
H:|'|.'|;|| S h.-u-lnq.':,r |3¢|:i|n| Wani bﬂ$TﬂH beri sen
% ] haklymaigsin Wegener Amca,
brovo sanal
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T Gm Dinozorlar
Ayni Dénemde Yasamadi!

“Dinozorlar cagl” olarak adlandirilan
Mezozoik Devir, Uc jeolojik donemden
olusuyordu: “Trias”, Jura” ve “Kretase”.
Bu donemlerin her birinde farkl dinozor
tlrleri yasamisti. Ornegin, Jura dénemine
6zgl dinozorlar olan Stegosaurus'larin
soyu, Kretase donemi dinozorlari
Tyrannosaurus'larin ortaya

ctkmasindan 80 milyon yil dnce
tukenmisti!

10 Bilim Cocuk




Dinozorlar, yerytz inde yasamis en ilging
ve sastrhict canli tirlerinin basinda geliyor.Bu
canlilar, 230 milyon yil énce ortaya ¢ikmslardr,
Onlarm yasadidi dénemde, yeryz i neredeyse
bambaska bir yerdi. Dinozorlar ilk ortaya
¢tkhi@mmda kitalar birlesikti. Bazilan karada,
bazilar denizde yasayan siringenler ve
kaplumbagalar gibi canlilar vardi; bunlarn
bazilarn ugabiliyordu! L Klim, bugtinkiine gére
¢ ok daha sicakh, Cigeklibitkiler heniiz ortaya
Gtkmamigti, Bitki 6rtis G olarak edreltiotlart ve
kozalakl bitkiler vardi, Dinozorlarm bazilar etcil,
bazilar da otcul canlilardi. Bazilarlysa hem et
hem de otla besleniyordu. Bazilarmm derisi,
zirha benzer dikenlerle kapliydi. Bazilar yavas,
bazilarlysa ¢ ok hiz hareket ediyordu. Bazilan
dért, bazilarlysa iki ayak izerinde yiirtyordu,
Diinyanm ¢esitlibélgelerinde yapilan kazilarda
yaklagtk 800 farkh dinozor tiri ortaya ¢ikarimig,
Ancak, kesin Tir sayisint belki de hig
bilemeyecediz. Dinozorlar, milyonlarca yil
boyunca yeryizinde egemen tek canligrubu
oldular ve 65 milyon yil 8nce birdenbire ve
gizemli bir bicimde yeryiiz inden silindiler,
Birc oklan bunun, yeryiziine disen dev bir
asteroidin etkisiyle gergeklestigini distintyor.

Onlar
Dinozor Degill

Dinozorlarla ayni donemde yasamis olan ucan
surungenler, Pterosaurus'lar, dinozor degildi
ancak onlarla akrabaydi. Denizlerde yasayan
Ichthyosaurus'lar ve Plesisaurus'lar da dinozor
degil. Dinozorlar, yalnizca karada yasayan

o _ canlilardi.

\ -

& Ichthyos a‘ur us » —J
___h_h Bilim qgéuk n




Dinozorlar Nerede
Yasiyorlardi?

Dinozorlar, butun kitalara yayilmislardi!
Aslinda, dinozorlarin ortaya ciktigr Trias
doneminin basinda, (yani 230 milyon yil 6nce)

kitalar birlesikti. O zamanlar yeryiiziinde Trias ddneminde Kretase dénemine
“Pangea” adi verilen tek bir kita bulunuyordu. yerylizindeki kitalar gelindiginde kitalar
Her bolgede farkli dinozor topluluklari yasiyordu. —birlesikti. birbirinden ayriimish.

Ancak, bazi turler dtekilere gore cok daha

yaygindi, hemen her bolgede gorulUyorlardi. Sonraki milyonlarca yil icinde, Jura doneminde
Pangea Once yavas yavas ikiye ayrildi. Daha sonra, bu iki kita da parcalara ayrildi ve kara
parcalar gittikce birbirinden uzaklasmaya basladi. Bu sirada dinozorlar da farkli yerlerde farkli
bicimlerde gelisimlerini strdurduler. /

En AJir Dinozor:

Titanosaurus

Brachiosaurus'larla ayni ailedendiler.
Boylari (baslarinin ucundan kuyruklarina
kadar) 45 metreyi buluyordu;
agirliklariysa 100 ton kadardi.
Titanosaurus'lar surt halinde

yasliyorlardi ve otculdular.

En Yirhici Dinozor:
Tyrannosaurus

a Tyrannosaurus'lar,
etcil dinozorlarin en
blyiklerindendi. /

Baslarinin yerden

yuksekligi 6 metre,

agirliklariysa 7 ton
kadardi. Cok buyuk ve

. > sivri dislere sahiplerdi.

i Ud Hem avlanarak hem de les yiyerek
besleniyorlardi. GUnimuzden

85 — 65 milyon yil once, Kretase

doéneminde yasamislardi.

_/




En Uzun Boylu Dinoz_or:
Brachiosaurus

Brachiosaurus'larin baslarinin yerden
yuksekligi, 16 metreydi. Agirliklart 70 ton
kadardi. On bacaklari arka bacaklarina gére
daha uzundu. Brachiosaurus'lar otculdu, buyuk
bir olasilikla agaclarin tepelerindeki yapraklarla
besleniyorlardi. Jura doneminde yasamislardi.

QUrU halinde geziyorlardi.

En Kiic ik Dinozor:
Compsognathus

J ulasabiliyordu.

Compsognathus'larin
boyu en cok 1 metre
kadar buyUyebiliyordu. Agirhklari
yaklasik 2,5 kilogram kadard.
Jura déoneminde yasamislardi.

~

En Hzli Kosan Dinozor:
Ornithomimus

Ornithomimus'lar, cok hareketli, hepcil
dinozorlardi. Boylari 1,8 — 2,4 metre kadardi.

Kosarken dengelerini korumalarina
yardimci olan upuzun bir kuyruklar vardi.
Kretase doneminde yasamislardi.
Kostuklarinda hizlari saatte 70
kilometreye -

Ash Ziilal
Fotograflar: Visual Photos

Kaynaklar

http://pubs.usgs.gov/gip/dinosaurs/

Clark, N., Lindsay, W., “1001 Facts About Dinosaurs”.
Dorling Kindersley Backpack Books, 2002, New York.
Hambert, D., “Guide to Dinosaurs”. Dorling Kindersley,
2000, Londra.
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Dinozorlarin Neye Benzediklerin

paleontologlar,
laboratuvarda
fosilleri temizliyorlar.
Daha sonra elde

ettikleri tim verileri
birlegtirerek arkada
gérdiigiliniiz dinozor
iskeleti modelini
hazirliyorlar.

e

Ik insanlar ortaya ciktiklarinda dinozorlar milyonlarca yil 6nce yok

olmuslardi bile. Bu nedenle onlari hi¢ gormedik. Peki, dinozorlarin neye

benzediklerini nasil biliyoruz? Biliminsanlarinin titiz calismalar1 ve elbette

dinozor ressamlarinin sihirli fircalari bize bu konuda yardimci oluyor!

Dinozorlar fosillerinden taniyoruz.
Tarihdncesi hayvan ve bitkilerden kalan tim
artiklara “fosil” deniyor. Biliminsanlari,
dinozorlarin kemiklerine, dislerine,
yumurtalarina ve yuvalarina ya da ayak
izleri ve deri izlerine ait fosil buluntular
inceliyorlar. Ardindan bunlari bir araya
getiriyorlar. Ornegin, kemiklerin (izerindeki
izlerden kaslarin nasil baglandigini
buluyorlar. Deri izi fosillerini inceleyerek
dinozorlarin deri dokusunu ve desenini
anlayabiliyorlar. Dis fosilleri de, nasil
beslendiklerini gosteriyor. Eger keskin ve
sivri ucluysa bu, dinozorun etcil oldugunu
gosteriyor. Tipki Tyrannosaurus rex adli

14 Bilim Cocuk

dinozorun disleri gibi. Keskin olmayan
dislerse, dinozorun otcul oldugunu
gosteriyor. Seismosaurus, bu otcul
dinozorlardan biri. Biliminsanlari elde
ettikleri tum bu verilere dayanarak bir
iskelet modeli hazirliyorlar. Bundan sonra
devreye “dinozor ressamlarn” giriyor.
Biliminsanlari, fosilleri incelerken elde
ettikleri tim bilgileri dinozor ressamlariyla
da paylasiyorlar. Sonra da ressamlar tim
bu bilgileri ve dis guclerini kullanarak
dinozorlari ¢iziyorlar.

Dinozorlarin derilerinin rengini hic
gormedik. Derileri belki gri, belki siyah,



Nasil Biliyoruz?

belki yesil ya da pembe Uzerine mor puanli!
Biliminsanlari dinozorlarin ginimuzdeki
akrabalari olan surungenleri inceleyerek
derilerinin rengini tahmin edebiliyorlar.
Surlngenlerle benzerlik kuracak olursak
blyUk dinozorlarin genellikle gri tonlarinda,
kicUk olanlarinsa daha canli
renklerde oldugunu
dUsunebiliriz. Kim bilir, belki
klcUk dinozorlar arasinda
gercekten mor puanli
olanlari da vardi!

yapiyorlar. Siz de gubuk makarnalar ve

Dinozorlarin
adlarini, onlara ait ilk
fosilleri bulan
biliminsanlari veriyor.
Bilim dilinde yani
Latince olan bu adlar,
kimi zaman dinozorun
yasayisiyla ilgili bir
ayrintidan esinlenilerek

Dinozor

Modeli Yapalim!
Biliminsanlar: dinozor

fosillerini inceleyip &zelliklerini

belirledikten sonra dinozor modelleri

oyun hamuru kullanarak kiigik bir dinozor
modeli yapabilirsiniz. Bunun igin gergek bir
dinozordan ya da diglediginiz bir
dinozordan esinlenebilirsiniz. Modeliniz
bitince fotografini gekip bize yollamay:
unutmayin!

Adres: TUBITAK Bilim Cocuk Dergisi
“Dinozor Modeli” Etkinligi

Atatiirk Bulvan No: 221
Kavaklidere 06100
Ankara

Bu
fotografta
gordigiiniiz kisi
kicik ve etgil bir
dinozorun modelini
boyuyor. Bu dinozor
modeli bir miizede

sergilenecek.

s

veriliyor. Ornegin, Maiasaura (“mayasaura”
okunur), “iyi anne kertenkele” anlamina
geliyor. Bu adi, yavrularina iyi bakmasindan
aliyor. Ad verirken kimi zaman da
dinozorlarin bedensel bir 6zelligi temel
aliniyor. Ornegin, Deinonychus (deynonikus
diye okunur), “korkun¢ pence” demek.

Bu hayvan adini, ayak parmaginda

bulunan kocaman pencesinden

aliyor. Dinozorlarin adlari kimi
zaman da fosilin bulundugu
yere gore veriliyor.
Ornegin,
Yunnanosaurus'un
fosilleri Cin'de bulunan
“Yunnan” eyaletinde
bulunmus.

Banu Binbasaran
Tiysiizoglu

Fotograflar: Visual Photos

Kaynaklar
http://www.open2.net/naturalhistory/
palaeobiology/main/dinosaur_looks.html
Weed, W., S., “What Did Dinosaurs Really Look
Like ... And Will We Never Know?”,
Discover, Eylal 2000
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"Tarinoncesinde Yolculuk”
Oyunw Dergimizin Ekinde!

Sizin icin milyonlarca yil 8énce yasamis dev
béceklerin, dinozorlarm ve pek cok baska
iiging canlinin yasamma konuk olabilec egdiniz
bir oyun hazirladik. Oyunumuz un amact,
tarihdncesinde yolculuk yaparak yeniden
gintimize ulasmaya calismak! Anc ak
dikkatli olun! Yolc uluk boyunca zorluklar sizi ! -
bekliyor. Bakalim zorluklan asip gunurnuze" Wasrar |
ulasabilec ek misiniz ?!

""'IFS. Oyuncular, taslarini zarda
gelen sayi kadar ilerletir. Ayrica
kutucuklarin Gzerindeki yénerge

varsa bunlara uygun olarak
hareket eder.

Kurallar

6. Bir oyuncu, Uzerinde “Kart cek!”
yoénergesi olan bir kutuya geldiginde, diger

1. Oyun 2-4 kisiyle oynanr. oyuncu ya da oyunculardan biri Bilim
Cocuk “Tarihéncesi Hayvanlar”

2. Oyunda bir zar ve taslar kullanilir. kartlarindan bir tane ceker. Kartin yazi

(Taslari boncuk, diigme benzeri olan yuzini géstermeden hayvanin adini

malzemelerden hazirlayabilirsiniz.) soyler ve ka[tta yer alan bilgilerle ilgili bir

soru sorar. Ornegin,

3. Bilim Cocuk “Tarihéncesi Hayvanlar”

Kartlari oyun alaninin tizerinde belirlenmis *Beslenme bicimi nedir:

olan béluime resimli ylzleri Uste gelecek *Kag yil énce yasad?
bicimde deste halinde koyulur. *Boyu ne kadardr?
4. Biyik zar atan oyuna baslar. Diger oyuncu bu soruya yanit verir. Yanit

dogruysa 1 ileri, yanlissa 1 geri gider. Kart
yeniden kullanilmak Gzere destenin en
altina koyulur.

7. Tarihéncesi yolculugu ilk
tamamlayan oyunu kazanir.

Hazirlayan: Banu Binbasaran Tiiysiizoglu
Oyun cizimleri: Ayse Inan Alican
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Berna Alpagut (ayakta duran) ve égrencileri fosilleri dikkatle
cikariyorlar.

Berna Alpagut, fosiller'izerinde
onemli calismalara imza atmis bir
biliminsanimiz. Onun bu alana adim atisinin
oykusu, ortaokul yillarinda biyolojiye-olan
ilgisiyle baslayip Ankara Universitesi Dil ve
Tarih-Cografya Fakdultesi, Paleoantropoloji
BoliumU'nde profesorltige kadar uzanan
uzun bir yolculuk! Paleoantropolojiyle
tanismasi da lise yillarinda olmus. Her sey
merak etmekle baslaryal O da evrenin ve
dunyanin nasil olustugunu, canlilarin
gelisimini, evrimini 6grenmek icin ¢ok
hevesliymis. Bunlari 6grenmek icin
Universiteye adim atmis. Mezun olduktan
sonra, artik tipki bir dedektif gibi iz
strmeye, arastirma ve inceleme yapmaya
coktan hazirmis! Calisma arkadaslariyla ve

“Pa\eoqn‘rropo\ofj;;”,
gecmiste yasamis
insanlart ve onlarm
gelisimleriniinceler.Bu
incelemeler, fosil
kalmtilar Gzerinde yapilrr,
Bu konuda ¢alisan
biliminsanlarmna da
“palecantropolog”
denir. Ulkemizde de by
alanda ¢alisan
biliminsanlari var.Bu
sayimizda onlardan
biriyle, Prof.Dr.Berna
Alpagut’la bir séylesi
yaptik!

ogrencileriyle birlikte kazi yapilacak yerleri
belirlemek icin cesitli arazilerde uzun,
dUzenli yurtyuUsler yapmis. Rastladiklari
minicik bir fosil bile yakinlarda daha cok
sayida fosil oldugunun bir isareti
olabiliyormus. Iste bu yUriyUslerde,
kesif yapma heyecaniyla fosil
ararlarmis. Bunun, pek kolay bir is
olmadigini tahmin etmek hic de zor
degil! Onlar, kendilerine “fosil
avcisl” adini takmislar. Bu
yurlyuslerde hep yere bakarak
yuradukleri icin hepsinin ensesi
guinesten cok etkileniyormus!
Ancak o ve arkadaslari hi¢ yilmadan,
sabirla, ellerinde haritalariyla
kesiflerine devam etmisler.




Kazi yapmanin zor bir is oldugunu
sdylemistik! Ancak fosilleri bulmak, tim
yorgunluklari unutturuyor!

Alpagut'un anlattigina gore, kazilacak
yerin belirlenmesinden sonra kazilara
baslaniyor. Bu kazilarda cok sayida insan
ozellikle 6grenciler uyum icinde calisiyor.
Sabah erkenden kalkip ise girisiyorlar.
Yorulduklarinda da mola verip dinlendikten
sonra islerine devam ediyorlar. Bu
calismalara katilanlarin en dnemli 6zellikleri
duzenli, disiplinli olmalari, dogayi ve tim
canlilar sevmeleri. Ayrica ¢cok dikkatli ve
6zenli olmalar da gerekiyor.

Aklimiza “paleontoloji” sdzclugu de
geldi. Alpagut'a paleontoloji ve
paleoantropolojinin farkini sorduk.
Ogrendik ki paleontolojide tim canlilarin
fosilleri, paleoantropolojideyse yalnizca
insan fosilleri inceleniyormus. GUnUmuzde
bircok bilim dali isbirligi icinde calisiyor! Biz
de paleoantropologlarin, tim bu calismalar
yalniz yapip yapmadiklarini merak ettik.
Alpagut’un anlattigina gore
paleoantropologlarin en yakin “dostlan”
yerbilimciler ve biyologlar. Onlar, kazi

yapilacak yerin
ozelliklerini ortaya
cikararak ve bulunan
fosillerin hangi
donemlere ait
olduklarini belirterek
paleocantropologlarin islerini kolaylastiriyor.
Ayrica, biyoloji, psikoloji, dilbilim, arkeoloji
ve sosyoloji, sosyal-kulttrel antropoloji
diger “dost” bilim dallar.

Berna Alpagut, fosilleri cok seviyor.
Onun icin buldugu her fosil cok énemli.
CUnkU her bir fosil ona ve bilim dinyasina
gecmiste yasamis canlilarla ilgili ipuclari
sagliyor. Fosiller sayesinde, gecmiste
yasamis canlilarin yasam alanlari, hangi
donemlerde yasadiklari, yapisal 6zellikleri,
genetik yaplilari, yaslari, cinsiyetleri,
beslenme bicimleri gibi birgok konu
hakkinda bilgi sahibi oluyoruz. Yani, fosiller
vazgecilmez birer arastirma malzemesil!
Alpagut, bu essiz malzemelerin cok 6zenle
korunmasi gerektigini anlatti. Fosilleri
laboratuvarlarda incelemek icin Kaltlr ve
Turizm Bakanligi'ndan 6zel olarak izin
aldiklarini vurguladi. Ancak bu izinler

A A
; L
2T .
2 ;ff;;{ btz
& = : o
| = Iste, Ankara’nin Kazan ilcesinde yapilan
{ t ?}I kazilarda bulunan Ankara maymununun
j ; bas iskeleti!
i ‘J" Him Cocuk .



Berna Alpagut (mavi bluzlu) ve arkadaslari
bir filin kol kemiginin fosilini bulmanin
sevinci icinde!

alindiktan sonra biliminsanlarinin calismaya
basladiklarini belirtti. Sozlerine, tUm bu
calismalarin 6nemli bir parcasinin da
laboratuvarlarda fosilleri temizlemek,
onarmak, boyutlarina uygun kutularda
saklamak ve kayitlarini tutmak oldugunu da
ekledi. Ayrica bu isle ugrasanlarin el
becerilerinin gelismis olmasi gerektigini de
belirtti.

Alpagut ve arkadaslarinin buldugu

fosilleri merak ediyor musunuz? Bu fosiller,

Ankara‘da Anadolu Medeniyetleri
Muzesi'nde, Bursa Arkeoloji Muzesi'nde
ve Mugla Mlzesi'nde sergileniyor. Bu, bir

Bu, domuzgillerden bir canli tirGne ait bir
dis! Bu hayvan, disini kendini korumak icin
kullaniyormus.

Filin kol kemiginin bayuklGganit
g6riyor musunuz? Burada duran
pusula fosilin konumunu belirlemeye
yariyor..

biliminsani icin bayuk bir

armagan olsa gerek! Alpagut da boyle
dusuntyor ve su anda Anadolu
Medeniyetleri Mizesi'nde sergilenen
Ankara maymununun yuz iskeletini
topraktan cikarirken nasil solugunu
tuttugunu heyecanla anlatiyor. Berna
Alpagut'a gore, fosilleri incelemek, zaman
tlnelinde yolculuga cikmak gibi! Ve o, bu
yolculugu cok seviyor!

Hande Kaynak
Cizimler: Pinar Biiyiikgiiral
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Ankarann Doya Jaritine

Gecmis donemlerde Anadolu’da ziirafa, fil ve gergedan gibi canlilarin yasamis
oldugunu biliyor muydunuz? Ornegin, Ankara ve cevresi bir zamanlar genis
ormanlarla kapliymis. Bu ormanlarda, atgiller, kemiriciler, domuzgiller,
ziirafagiller, hortumlu memeliler, gergedangiller, boynuzlular, kaplumbagalar
gibi ailelerden cok sayida canli tiirii yasarmis. Bugiin bu canli tiirlerinin biiyiik
béliimii tiikenmis durumda. Onlarin bir zamanlar bu topraklarda var
olduklarini, fosillesmis kalintilarindan anliyoruz. Bu fosillerin bir

boliimii Ankara’daki Anadolu Medeniyetleri Miizesi'nde

sergileniyor.




m— R |

Ankara
ormanlarinda
zirafagillerden
canlilar da

Ankara
ormanlarinda
insansimaymunlar
da yasiyordu.

iste, Ankara
ormanlarinda

Bu da bugiinki Miizede,
fillerin atasi kocaman bir kara
sayilabilecek kaplumbagasi

hortumlu fosili

yasayan
atgillerden biri.

yastyordu.

Muzede sergilenen fosiller, 1989
yilindan bu yana kentin ¢evresinde
yurutdlen kazilarda elde edilmis. Bunlar
arasinda bizim ilgimizi en cok cekenler,
gunumuzden 10 milyon yil dnce yasamis
kocaman bir kara kaplumbagasi fosili,
zUrafa, fil, at ve gergedan gibi canlilara ait
fosiller ve Ankarapithecus meteai olarak
adlandiriimis olan insansimaymun fosili
oldu. MUzedeki arastirmacilardan,
insansimaymun fosilinin, bilim ddnyasi
acisindan buyuk énem tasidigini 6grendik.
Bu fosilin bulunus calismalarinda goérev alan
Prof. Dr. Berna Alpagut’la sdylesi yaparak
hazirladigimiz “Bir Fosil Avcisini Tanimak
Ister misiniz?” yazimizi da okumanizi
oneririz.

Arastirmacilar, eski donemlerde
Anadolu’da yasamis bazi canlilarin
boyutlarinin, buginkd akrabalarininkilerden
farkli oldugunu belirtiyorlar. Ornegin, 10
milyon yil dnce yasamis zurafa, fil ve at gibi
hayvanlarin boyutlarinin daha ktcuk
oldugunu 6grendik. Arastirmacilar,
Anadolu’'nun Asya, Avrupa ve Afrika kitalar

memelilerden biri. B8 sergileniyor.

arasinda bir ttr képrt konumunda oldugunu
anlattilar. Burada, tipki bugun oldugu gibi
gecmiste de cok sayida canli tGrU yasamis.
Bu nedenle kazilarda bulunan fosil érnekleri
de buyuk cesitlilik gosteriyor.

Ankara Anadolu Medeniyetleri MUzesi,
Ankara’'nin Ulus semtinde bulunuyor.
Mizede, Anadolu’da yasamis uygarliklara ve
tarihdncesi donemlere ait buluntular
sergileniyor. Cok zengin bir koleksiyona sahip
olan Anadolu Medeniyetleri Muzesi'nin,
dunyanin en 6nemli muzelerinden biri
oldugunu biliyor muydunuz? Internet
sitesinden bu muzeyle ilgili ayrintili bilgi
edinebilirsiniz:
http://www.anadolumedeniyetlerimuzesi.gov.tr/A
nkara'daki 6nemli muzelerden biri de, Maden
Tetkik ve Arama Genel Mudurligi'ne (MTA)
bagl Tabiat Tarihi Mizesi. Bu mUzenin
Internet adresiyse soyle:
http://www.mta.gov.tr/muze/muze_hakkinda_rs

m/muzehakkinda.html
Ash Ziilal

Cizimler: Bengi Gencer

Kaynaklar

Temizsoy, I., Alpagut, B., “Ankara’nin Doga Tarihinden Bir Kesit: Sinap
Formasyonu Kazilar”. Anadolu Medeniyetleri Mizesi 1996 Yilligi, T.C.
Kultar Bakanligi An. Med. Mizesi, Ankara, 1997.

Alpagut, B., Fortelius, M., Kappelman, J., “VIIl. Arkeometri Sonuclari
Toplantisi, 25-29 Mayis 1992 Ankara, Ayri Basim”, T.C. Kiiltir Bakanlig
Anitlar ve Mizeler Genel Mudurlaga
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Gergek yasamda olanaksiz,
tehlikeli ya da ulasilmasi ¢cok glc¢
olan her seyi; dinozorlari, konusan
tavuklari ya da yanardag

Milyonlarca yil 8nce yasamis bir
dinozoru bir ormanda gérmeye
ne dersiniz? Ya da bir tavudu

konu§‘rurrncya? Bunlar olanaksiz patlamalarini filmlerde gorebiliyoruz.
diyeceksiniz! Belki de bir Bunlari gérebilmemizin nedeni, >
yanardad patlamasmi yakindan filmlerde kullanilan “efektler”. Bu

izlemek istersiniz. Tamam, bu da efektlerin bir kismi goriintiler

cok tehlikelil Merak etmeyin; Tim (izerinde oynanarak hazirlaniyor.

budisleri gergeme;‘rirebﬂen Bunlara “goérsel efektler” deniyor.

Bir de “0zel efektler” var. Bu

d(jnyonm adi“sinema” Peki, efektler, bir filmde puyuk bir patlama
sonucunda yikilan binanin, aslinda

SlTernln gu§\en ger%ek‘e§T'rme gerceginin 50 cm’lik bir kopyasi
guc G nereden geliyor? olmasi gibi bazi hileleri iceriyor!

byalu bir dinya var.Bu
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Bir film ¢ekildi!

Diyelim ki bir film cekildi. Filmin bu ilk
haline sinemacilar “ham film" diyorlar.
Yukaridaki “tuvalet kagidi cocuk” fotografi, bir
ham film karesi! Ham film, cekim sonrasi bir
stldyoya getiriliyor. Burada 6zel bir
laboratuvarda yikaniyor, kopyasi c¢ikarilyor ve
bilgisayar ortamina aktarihyor. Ham film, aslinda
farkli farkh yerlerde ve tekrar tekrar cekilmis
sahnelerden olusuyor. Bu sahnelerin
birlestiriimesi gerekiyor. Bu isi “kurgu
uzmanlari” yapiyor. Tipki bir terzi gibi filmi “kesip
bicerek” anlamli bir butin haline getiriyorlar.
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Sinema, biraz mithendislik isi!

Animatorlerin problem ¢ézme
becerilerinin ylksek olmasi, fizik kurallarini
iyi bilmeleri gerekiyor. Elbette isin icinde
matematik de var. Clink{ animatorler,
gercek dunyanin bir benzerini bilgisayarda
yaratmaya calisiyorlar. “Tuvalet kagidi
cocuga” geri donelim. Bu sanal rulonun
malzemesi ne? Bu malzemeyle yapilmis
rulo nasil ziplar? Ne kadar yuksege ziplar? SN
Yercekimi ruloyu nasil etkiler? Rulo ne _ r
kadar streyle ziplayacak? Ornegin, Gc
saniye. Bu sure boyunca rulo kac kez
ziplar? Ik ziplamayla son ziplama arasinda
nasil bir gorintm farki olur? Animator, tim
bunlari disunUp, U¢ saniye icin yaratacagi
her bir kareyi tasarlamak zorunda!

] " i
a hazirlanan sanal rulo
o . B

4 'l - a

. Bl it \ 0 B e
am filmden bir kcmie:ilmde rulo bdyle gorinuyor:
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Fotodrof Kareleriyly ‘i
Gro s

Bir fotograf makineniz ve bir 8ykiiniiz varsa ne duruyorsunuz ?
Haydi“stop motion” teknidiyle
kisa film cekmeye!

Filmde yer alan kahramanlari
| bircok malzemeden hazirlayabilirsiniz.
Filmin konusu ne? Film nerede, | Karton, oyun hamuru gibi. Her bir
hangi zamanda geciyor? Filmin ! - kahramanin karakterini yaratin.
kahramanlari kimler? Bunlarin basina Kahramanin fiziksel 6zellikleri neler?
neler geliyor? Bu sorulara yanit arayarak Uzun mu, kisa mi, zayif mi, sisman mi?
filminizin dykustni olusturun. Sonra | Bu kahraman nasil besleniyor? Nasil
bunu “resimli taslaga” aktarin. Resimli | giyiniyor? Spor yapmay! seviyor mu?
taslak, fotograf makinesiyle cekeceginiz . Mutlu biri mi? Yoksa 6fkeli biri mi? Bu
her bir karenin basit cizimini icerir. ‘ sorularin yanitlarini distinerek
Cizimlerin altina notlar alin. J kahramanlarinizin tiplerini belirleyin!

7 Fotograf makinesini hazirladiginiz
) & \ mini sahnenin karsisinda bir yere  §
Oykiintin gececedi mini bir

yerlestirin. Cekim boyunca makineyi hig
sahne hazirlayin. Kartondan bir arka | hareket ettirmeyin. Objektifi sahneye
plan olusturun. Filmde evler, agaclar odaklayin. Hareket edecek nesnenin ilk
varsa bunlari karton Gzerine cizin. -~ konumunu belirleyin ve sahnedeki yerine
Filmde gecen diger nesneleri cesitli | koyun. Ik kareyi cekin. Ardindan nesnenin
malzemelerden hazirlayarak karton yerini biraz degistirin. Ikinci
onune yerlestirin. Kahramanlari da kareyi cekin. Bu sekilde
sahneye koyun. Bu arada ortamig nesnenin hareketini
yeterince aydinlik olmasina

\\ Ozen gdsterin.



P EQ Filminizi Oynatmn!
—

http://lwww.microsoft.com/turkiye/windowsx
p/moviemaker/default.mspx

Cektiginiz kisa filmleri web sayfamizda
yayimlamak istiyoruz., Filmlerinizi bir CD’ye
aktararak asadidaki adrese génderin,

Adres

TUBLTAK Bilim Coc uk Dergisi
“Kisa Film Cekelim” Etkinligi
Atatirk Bulvart No: 221 Kavaklidere 06100 Ankara
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Film Gésterim Makinesi Nasilt Calisir?

Sinema salonuna girdikten bir siire sonra isiklar kapanir ve film baslar. Filmi perde iizerinde
izleriz, ama arkamiza bakarsak goriintiiniin kaynaginin perde olmadigini hemen anlayabiliriz.
Salonun arkasindaki kiiciik bir pencereden karanhg: delerek cikan 1sik demetleri sinema
perdesine diismekte ve o rengarenk goriintiileri olusturmaktadir. O pencerenin ardinda
bilimsel bir seyler dondiigiiyse aciktir. Peki bunun ne oldugunu merak ediyor musunuz?

Beynimiz, goziimiize diisen 15181 algilar ve bunu, bildikleri dogrultusunda yorumlar. Boylece
ornegin, gordiigii bir at resminin “bir at resmi” oldugunu hemen anlar. Ancak géziimiiziin
oniinden, kosan bir atin birbirini izleyen goriintiileri hizla gecirilirse beynimiz bunlar tek tek
yorumlamakta zorlanir. Bu durumda beynimiz, gordiiklerimizi birlestirerek kosan bir at
gordiigiimiizii diisinmemize neden olur. Sinema filmleri bu g6z yanilsamasi iizerine
kuruludur. Film gosterim makineleri de bu goz yanilsamasini kusursuz bir bicimde yaratmak
icin gereken diizeneklere sahip sistemlerdir.
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Film g&sterim makineleri, sinema salonunun gereksinimine gdre farkli tip ve buyukliiklerde
olur. Ancak hepsinde asagidaki temel birimler bulunur.

Film kanal Film makaralan

Iki makara arasinda akan film seridindeki Yaklasik iki saat suren bir film seridinin ne kadar
film karelerinin, objektife sabit bir hizda uzun olabilecegini tahmin etmek hi¢ de zor degil. Bu
ve ayni hizada yansitilmasini saglar. uzunluktaki film seritleriyle basedebilmenin en kolay

yolu, onlari film makaralarina sarmak.

Isik kesici
Filmle uyumlu bir hizda dénerek 151
belli stirelerle keser. Bu sayede film
seridindeki karelerin arasindaki
bosluklarin perdeye yansimasini énler.

Aydmiatma ve

havalandirma sistemi
Film karelerindeki
renklerin sinema
perdesine tUm
canliliklariyla
yansitilabilmesi icin
gucli bir 1isik kaynag
gereklidir. Bunun igin
sinema makinelerine
6zel ampuller,
ampulin igigini
artirmak igin
yansitici aynalar,
isigi film
kanalina
odaklamak
icin de
mercekler
kullanilir. Bu
ampuller o
kadar ¢ok
isinir ki, filmi
eritmemeleri igin
bir pervaneyle
surekli sogutulmalari
gerekir.

Objjektif
Perdeye diisen géruntiuniin
buyukluginin ve
netliginin
ayarlanmasini
saglayan bir
mercekler dizisidir.

Kucuk bir elektrik motoruna

baglidir. Film seridinin kenarlarinda
bulunan kiciik deliklere yerleserek
filmi asagi geker. Daha sonra bir
Ustteki delige yerlesir ve bu déngiyi
film boyunca hizla strdiirir.
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“Bir kg Gc Uk kadrt seritte diinyanm en pat
ilging matematik oyunc aklarndan biri
sakl” desek sastrir miydiniz ?
Yan sayfada sizin igin
hazirladigimiz
kagrt seritler by
oyuncadi kendi
kendinize
ydpmanizi
saglayacak.
Sonra bu oyuncaklarla
kesif yapacadiz.

Elinize bir k&dgit serit alin. Sizce bu ylzde de yUrimesini saglayabilir miyiz?
kagit seridin kac yuzU var? Bu sorunun Kagit seritte yapacaginiz ktucuk bir
yaniti “iki” degil mi? Peki bu kagit degisiklikle bunu basarabilirsiniz.
seridi en Ustteki gibi bir halka sekline Ustelik bu degisiklikle tek yizll bir serit
getirdiginizde de iki yizli mua var? Evet elde ederek ilgin¢ bir matematik
hala iki! Bir karincanin halkanin ic oyuncagina da sahip olabilirsiniz. Bu
tarafinda ylUrimeye basladigini oyuncagin adi “Mobius seridi”. Yan
ddsunun. Karinca ydarur, yarar, yurar; sayfada sizin icin dort kagit serit
sonunda yine yldrimeye basladigi hazirladik. Bu seritlerin bir cizgili ve iki
noktaya ulasir. Bu halkanin, karincanin cizgili olanlarini Mébius seridinin
Uzerinde yUrimedigi bir yuzu daha ozelliklerini tanimak icin kullanacagiz.
bulunur. Peki karincanin arka yuze Makas ve yapistiricinizi hazirladiysaniz
gecmesine” gerek kalmadan, her iki artik baslayabiliriz.
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Bir cizgili ve iki gizgili kagit seritleri
kesin. Simdi bu seritleri halka haline
gelecek sekilde kivirin. Ancak seritlerin
uclarini bir araya getirirken bir ucunu 180
derece dondurun ve bu sekilde yapistirin.
Iste halkalariniz hazir!

Bir Cizgili HalkaytInceleyelim!

Sizce bir cizgili halka kag ytzlG? Bunu
anlamanin en kolay yolu bir kalemle
halkanin Uzerindeki ¢izgi boyunca elinizi hig
kaldirmadan ilerlemek. Bunu yaptiginizda
hep ayni noktaya geldiginizi fark
edeceksiniz. Bunun gercek bir Mobius
seridi oldugundan artik emin olabilirsiniz.
Simdi de Uzerinde kalemle ilerlediginiz cizgi
boyunca halkayi kesin. Ortaya cikan yeni
halkanin yine bir Mobius seridi oldugunu
goreceksiniz.

Bu

-D
-

Bir zam



slad

Y4
>
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Iki CizgiliHalkaytinceleyelim!

Iki cizgili seritten
olusturdugunuz halkayi
asagidaki gibi kesin. Iste
sonuc: I¢ ice gecmis iki halka!
Acaba bu halkalarin her ikisi de
Mobius seridi mi? Blayugunin
iki, kigugunun bir yuzu
olduguna gore yaniti siz
soyleyin!

3

Ozerinde Yazt Olan Kagrt
Seritle Neler Yapabiliriz ?

" o o\im?

Uzerinde . > da Dc@\me\lm ; \
yazi olan kagit Biroz :
seridi bir Mobius N\Or renkli kc.\gcgl!’(
seridi olusturmak R s e r\'me \i
izere halka haline | 2\ cqururken b\rU \/Zee e
getirin. Ardindan Kkez c\br\dﬂ"u""_\b,‘ Kesin.
Uzerindeki clmleleri | cizgi VOTm"é\gb.‘ sekil okt
okumaya baslayin. Ortayd "‘G?‘ r muydunul?
Bakalim neler Bunu belliy? mis UG halka

> peki ic ice 9%¢ T
olacak: 4 AEvaEi
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Gnlik Yasamda Mabius Seridi

M@obius seridi, surprizlerle dolu bir
geometrik bicime sahip. Bu nedenle
insanlar Mobius seridinden cok
etkilenmisler. Bunu, gunlik yasamda
kullandigimiz bazi esya, alet ve yapilarin
Mobius seridi biciminde tasarlanmasindan
kolayca anlayabiliriz. Ornegin, Mobius
seridinin biciminden esinlenerek ¢ocuklar
icin bir tirmanma oyuncagi bile yapmislar.

Bu isaret gerikazanimin
simgesi. 1970 yilinda DUnya
GUnU etkinlikleri kapsaminda
yapilan bir yarisma
sonucunda birinci secilen bu
logo Mdbius seridi biciminde.

Bu sehpanin bacaklarinin neye
benzedigini tahmin etmek hi¢c de zor degil!

Mobius
seridi giysilerde
de esin kaynagi

Meltem Ceylan Alibeyoglu
mceylan@darussafaka.k12.tr

olmus. Iste Cizimler:Bengi Genger
- y B Kaynaklar
M Ob IUS §er|d | http:/lwww.sciencenews.org/articles/20030426/mathtrek.asp

http://www.highlightskids.com/Science/Try This/h3TT0698_mobiusstrip.as
p?subTitlelD = 33
http:/[raghuonline.blogspot.com/2007_05_01_archive.html
http://www.triz-journal.com/archives/2007/01/07/
http://lwww.questacon.edu.au/html/mobius_strip.html

biciminde bir atki.
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Yurekli Denizcilerin Ulkesi (POY +€k52

Portekiz, yaklasik 11 milyon niifuslu bir tilke. Ancak,
yeryuziunde 200 milyona yakin insan Portekizce
konusuyor! Bunun nedeni, bir zamanlar diunyanin ¢ok
cesitli bolgelerindeki tilkelerin Portekiz yonetimine
girmis olmasi. Bugun Brezilya, Angola, Mozambik,
Paraguay, Venezuela gibi bircok ulkede Portekizce
konusan cok sayida insan yasiyor.

Portekiz, Avrupa kitasinin en batisinda bulunuyor. Bir
yaninda ispanya, bir yanindaysa Atlas Okyanusu
uzaniyor. Portekiz’in kiyilarinda ¢cok sayida kucuk balikei
kasabasi bulunuyor. Geri kalan bolgelerindeyse verimli
topraklar ve genis akarsular yer aliyor. Portekizlilerin gecim
kaynaklarinin basinda balik¢cilik ve tarim geliyor.

Baskenti: Lizbon
Dili: Portekizce
Yiizélglimi: 92.080 km?
Para birimi: Avro

Denizci Kopekler

"Céao de agua” (“kovn dagua”
okunur), yani Portekiz su kopegi, eski
zamanlarda Portekiz balikcilarin bas
yardimcisiymis. Bu kopeklerin en
onemli 6zelligi suyu, daha dogrusu,
denizi cok ama cok sevmeleri. Bir de,
suya atilan nesneleri tekneye geri
getirmeyi bir oyun olarak gérmeleri.
Portekiz su kdpekleri, bu oyundan hic
bikmazlar. Gegmis zamanlarda,
Portekiz teknelerinde bu cesur
kopeklerden mutlaka birer tane olurmus. Képekler, aglarin toplanmasina yardimci olur, denize
dUsen nesneleri tekneye geri getirir, bir teknedekinden dtekine ileti gottrtp getirirlermis.
GUnUmuzde denizciler bu tip islerde daha cok teknolojik yeniliklerden yararlaniyorlar. Ancak,
su kopekleri Portekiz denizcilerinin gururu olmayi hala sarddrtyor.

Fotograf: Visual Tiirkiye
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Her Giine Bir Morina Yemegil
Portekizlilerin beslenmesinde
balk, kalamar, midye, karides ve
ahtapot gibi deniz Urtnleri cok
onemli bir yer tutuyor. Ama
bunlardan biri, Portekiz'in ulusal
yiyecegdi olarak kabul ediliyor:
morina balgi. Portekiz'de,
morinayla yapilan 6yle cok yemek
cesidi var ki. Morina, Gadus cinsi
baliklarin ortak adi. Portekiz gibi
Atlas Okyanusu’na kiyisi bulunan
ulkelerde, Gadus morhua cinsi
morinalar yasiyor. Bu baliklar,
denizlerimizde yasayan mezgit baliklarinin akrabalarindan. Bir zamanlar Portekiz kiyilarinda
morina baligi cok bol bulunuyormus. Bu nedenle insanlar yilin bUyuk bolumunde morinayla
yapilan yemekler tiketirlermis. GUnUmuzde asir avlanma nedeniyle Portekiz kiyilarindaki

morinalarin sayisi ¢ok azalmis durumda. Ancak, yine de Portekiz'de yilin her glnilne fazlasiyla
yetecek sayida morina yemegi tarifi bulunuyor!

Bu Miizik Cok Hiizinld...
“Fado”

Portekiz denince akla ilk
gelenlerden biri de, bir halk mUuzigi trt
olan “fado”. Bu sdzcugun Turkge'de
tam bir karsiligi yok. Ancak, “kader” ya

Fotograf: Visual Turkiye

da “alin yazisi” olarak Turkce'ye cevrilebilir.
Fado, dzlemleri, aski, acryr ve mutlulugu dile getiren, hizdnll bir mazik tard.
Genellikle bir gitar esliginde seslendiriliyor. Bu muzik tlrl Portekiz’'de ¢ok seviliyor. Fadonun
kokeni, balikel, kasif ya da denizcilerin eslerinin, eslerini denize ugurladiklarinda arkalarindan
soyledikleri sarkilara dayaniyor. Bu muzik ttrind merak ediyorsaniz, Portekiz'in en UnlU fado
sanatcisi Mariza'dan bir parcayi bu adresten dinleyebilirsiniz:
http://www.mariza.com/files/videos/MeuFadoMeu.mov
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Portekizli Cocuklarin Cok Sevdigi Bir Oyun
“Kagak Esya”

“Kontraband”, yani “kacak esya”, Portekizli cocuklarin sokakta ya da okul bahcesinde
oynadiklari oyunlardan biri. Bu oyun, kalabalik bir grup halinde oynaniyor. Oynamak icin bir
tebesir ve “kacak esya” olarak kullanilmak Gzere bozuk para, tas, sopa parcasi ya da oyuncak
gibi klicUk boy bir nesne gerekiyor. Oyun baslamadan dnce, tebesirle yere blyuk bir
dikdortgen ciziliyor. Oyuncular ikiye ayriliyor. Bir grup haydut, bir grupsa polis oluyor.
Haydutlar, dikdortgenin icine, dc kenari boyunca diziliyorlar. Polisler de ayni U¢ kenara, ancak
dikdortgenin disina diziliyorlar. Dikdortgenin dérdidncu kenari bos kaliyor. Haydutlardan biri,
kacak esyayi cebinde ya da avucunda sakliyor. Polisler, kacak esyanin kimde oldugunu
bilmiyorlar. Polislerin amaci, kacak esyanin kimde oldugunu bulup onu ele gecirmek.
Haydutlarin amaciysa, kacak esyayi polislere gostermeden, elden ele gecirerek dikdortgenin
bos kenarina ulastirmak. Haydutlar, kacak esyay! dikdortgenin dordincu kenarini olusturan
cizgiye koyduklarinda ya da polisler kacak esyanin kimde oldugunu buldugunda oyun bitiyor.

Portekizce - Tirkce Mini Sozlik

“Bom dia!” Merhaba! / Gijr\aydml

“Obrigado.” Tegekkiir ederim. Portekiz'in Sans !flor'ozu
“Adeus!” Hosgakal Bu horoz, Portekizin ulg;al
“Como vai?” Nasilsin? simgesi olarak kabul"edlh\./or:
("komo vai" okunur) Diristliigy, birligi, glveni ve
“Bem.” Tyiyim. gururu simgeliyor.

Ash Ziilal
Cizimler: Pinar Biiyiikgiiral
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HO /

-

eldin /9 Subat!

-

2008 yil dider yillara gére biraz daha uzun sirecek. Cinki bu yl Subat
ay! 28 degil, 29 giin. Bu da fazladan koc a bir giin daha yasamak
demek! Bunun nedenini 6grenmek ister misiniz ?

Takvime baktiginizda, tum aylarin 30
ya da 31 gun oldugu dikkatinizi ceker.
Yalnizca subat ayi, 28 gindur. Subat ayi,
bu yil oldugu gibi, dort yilda bir 29 gun de
olur, ama hic 30 gtn olmaz. Aslinda
subatin 29. ginunun ilging bir dykUsu var.
Insanlar bundan binlerce yil dnce zamani
belirlemek icin Glnes ve Ay'dan
yararlaniyorlardi. Mevsimlerin farklarinin
belirgin oldugu bdlgelerde Glnes'i
gozlemleyerek olusturulan takvimler yaygin
olarak kullaniliyordu. Mevsimsel farklarin
belirgin olmadigi bolgelerdeyse Ay'in

gozlemlenmesiyle olusturulan takvimler
tercih ediliyordu.

Bizim kullandigimiz takvimin ilk
érnegini MO 4000 yillarinda Misirlilar
kullanmaya basladi. Bu takvim, her biri 30
glin olan toplam 12 aydan olusuyordu. Bir
yil da 360 guline denk geliyordu. Misirlilar,
sonradan buna 5 gun daha ekleyerek bir
yill 365 gun olarak belirlediler. Ancak
gercekte bir yil, 365 ginden ceyrek gin
kadar daha uzundur. Bu ylzden bir yil 365
gun olarak kabul edildiginde, her yil
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6 saatlik bir ileri kayma olur. Bu kayma,
ik bakista 6Gnemsiz gorunebilir. Ancak
takvimde her yil 6 saatlik bir ileri kayma
oluyorsa bu, 4 yil icin 1 tam gun demektir.
Boyle bir takvim, 500 yil stresince
kullanilirsa en sonunda yeni yilin baslangici
ilkbaharin sonuna denk gelmeye baslar.

Misirlilardan binlerce yil sonra, Roma
Imparatorlugu diinyaya egemen olmaya
basladiginda Roma’nin takvim sistemi
dlnyada yayginlasti. Romalilar, cift sayilarin
ugursuz olduguna inanirlardi. Bu ytzden
aylarin gun sayilarini 29 ve 31 gibi
tek sayilar olarak
belirlemislerdi. Yalnizca,
zaten ugursuz
olduguna inandiklari
subat ayini 28 gln
olarak birakmislardi.
Romalilarin bu
takvimi toplam 355
glinden ibaretti.
Aradaki farki
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ki artik yil arasindaki AN
araligin 8 yil oldugu zamanlar da %=
var. Bunlardan en sonuncusu £277h
1896-1904 yillar arasindaydi. Bir
sonrakiyse 2096-2104 yillan arasinda
olacak. Cunkl Gregoryen takvimine
gOre bir ylzyilin baglangici olan yil
400’e bélunemiyorsa, artik yil
saylimiyor 2100 yili da 400’e
bolinemiyor.

kapatmak icin 22 ya da 23 gunden olusan
“mercedonius (mersedonyus okunur)”
ayini 2 yilda bir takvimlerine ekliyorlardi.

Gelgelelim bu takvim hem cok
karisikti hem de pek dogru degildi. Jul
Sezar, MO 46 yilinda daha basit olan
Julyen takviminin kullaniimasini sagladi.
Sezar, bu takvimde mercedonius ayini
kaldirdi. 28 gunluk subat ayi disinda, diger
tum aylarin gun sayisini 30 ve 31 gun
olarak yeniden belirledi. Yilin baslangicini




da mart ayindaki gindonimu yerine,
1 Ocak olarak isaretledi. Sezar,
her yil biriken ceyrek glnler
yUzUnden takvimin bozulmasini

da istemiyordu. Bunun icin, her
dort yilda bir subat ayina bir gin
eklenerek 29 gune cikarilmasi
kuralini getirdi. Boylece sorun
gorunurde ¢ozulmus oluyordu,
yani yillar artik olmasi

gerekenden 6 saat kisa degildi.
Ancak bu yeni hesaplama yontemi
baska bir sorunu ortaya cikardi: Yillar
simdi de olmasi gerekenden 11 dakika
14 saniye daha uzun sUrUyordul!

Bu fark klclk olsa da, zaman icinde
Ust Uste birikerek yine sorun olmaya
basladi. Oyle ki Jilyen takviminin kabul
gormesinden 1500 yil sonra 15. yUzyila
gelindiginde, gundondmu artik 20 Mart
civarina degil, 12 Mart'a denk gelir
olmustu. 14. ylUzyilda bu soruna bir ¢c6zim
aranmaya baslandi. En sonunda 1545'te
Papa 3. Paul, yeni bir takvim hazirlanmasi
emrini verdi. Rahip Kristof Klavyus'un
hesaplarini temel alan yeni takvim, 4 Ekim
1582'de Papa 13. Gregor tarafindan kabul
edildi. Bu takvime Papa’nin adindan
hareketle “Gregoryen takvim” adi verildi.

Aslinda bu takvim, Julyen takvimine
sadece basit bir kural daha eklenmesinden
ibaretti: Bundan bdyle sonu cift sifirla biten
yillar 400’e tam bdlunemiyorsa, artik vl
sayllmayacakti. Bu nedenle 1600 ve 2000
yillarr arasindaki 1700, 1800 ve 1900 vyillar,
dorde tam bollUnebildikleri halde 400°e
bolinemedikleri icin artik yil sayilmadilar.
Turkiye'de bu takvimi miladi takvim adiyla
1926'dan beri kullaniyoruz.

Peki Gregoryen takviminde her sey
cozllebilmis miydi? Pek sayilmaz!
Gregoryen takvimi, yeni kuralin varligina
karsin her yil 26 saniye geri kaliyor. Ancak
bunun birikerek, bir giin etmesi i¢cin 3323
yil gecmesi gerekiyor. O ylzden simdilik
bu durumu dert etmeye gerek yok.
Dort yilda bir 29 gun olan subat
ayl daha binlerce yil varhgini
surdurecek gibi gortntyor.

Levent Daskiran
Cizimler: Bilgin Ersézlii

Kaynaklar:
http://www.timeanddate.com/date/leapyear.html
http://lwww.infoplease.com/spot/leapyear1.html
http://tf.nist.gov/general/leaps.htm
tp://scienceworld.wolfram.com/astronomy/LeapYear.html
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Tek bir cizgiyle cok giizel resimler yapabileceginizi biliyor
musunuz? Paul Klee adindaki isvicreli bir ressamin
calismalar arasinda, tek bir cizgi kullanarak yaptig resimler var.
Siz de Paul Klee gibi tek bir cizgi kullanarak resim yapabilirsiniz.

Bir kagidin Gzerine kursunkalemle
cizmeye baslayin. Istediginiz herhangi bir
seyi cizebilirsiniz. Bir vazo, bir kedi, bir
tavsan... Cizerken kalemi kagittan hic
kaldirmayin ve tek bir ¢izgiden olusan bir
resim yapin. Daha sonra Uzerinden gazli
kalem ya da boyasi cikmayan kalemle
gecin. Ancak yine kaleminizi kégittan hic
! kaldirmayin. Kursunkalemle cizilmis
cizgileri bir silgiyle silin. Resminizin bazi
bolimlerine suluboyayla renk verebilirsiniz.
Ancak gazl kalem kullandiysaniz sulu
boyanin bu kalemin boyasini
dagitabilecegini unutmayin. Bu durumda
] kuruboya da kullanabilirsiniz.




Tek Bir Cizgiyle Resim Yapmay: Seven Ressam: Paul Klee
Paul Klee (“pol kley” okunur), 1879-1940 mutfak masasi kictk oldugu icin bu

yillar arasinda yasamis Isvicreli bir dénemde yaptigi resimler de epeyce kiicuk
. ressam. Klee’nin anne ve babasi boyutluymus. Klee, cocuklarin yaptigi
?;' ' muzisyenmis. Bunun etkisiyle muzik resimlerden cok etkilenirmis. Kendisi de
ir egitimi almis. Ancak resim alaninda yaptigi resimlerde cocuklar kadar yaratici

calismayi tercih etmis. Klee'nin karisi olabilmek icin cok ugrasmis. Resimlerinde
. piyano 6gretmeniymis ve evde ders farkli anlatim bicimleri
verirmis. Bu dersler kullanmis. Bu yontemlerinden
sirasinda evde baska biri de “tek bir cizgiyle bir
uygun yer olmadigi icin resim olusturmay“mis. Bazi
Klee mutfak masasinin resimlerini kalemi kagidin
Uzerinde resim yaparak Uzerinden hic kaldirmadan
zaman gegcirirmis. Hatta cizerek yapiyormus.

aE)olum1 erini beyaz da blrakab 53'nlz

e ..f

Size son bir éné"r'irh"rz dana var. Bu
kez tel ve oyun hamuru kullanmaniz

e gereklyor Teli kivirip bukerek |sted|g|n|z
\ 4--'-' AR -gvt‘i' b|g|mlend|r|n ve bir heykel yapin.

ol r Heykel|n|2| oyun hamuruna tutturarak dik
L durmasini saglayabilirsiniz.

Zuhal Ozer
Cizim: Baris Hasircs

F Kaynaklar:
& ] Kohl, M. F., Solgaq, K., “Discovering Great Artists”, Bright Ring Publishing Inc., 1996.
http://www.lab404.com/misc/klee.jpg

2" e e ':,,':;,'-.




Fotograf: ASAP

(P
S

Aga¢ Budama Mevsimi

Adaclari, dogru zamanda dogru
bicimde budadigimizda daha saglikl
ve verimli olurlar. Meyve agaclarinin
ve guizellestirme amacli agaclarin
budanma nedenleri biraz farklidir.
Meyve agaclari, daha erken ve daha
fazla meyve Uretmelerini saglamak
amaciyla budanir. Glzellestirme
amaclh agaclarsa daha saglikli, uzun
émurlt olmalari ve olasi kazalari
o6nlemek icin budanir. Sézind
ettigimiz kazalarin neler
olabilecegini merak etmissinizdir.

Anlatalim... Saglam olmayan,
hastalikli dal ya da agaclar
devrilebilir, insanlara ve cevreye
zarar verebilirler. Budama, bu tur
kazalari 6nlemeye de yarar.

Budamaya ekim ayindan itibaren
baslanabilir. Ancak daha cok ocak,
subat ve mart aylari tercih edilir. Kis
mevsiminde agaclarin besinlerinin
cogu kok ve ana gbévdede depolanir.
Bu nedenle kis mevsiminde budama
yapilmasi adaclara zarar vermez.
Bazi agaclar yazin da budanabilir.
Bunu yaparken cok dikkatli olmak
gerekir. Ornegin, cok yaprakli bir
agacta kicuk kuslarin yuvalarini
g6rmek zordur. Bu durumda farkinda
olmadan kus yuvalarina zarar
verilebilir.
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cesitli hayvan se .
bir parkinda calilar budanarak filler yapilmis.

Fotograf: Kansas Orman Hizmetleri, ABD

Agac budamak ¢ok eglenceli olabilir. Bazi
parklarda ve bahcelerde calilar budanarak

Ramoji Fil Parki

killeri olusturulur. Hindistan'in

Budama yaparken, hangi dallarin kesilmesi
gerektigi ve dalin neresinden kesildigi de
cok énemli. Temel olarak 6lu, 6lmek Gzere
olan ya da hastalanmis dallar budanir.
Yerlesim yerlerinde elektrik iletim hatlarini,
yaya yollarini, tasitlarin gériistini etkileyen
dallar kesilir. Agac gévdelerinin toprakla
bulustugu yerden cikan yeni filizler, agacin
ana gbvdesine dogru buylyen ve adacin
seklini bozabilecek dallar budanabilir. Tim
budamalar, bu konuda bilgili ve deneyimli
kisiler tarafindan yapilmalidir. Ayrica, her
agacin kendine 6zgl bir budama yolu
vardir. Bunlari bilmek cok énemlidir. Tersi
durumda, budanan adac cok zarar
gorebilir.

L) el RS R
Budama yapmak deneyim ister.
Dali dogru yerden kesmezseniz
agacin hastalanmasina neden

olabilirsiniz.

Hic budanmamasi gereken agaclar da

vardir. Anitsal nitelige sahip olan agaclarin
hic budanmamalari gerekir. Anit agaglar,
yas, cap ve boylariyla alisilmis dlctlerin
Uzerinde boyutlara sahip olan uzun émurli
agaclardir. Yaslari yluzlerle, hatta binlerle
ifade edilir. Bu tur agaclara yapilacak en
kticuk bir midahale bile onlara zarar
verebilir. Ancak bir hastalik s6z konusu
oldugunda ve anit agacin kurtulmasi icin
baska bir yol yoksa budama yapilabilir.

Agac budamanin bir sanat oldugunu
dustnen cok sayida insan var. Gercekten
de hakli olabilirler. Ornegin, “bonsai” adi
verilen Japon agac yetistirme sanatinda
kiicUk saksilarda bulunan agaclar belirli
yontemlerle budanarak minyattr kalmalari
saglanir. Bazi yerlesim alanlarinda da
agaclara, budanirken &zel bicimler verilir.
Boylece, agaclarin yuvarlak, kare, kugu
gibi cesitli sekillerde biyumesi saglanir.
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Kendinizi gozlemleyin.
Bunun igin aynalardan yararlanabilirsiniz.

Karli ve Buzlu
Yollarda Insanlar

Nasil Yiirdr?

insanlann buzlu ve
karl yollarda adimlarnni daha kaguk ve
dikkatli aftiklarnni gézlemledim. Ayrnica
insanlar botlarni giyiyorlar. Bu sayede
karl yolda yUrdrken dusmekten
korunuyorlar.

Mehmet Ayberk Erden
Mediha Mahmutbey 100 [ 4-A | Bornova | Izmir

44 Bilim Cocuk




Kuglarin Kig Evi

Biz soguk kis gunlerinde evimizde

Isinirken sizce kuslar ne yapiyor?

Kuglarnn da barindiklari, soguktan
korunduklar yerleri oldugunu

ddsundUm. Bir sure kuslari

gbzlemledim ve onlann agac \

kovuklarnda soguktan korunduklarini y

gbrdum. ',

Gizem Acar
Mimar Sinan iO0 / 6-D | Kumluca | Antalya

Karda Yiirimek

Kis mevsimini cok severim. Karin
yagisini izlemeyi daha ¢ok severim.
iste yine kis geldi. Cok mutluyum,
ancak kisin sevmedigim bazi yonleri
de var. Ornegdin, buz tutan yollarda
kaymak. Bundan korunmak igin
insanlarin bir yerlere tutunarak
yurameye calistiklanni gézlemledim.
Bazi insanlar da birbirlerine tutunarak

destek aliyorlar.

Simge Uslii
23 Nisan iOO / Samsun
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Baris, dinozorlar hakkinda saatlerce konusabilir. Ciinkii, bu konuda ne
kadar kitap bulduysa hepsini okumus. En sevdigi dinozor da kisaca

“T. rex” (“tireks” okunur) olarak bilinen tiirdiir. Teknoloji ve tasarim
dersi 68retmeni bir bulus yarismasi duyurusu yaptiginda, elbette Baris
konu secmekte zorlanmaz. Paleontologlarin dinozor fosillerini bulmasini
kolaylastiracak bir bulus yapmaya karar verir. Artikk anlamissinizdir,
sizin de bu konuda bir bulus yapmanizi istiyoruz. Haydi dinozorsever

buluscular is basina!

o -2 = - -
5 = T, Cizim: Yigit Ozgur

Paleontologlarin Dinozor Fosillerini Bulmasini
Kolaylastiracak Bir Bulug Yapabilir misiniz?

I
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Bulus yapmak icin orfada bir sorun
olacak. Sonra da bu soruna ¢6zum
yollar arayacaksiniz. Buraya kadar
her sey kolay! Kolay olmayan, 6zgun
ve yeni bir dusunce bulmak! Bunun
da Ustesinden gelebilirsiniz. Yapmaniz
gereken, dusinme becerilerinizi,

Cizim: Yigit Ozgur

Ozellikle yaratici dusunme bir distince ortaya atmak. Bagka bir
becerilerinizi gelistirecek cok sayida deyisle, iki dustnceyi, daha once
etkinlige katilmak! olmadigi bir sekilde birlestirmek. Bir

konuya farkl bir bakis acisiyla, yeni bir
iste sinirli sézcUklerimiz: “yaratici yaklasimla bakabilmek.

dusunmek”. Yaratici dusinmek

. . . Tugba C
denince akliniza neler geliyor? Yeni ane e

Kare seklinde bir tekerlegi olan araba tasarlayanlar!

i Aralik sayimizda sordugumuz soru igin bircok mektup aldik.
Bunlann ¢codu da Kutahya, Yeni Dogan ilkogretim

, Okulu’ndan! Bu okuldaki fum

£ bulusculara aferin! Yalnizca

@ onlara mi? Mektup génderen
herkese aferin! CUnku herkes dogru yanit
vermis. Peki, yanit ne? iste cizimdeki gibi yolu zikzak yapmak!

Katkida Bulunanlar

Emeti Mermer - Kitahya / Deniz Ozabat - Istanbul / Sultan Yilmaz - Katahya / Ali ihsan Basol -
Kutahya / Gulcan Bayram - Kutahya / Hanife Nizam - KUtahya / Ferhat Kardes - Kitahya / Baris
Virancikli - Samsun / Azim Ozidogru / Ugur Dogan - Samsun / Hima Erbérd - istanbul / Furkan
Erdiren - KUtahya / Hilal - Meral Tunckol - Ayvalik, Balikesir / Bayram Akyol - Kutahya / Cihat Isik -
Kdtahya / Furkan Sar - Kitahya / Muzaffer Kursat Kicukali - Ankara / Muhammed Abdulkadir
Senturk - istanbul / Husna Elif Efe - Kitahya / Aysegul Aydogdu - Kitahya / Ekin Deniz
Catmabacak / Hazal Gunduz - Ankara / Zeynep Denizhan - Ankara / Betul Cakiroglu - Kitahya /
Gizem Aydin - Bursa / Mert Senol - istanbul / Ali Sinan Gules Kula - Manisa / Ezgi Evgallioglu -
Ankara / Nuri Taytan - istanbul / H. Kibra Uzim - Kitahya / Simge S&nmez - Ankara / Reyhan Pak
- Samsun / Duygu Aslan - Kitahya / Busra Arslan - Kutahya / Tank Cakir - Kitahya / Kevser
Sarikaya - KUtahya / Esra Karagédz - Kutahya / Harun Can - Kutahya / Tayyar Yiimaz - Kitahya
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Akvaryum Iginde Bailkl

Biliyor musunuz? Gérme algimiz bize
glizel bir oyun oynar! iki géruntiyd
hizli bir sekilde “oynattigimizda” bir
yanilsama ortaya cikar. Nasil mi?
Ornegin bir resim k&gidinin bir yiiziine
akvaryum, bir ylzine balik cizip bu iki e ==
goruntUyi hizla hareket ettirdigimizde
bu iki gérintl Ust Uste biner ve sanki
balik akvaryumun icindeymis gérinur.
Cunks gérdigumiz goéruntuler bir
sureligine bellekte kalir. Gérme
algimizin bu ézelligi “gérsel streklilik”
olarak adlandirilir. Peki, balik
akvaryumun icine nasil giricek?

Cok kolay!
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Resim kagidinin bir yiztine

akvaryum, diger yiiziine balik gizin.
Ancak Gyle ayarlayin ki balik kagidin
arka yiiziinde bile olsa tam
akvaryumun ortasina gelsin.

Yoksa balik akvaryumun
igine mi giriyor?
Tugba Can
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Ay Tutulmasini Gozliiyoruz \,\ //
[ .
Bahar, havalarn ~—_ ] | /
yumusamaslyla olmasa da A ;
dogudan yUkselen yeni \. \ \ .
takimyildizlarla kendisini S y
gostermeye basladl. Yoz \-\ / ]
gokyuzUnden tanidigimiz
Coban ve Kuzeytaci .

takimyildizianni dogu \ — \
ufkunda gorebiliyoruz ¢ -

arfik. Takimyildiziarnn

varligina ve ilkbaharin

I'/
yaklasmasina aldanmayip vega /\

w Arkturus
kalin giyinmeniz gerekecek. [ _— N /_/'
CUnkd Ay tutulmasi \/ -
gbzlemimiz uzun strecek. / \
2007 yiinda g&zlemledigimiz Ay
tutulmasini kaciran amator
gobkbilimcilere harika bir haberimiz var. 20
Subat gece yansindan sonra, yani 21
Subatta Gunes dogmadan birka¢ saat 1 Mart sabahi gines dogmadan énce
once Ay tutuimasi gbzleyecediz. Saat

02.35'te Ay yar golgeye girecek. Tutulma evresi gerceklesecek ve Ay koyu
Parlakligi fark edemeyecedimiz — —_— ~ kimizi renkte gortlecek. 056.52 -
derecede azalacak. Saat N - 07.09 saatleri arasinda golgenin
03.43’den itibaren Ay’in dogu // Ay’In Uzerinden gidisini
kenarnndan kararmaya / izZleyeceg@iz. Ay tutuimasinda
basladigini gbrecegiz. | - Ddnya, Ay ve GUneg'in arasina
05.01'de gélge Ay’i kaplamis | gecer ve Dunya’nin golgesi
olacak. Sabah 05.26'daTom Ay’in Uzerinde gorulr.
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Tutulmay izlemek icin erken kalkmigken
JUpiter'in dogusunu da gdzlemeyi
kacirmayin. 3 Martta da JUpiter ve
Ay’in dogusunu birlikte izleyebilecegiz.
Merkdr, mart ayinin ilk gunlerinde
GUnesten en uzak konumunda
bulunuyor. 5 Mart, Merkur'a gdzlemek
icin gUzel bir gun. Venus, Merkdr ve Ay
dogu ufkundan birlikte yUkselecekler.
MerkUr, Venus ve Ay’‘in arasinda
kalacagindan gdkylzinde kolayca
bulabilirsiniz.

Mars, bu gunlerde Boga takimyildizi
yakinlarnda gdzleniyor. 16 Subatta Ay’'a
dogru bakarsak, yaninda parlayan
turuncu gérinen Mars gezegenini hemen
bulabiliriz. 14 Mart’ta, gece yarnsindan
sonra guneybat ufkuna bakarsak Mars ve
Ay’in yan yana batslarnni izleyecegiz.

Satim, bugunlerde en uzun sure
gdzleyebildigimiz gezegen. Ozellikle 24
Subat ginu, Gunes bathd srada Sattm
doguyor ve GUnes dogana kadar
gdbzleniyor. Satirm’dn bu konumuna “karsl
konum” deniyor.

12 Mart'ta Ay ve Ulker ackk yidiz kimesi
birbirine ¢cok yakin konumda gérulecekler.
Bu tarihte Ay’a baktigimizda diger adi

Ay'in Halleri

21 Subat: Dolunay

2 S
SNV VW7 Ny e Y, (YT SN NN VT IYEY RRNT YT /0 TOR YT ARORNTY] VTP VIToe Y,

29 Subat: Sondérdin

Jupiter
L]

Ay
Merkar
- \
L 1
Venis

3 Mart sabahi gimes dogmadan énce

“Yedi kiz kardegler” olan bu acik kimeyi
bulmamiz cok kolay olacak. Bu acik yildiz
kumesi, takimyildiziar gibi birbirinden uzak
konumda olan degil, yakin konumda olan
ylldizZlardan oluguyor.

17/P Holmes kuyrukluyildizi hal&
godkyUztinde. Bu kuyrukluyilldiz, tipki GUnes
Sistemi’ndeki gezegenler gibi bir
yorungeye sahip; Mars ve Jupiter’in
yorungeleri arasinda dolaniyor. Ekim
ayindan beri gbzledigimiz 17/P Holmes
kuyrukluyildizi giderek uzaklostig icin loiraz
daha sénuk gordltyor. Gozlem igin durbdn
kullanmanizi dneririz.

Burcu Parmak

7 Mart: Yeniay 14 Mart: ilkdérdiin

)
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Ayumu'yu Gegebilecek misiniz?

Kisa bir sure dbnce Japonya’daki Kyoto
Universitesi'nden arastrmacilar,
maymunlarn bellek yetenekleriyle ilgili cok
ilginc bir deney yaptiar. Deney sdyle: Once
ekrana 5 adet rakam yaziliyor. Daha sonra
hemen bu rakamlarn Uzeri kapatilyor.
Amaciniz, ekrana yazilan rakamlarin sirasin
aklinizda tutarak buydkten kicuge dogru
uzerlerine tiklamak. Rakamlar ekranda
yarnm saniyeden bile az bir sure
gorundukleri igin bunu yapmak hi¢ de
kolay degil. Ancak bu, 7 yasindaki Ayumu
adl sempanze igin ¢ok kolay bir is. Hatta
Ayumu, bir deney sirasinda 9 Universite
Ogrencisiyle girdigi bir yansi acik ara dSnde
bitirmeyi de becermis. Peki acaba siz
benzer bir yansta Ayumu’yu gecebilir
miydiniz? Bunu 6grenmek icin
http://games.lumosity.com/chimp.html
adresindeki oyunu oynamayi

| Och, b qherche,
r | Wwps Pk Py i
- LTty

L

Ekranda gordiigiiniiz beyaz daireye tiklayin.
Ortaya cikip karelerin arkasina gizlenen
sayilara kiiciikten biiyiige dogru tiklayin.
deneyebilirsiniz. Oyunda amag, ekranda
cok kisa bir sure gosterilip gizienen
rakamlarn Uzerine kicUkten buyuge dogru
sirayla fiklamak. Ama oynarken bunun o
kadar da kolay olmadigini gdreceksiniz.
Ayumu’yu biz de gecemedik, bakalim siz
gecebilecek misiniz?

Hem Cal Hem Oynal!
Bilgisayarinizin basinda, yalnizca klavyenizin
tuslanna basarak eglenceli dans muzikleri
yapmak nasil bir fikir? O zaman dogruca
http://www.tony-b.org
adresindeki Tony-b adli muzik
kabinini ziyaret edebilirsiniz. Bu
kabinle, degisik ses ve ritimleri
farkll tonlarda bir araya
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getirerek kendi muziginizi yapabiliyorsunuz.
Kabinin Uzerindeki dugmelerle oynarken ne
kadar guzel muzikler olustugunu gérince
sasiracaksiniz. Ustelik kendi muziklerinizi
kaydedip arkadaslarinizia
paylasabiliyorsunuz.

Bu miizik kabinini kullanarak
yapacaginiz miiziklerle yerinizde
duramayacaksiniz
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Adres: TUBITAK, Bilim Cocuk
Saglar neden beyazlar? Dergisi Sorun Séyleyelim Kagesi
Basak Delikan Atatiirk Bulvari No:221

Uep Rot R e Kavaklidere/06100/Ankara
Saclarmiz, derimizin alfinda bulunan “foliktl” adi verilen

Ozel bir kesecigin iginden gelisir. Bu kesecigin icinde
"melanosit” adi verilen &zel renk hdcreleri bulunur. Bu renk
hucreleri, "melanin® adi verilen bir kimyasal madde Uretirler.
Bu kimyasal madde sacimizin kahverengi, sar, siyah gibi
renklerde olmasini saglar. Yasimiz ilerledik¢e saglanmizin
icinde bulundugu keseciklerdeki melanositlerin sayisi
azalmaya baslar. Bunun sonucunda da daha az renk
maddesi Uretilir. BOylece sag tellerimiz renksiz, yani gri, beyaz
ya da saydam goérantmld olur. Yasimiz iyice ilerlediginde tUm
saclanmiz beyazlar. Saglanmizin ne zaman beyazlomaya
baslayacagini genetik dzelliklerimiz belirler. BuyUk
olasilikla buyUkanne ya da buyukbabalarmizin
saclar ik ne zaman beyazladiysa bizimkiler de
benzer yaslarda beyazlar.

"l

|.l|

Golgeler neden siyahtir?

Zeynep Orhan
Mimar Sinan [OO/5-B/Trabzon

Bir nesne, 119N bir ydzeye ulasmasini engellediginde, bu yuzeyde
gdlge olusur. Golgenin olustugu yuzey siyah gérdnur; cunku bu
boblgeye sk dusmez. Ancak gdlgeler her zaman siyah renkli
olmaz; ¢cunkd cevredeki diger nesnelerden de isik yansiyabilir.
Ayrnica farkl renklerdeki isik kaynaklarnin yardimiyla renkli
golgeler de elde edilebilir.

Zuhal Ozer
Cizim: Pinar Biiyiikgiiral
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Kuslu Sudoku

Kuslu sudoku oynamak ister misiniz?
Oyleyse, kuslan asagidaki bosluklara
yerlestirmeye baslayin. Unutmayin, her safir,
sutun ve kalin gizgiyle cercevelenmis 4
karelik bolimlerde tUm kuslardan birer tane
olmasi gerekiyor

Resmi Tamamlal!

Asagidaki parcalar bu resme ait.
Hangi parcanin nereye ait oldugunu
bulabilir misiniz?

Oda Numaralari

100 odali otelin oda kapilarndaki
numaralar eksik. Bu nedenle oda
kapilarnnin her birine 1°'den 100°e kadar
numara plakalar yapistirmak gerekiyor.
Bunun igin her birinin Uzerinde 1'den 9°a
kadar rakamlar olan ¢ok

sayida plaka gerekiyor.

Acaba, 100 odayi
numaralandirabilmek igin

her rakam plakasindan

kagar tane gerekiyor?




Sozeitk Awi

66ziimiizin 6n kisminda
yer alan ve dig etkenlere
karsi koruyucu rolii olan
g6z tabakasinin adi nedir?

Bu sorunun yanitini bulmak ister
misiniz?

Oyleyse bu resmi inceleyin. Bu
resmin ve yanindaki tablonun

kutucuk sayisi birbiriyle ayni. Euﬂ.n.a..
Resimdeki kutucuklardan

bazilan asagida verilmis. Bu .n.u..
kutucuklarin resimdeki yerlerini Enuann
e, [ele s Tale To R T]e
olan harfleri bulun. Buldugunuz ﬂnu

g

harfleri dogru sekilde bir araya uﬂﬂu
getirdiginizde yukarndaki nunn
sorunun yanitini bulacaksiniz. uunnnn
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Oyuna Nasil Baslayalim?

Elbette Af3. Atinizin
kenarda bos bos
beklemesini istemezsiniz
degil mi?

Satran¢ tahtasinda 64 kare
var. Ancak oyundaki esas
mucadele alani, fahtanin
ortasindaki kareler. Bunlar
d4,d5, ed ve eb kareleri.
Bunlara "'merkez kareleri"
denir. Oyunun basinda bu
kareleri denetfim altinda
tutabilmek cok dnemlidir.
Merkez kareler cok
gucluddr. Taglar, buradan
her yeri "gdrebilir”. Tehlike
aninda yakin karelerdeki
taslardan yardim alinabilir.
Taslar, bu karelerden rakip
bolgeye saldirabilir. Merkez
kareleri c3, c4,c5, c6, d3,
dé, e3, e, 13,14, 15, f6
karelerini cevreler. Bunlara
da "blUyuk merkez kareleri'
denir. Taslarmizi oyuna
surerken bu karelerden
yararlanmak kolaylik
saglar. Kenar kareleriyse,
merkeze uzak oldugundan
cok etkili olamaz. Ormnedin,
pad mu, ped mu? Elbette
ped. Merkezdeki piyonlar
cok beceriklidir;
1.ed4-eSyadal. d4-dsile
caprazlarina rakip tas

Simdi iyi bir oyun acllisi
yapmayi deneyelim!

1. ed-e5 (merkeze yolculuk) 2.
Af3-Acé (merkez denetimi) 3.
Fcd-Fcb (merkezi gbrayoriar)
4. 00 (sah guvenligi-Afé
(merkez denetimi) 5. d3 (filin
OnUNU acar ve e piyonunu
korur) 0-0...

Her iki tarafin da taslar
merkeze ybnelik. Sahlar
guvenli kdselerinde. Kalan
taslar da sirayla merkeze
dogru yol alacaklar.

Acllista nelere dikkat

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIQ’

hamlelerinden itibaren
merkezi denetlemeye
baslamaliyiz.

Oyuna baglarken 6nce
merkez piyonlarla, sonra
atlarla, fillerle merkeze yol
almak iyi bir gelisimdiir.

2. Erkenden oz tagla
saldinya gecmemeliyiz.
Satranci bulanlar “bu, bir
dUsunce oyunu” demigler.
Yaraticiligimizi
kullanabilmemiz igin
emrimize buyuk bir ordu
vermigler. iki ya da Uc¢ tasla
oyunu kazanmaya
calismak ne kadar dogru
olur? Ya karsimizdaki
safrancl iyi dusunerek
oynuyorsa? Bu durumda
kolayca mat bile oluruz.
3. Acllista gerekmedikce
ayni tagl ikinci kez
oynamayalm.

Diger taslar oyuna girmek
icin sira beklerken ayni
tasla oyalanmayalim.

4. Sahin guvenligi icin ROK
yapalm.

Oyunda d ve e karelerinin
tamuU saldirt igin kullanilir.
ROK’'un amaci, sahi bu
karelerden uzak futmaktir.

AR s

gelmesini engellerler. Ya edelim?
da aflar; Af3 mu, Ah3 ma? 1. Oyunun ilk
Emine Sanl
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Sevgili Bilim Gocuk,
Ben Bilim Cocuk dergisini artik her ay
olhyorum Ve cok begeniyorum, Bilimle ilgil
pircok bilgi iceriyor. Bu ayin dergisini bugtin
aldim ve tam yarnsiny okudum. Cok
zevkliydi, Bundan sonra da dergiyi hep
qlrnoyn dustintyorum. By Sayida verdiginiz
Bilim Cocuk gazetesini okudum ve gazete
yaptim, Galibg bUylyiince gazete
mMmuhabiri olacagim. Bilim Gocuk dergisini
yapmak i¢in ugrasan herkese cok amg
GOk tesekkir ederim,...

Inci Yilmaz
Hanife Sefik Celep 160

Sevgili Bilim Coc uk,
Sizi gercekten ¢cok seviyorum. Bu arada sizi
kutlanm; 10 yasina girmigsiniz. Acislyla,
tatlisiyla 10 yil gegirmissiniz. Bizi bilimle
tfanistirmak icin tam 10 yil ugrasmigsiniz. Size
yeniden tesekkdr ederim. Neyse konumuza
ddnelim. Tam 4 yildir sizi okuyorum ve ¢cok
mutluyum. Ben bilimi sizinle sevdim, sizinle
Ogrendim. Ben gokbilimi de sizinle sevdim,
sizinle 6grendim. Astronot olma hayali
kuruyorum. Uzaya cikmayi planliyorum. Ben
bu hayali sizinle kurdum, sizinle sevdim.
Beynimi bilimle doldurdugunuz igin tfesekkdr
ederim Bilim Cocuk! Bir sonraki sayinizda

- bulusmak Uzere!

]

Adres: TUBITAK, Bilim Cocuk
2 .

Dergisi Sorun Soyleyelim Kosesi
' Ataturk Bulvari No:221/

Kavaklidere/06100/Ankara

Busenur Tezel
ihsan Oz Kasike I00/4-B/[Meram/Konya

Merhaba Bilim Coc uk,
Biz derginizi cok seviyor
ve ictenlikle okuyoruz.
Verdiginiz bilgiler bize hem okulda hem de
evde cok yardmci oluyor. Dergileri sinifa getirip
her gUin bir yozi okuyoruz. Ustelik elimizden hic
dusmuyor. O kadar ilging ve ¢ekici yazilar
hazrliyorsunuz ki 6gretmenimiz bile okuyor. Bu
dergiyi okumaya basladigimizdan beri uzaya
merak duyuyoruz; aynca uzayla ilgili meslekler
secmeye basladik. BuyUyunce dnemli
arastirmalar yapip derginize yazmak istiyoruz.
Sinifimiz sizin sayenizde bilgili ve buluscu bir sinif
haline geldi. Size minnetftarz. 10. yosinizi
kutluyor, bizi bu kadar iyi sinif yaptiginiz icin
hepimiz adina tesekkUr ediyoruz. Bundan
sonraki sayillarin birinde “Uzayllar var midir?”
konusunu ele almanizi istiyoruz. Hosgcakaln!..

Basariar...

Elif Oykii Yesiloglu
Elif Yaren Giileroglu
Demirlibahce Ata I00/3-B/Mamak/Ankara

Sevgili, Sevimli Bilim Cocukt |
Bilim Cocuk, her ay severek oktfc?uggm boir
dergi. Aynca cok cesf bilgiler ogr?nlyorum.
Her sayida verdiginiz kartlar cok guzel. Bu -
kartlarla cok guizel oyunlar oynuyo\r\u.m.‘ Dergiy!
buttn arkadosianma 6neriyor9m. Simit ve
Peynir” boltmu cok ilgimi cekiyor. Mektup
Kurtusu'na yazan diger orkod0§k?nm|ln da
dedigi gibi, Bilim CocuK'la onlggle‘nlyorum.
Her ay bilgiler dergi haline getirp p|ze
sundugunuz icin cok tesekkur ederim.
Hoscakalint..

Burcu A_rslun
Cekmekdy {©0/7-Alistanbul



sizden jelenlen_‘%

Aslan Barkay Erden
Cumhuriyet 100/ 2-A | Giresun

Tunahan Senkal
Giinesevler 100/ 4-C | Etimesgut / Ankara

Balik

Ekmek teknesi,

Bizim denizci,

Gormus balklari,
Atlamig oltaya.

Olta denize atlamis.
Deniz baliga atlamis.
Balk oltaya atlamis.
Bizimm denizci sevinmis.
Aksama ziyafet cekmis.

GUmUs ballk kagiyormus.
Onu yakalamis,
Altin balik kagmis.

Nergis Bilge Karabulut
Hamdullah Suphi IGO0 /
3-A | Ankara

Hayalimdeki Ev

Ben bir ev dustintilyorum,
Dért kath olacak.

Her bir yaninda,

Dért duvar olacak.

Yaninda evler ve
Oyun parki olacak.
Her cocuk gelip,

Bu parkta oynayacak.

Her evin bir cocugu,
Ve bir kardesi olacak.
Herkes bu evde,

Mutlu mutlu yasayacak.

Ogulcan Sorhan
Atatiirk 10O | 3-D / Sincan | Ankara

Bilge Soyak iO0Q/ 3- Brﬂmromye | Istanbul

ﬂluﬂ.
DOBRY| sE¢aparal
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*'-—'-".'E';-__—I"'l.'-éﬁl'(gern-ur-balm : Zeynep 3ener
Yesitirmak OO0 4-A'f Amasya + Mehmet {'

ic \OO | 3B | Sivas

Doga Sevgisi

Yemyesil kirlarda cosar oynarm
Kuslar giceklerdir benim arkadagim
Ne glizeldir cocuk olmak
Cimenlerde oynamak...

GUnes acar, 1sk sacar

icim aydinlanir onu gérince
Rengdrenk goékkusagdi

Ne glizeldir yasamak...

Gulizel dogamiz var o Tl B St dem, Yoy IO 25AT Gazigntep
Kiymetini bilmek lazim

Yaslyoruz cennet gibi diinyada
Mutlu olmak hakkimiz bu dinyada... = ’

Agaclarn sevelim

Onlan koruyalim

Gulzel olsun dunyamiz

Yemyesil bir otamda yasayalim...

lyi yaglyorum bu dunyada
Ne mutlu bana diyorum
Ciceklerle donanmig

Bir dlinya istiyorum...

Emre Karabay
Mavisehir I00 / 3-A | izmir

ur Ye‘tki“
[ Bartin

Unzile N

At urklOO/4B
Merkez Atatt _Ceren Oduncu

;szunkopru | Editn Adres
TUBITAK

Bilim Cocuk Dergisi/
Sizden Gelenler Késesi/
Atatiirk Bulvar/
No:221/06100/
Kavaklidere/Ankara
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Hozirlayan: Yigit OZGUR yigit@comic.com

BUKEFWANDATIV(OR!

. Bilgisayar oyunlann sevmayer var -_E'u'e bilgisayar alindiginda Burak'la birkag
i hllrnr:rumn Ben severim. Kendimi kapting oyun yikdedik. Burak, sanal bir gehirde sanal
saatierce oynadidim zamanlar da oldu. Herkesin bir karakter yaratarak onun yagamiri dizen-

isinl gekecek tlrde bilgisayar oyunlan lediginiz karmagik bir oyun buldu. Ben basit
- Onlardan = - oyuniardan hoglandigem igin en eskl bilgisayar

oyurlardan biri olan Tetrie'l oynamaya

yapnioriar. kagmak zor.

Sanirm hepiniz bu oyunu Bir hafta boyunca elirekll oynadiktan sonra, oynamadigm zaman-
pillyorsurnzdur. Yukandan larda da oyunu diglndigliml fark ettim. Smejdin, babamia Burak
M gekiller uygun bigimde kanepede otururiarken aralanna hangl gekil geliree wyaun olur
ogluklara yerlegtimmeye ya da gelen geklll nasd evirip cevireem de aralanna wyduream gibi

caligryorsunuz. Biraz garip garip geyler diglinmeye bagladim.

ustalasmaya baslayinca
bagindan |f£||l;ﬂ:'r'3 ocilam.

MRl
rEm mizafir gelince, ben hemen misafirin kilo ve boyuna gore Burak'a bu karanmdan sz edince

eve yerlestirtyordum. Babamin arkadas Osman Amca mi a?puﬁytarinmmdun{d.lm
geldi, hemen yarnina Burak'i, ve biraz evirip gevirip babam egyled. Hem de durumu benimkin-
keyuyordum. Oyurnin baginda gok zaman gegirdigim igin den betermis. Bilgicayarda yarat-
buny istemaden yapryordum. Bunu fark ettigimde biraz tig karakterin hayating o kadar
kendinl kapbirmee ki kendl hayatin
unutmug. Bir haftagonu sabahtan

gece hava karanncaya kadar
oynamg ve rivasinda bile oyna-

telasa kapildm ve oynamay birakkm.




Benzer geyler arkadaglanmin bagina da
urutaniar bile var. Hele In
yasadid gey hem komik hem de garip.
Orun oynarken, annesl bir sandvig, bir
tane de kapal ambalajl ayran getirip

mﬂw:dlpmmm _1
istemig. Ancak oyuna o kadar kaptumig ki, ayran
verine bilgisayarn faresinl tutup calkalames.
Oyundaki karakterin ®calkaladigm® garince
yaptginn farking vanmg.

—

Bir keresinde de ben bligisayar bag
Burak matematik kifabimn nerede

Iginl har

rslﬁﬂarwwlannu bagml hale
ettim ve

zaman fark edemiyor nean. Ban

bligisayar baginda gegirdigim slireyl azalttim.
Timilyte birakmay aklimin ucundan blle geg
medim. Yalnzca ekran baginda gesirdigim
elireyl kontrol alkma aldm.

[F=

1|

| Evde ucugan sekiller kayboldu. Artik Konugurken
rnmmﬁymmmcmumwmw

=

Yani yeteri kadar, ya da nasil scylesem
gerektidl kadar kullamp birakmak daha byi!
‘e ne zaman ayran alp calkalasam aklima
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Judy Moody
D inyay!
Kurtariyor

Megan McDonald
Ceviren: Unver Alibey
Resimleyen: Peter
Reynolds

Biydld Fener

Judy Moody (“cudi mudi” okunur),
komik bir kiz! Yoksa kim bilim adinag,
evdeki tUm muzlarn arkadaslyla birlikte
yer? Ama ona sorsaniz bu kadar muz
yemesinin énemli bir nedeni var! Dunyayi
kurtarmak! Muz yemekle dunyayi
kurtarmak arasinda ilk basta bir iligki
kuramayabilirsiniz. S6yle aciklayalim: Judy,
muz kabuklarni topraga gébmup gubre
yapacaktir. Bu gubre bitkilerin bUyumesine
yarayacaktir. Kardesi Stink, cdplerden
gubre yapmanin yuz yil surecegini sdylese
de bu Judy’i durdurmaz. Judy, dunyayi
kurtarma projesi icin cok heveslidir. Ustelik
bu proje, ¢ilgin yara bandi yarismasi icin

62 Bilim Cocuk

| .
1\H (/L )

parlak bir fikir bulmasini da saglar. Judy,
“Dunyayi iyile§’rir" sloganini bulur ve
yargsmaya katilir. Bu sloganla yarismayi
kazanacagindan emindir. Ancak, olaylar
bekledigi gibi gelismez. DUnyayi
kurfarmaksa dusundtgunden daha karigik
bir igtir. Judy, isleri nasil yoluna koyacak
merak ediyorsaniz, bu eglenceli kitabil
mutlaka okuyun.

Tugba Can



BIiLIM CGOCUK DERGISIi ABONE FORMU

v
p— COGLLIG

SOYADI : L© JI— AYINDAN iTIBAREN YENi ABONE OLMAK ISTIYORUM.
ADRES' I TARIH ¢ oo | eoees [ v IMZA s
SEMT P POSTAKODU:...........
ILGE . ". . O POSTA CEKi iLE :Bilim ve Teknik Dergisi 101621 No'lu hesabiniza yatirdim.
............ Tt O ZIRAAT BANKASI :Giivenevler Subesi 8786897-5001 No'lu hesabiniza yatirdim.
TELEFON @ ..o O ...................................... Tutan, Kredi Karti Hesabimdan Aliniz.
FAKS & e
KART NO:
O ey Guno. [T T 1] [T T 1] CTT T TT]

YURTDISINDAN ABONE OLMAK iCiN 40 Euro, 50 USD

Yurtdisindan havale ile aboneliklerde: Abone formu ve 6deme dekontu fakslandiktan hemen sonra teyit icin
Ziraat Bankasi Tunalihilmi Subesi 6360428-5002 no'lu USD hesabi litfen (312) 467 32 46 nolu telefonlari arayiniz.

Ziraat Bankasi Tunalihilmi Subesi 6360428-5003 no'lu Euro hesabi

ABONELIK UCRETINi YATIRDIKTAN SONRA, BU FORMU ODEME DEKONTUYLA BiRLIKTE POSTALAYINIZ. FAKSLARSANIZ TEYIT iCiN 0 312 467 32 46 NOLU TELEFONU MUTLAKA ARAYINIZ.
TUBITAK Abone Servisi: Atatiirk Bul No: 221 Kavaklidere 06100 Ankara Tel: (312) 467 32 46 Faks: (312) 427 13 36

III III“ III“I IIIII III“ “III lII“lIlIII BiLIM COCUK DERGISI ESKIi SAYILAR
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2002 yili tek cilt takimi 30,00 YTL
2003 yili tek cilt takimi 30,00 YTL
2004 yili tek cilt takimi 30,00 YTL
2005 yili tek cilt takimi 30,00 YTL

topLu AeoneLikteroe T EK ADRESQ
KULLANILACAKTIR. DERGILERIN TAMAMI HER AY BELIRTILEN
ADRESE GONDERILECEKTIR.

Bilim Cocuk

[ [ ]
Bilgisayarinizda — , "
e DERGI UCRETINI YATIRDIKTAN SONRA, BU FORMU ODEME DEKONTUYLA BIRLIKTE
- MUTLAKA POSTA YA DA FAKS YOLU ILE ADRESIMIZE ULASTIRINIZ.
e d e rg I TUBITAK Abone Servisi:

Atatiirk Bulvari No: 221 Kavaklidere 06100 Ankara
Tel: (312) 467 32 46 Faks: (312) 427 13 36

A4 www.biltek.tubitak.gov.ir/4 meraldlmlmk
ADl i i e Eski Sayilar
SOYADI & i i i i i e e e e Istediginiz say1y1 isaretleyiniz. (Bir say: 3,00 YTL'dir)
ADRESI oottt 010203040506070809010011012013014
"""""""""""""""""""" AYINDAN iTIBAREN YENi ABONE OLMAK iSTiYORUM.
SEMT N POSTA KODU:...........
ILcE . ". . TARIH : oo [ ceeee [ eeeenne IMZA :
TELEFON : oo oo e Q PosTA GEKi iLE :Bilim ve Teknik Dergisi 101621 No'lu hesabiniza yatirdim.
O ZIRAAT BANKASI :Giivenevler Subesi 8786897-5001 No'lu hesabiniza yatirdim.
FAKS oo O ...................................... Tutan, Kredi Karti Hesabimdan Aliniz.
12 SAYI 30,00 YTL
YURTDISINDAN ABONE OLMAK IiCIN 40 Euro, 50 USD O KART NO: ‘ | | | ‘ ‘ | | H ‘ ‘ | | | ‘ ‘ | | | ‘
Yurtd|§|nc|1(on hovollehille osbc;)neliklerde: SON KUL. TARIHI v ] oo
Ziraat Bankasi Tunalihilmi Subesi 6360428-5002 no'lu USD hesabi . i
A £ ki faksl ktan h
o% Ziraat Bankasi Tunalihilmi Subesi 6360428-5003 no'lu Euro hesabr o e 35 oot Felardton hemen sonra teyi cin

ABONELIK UCRETINi YATIRDIKTAN SONRA, BU FORMU ODEME DEKONTUYLA BIRLIKTE POSTALAYINIZ. FAKSLARSANIZ TEYIT iCiN 0 312 467 32 46 NOLU TELEFONU MUTLAKA ARAYINIZ.
TUBITAK Abone Servisi: Atatiirk Bulvan No: 221 Kavaklidere 06100 Ankara Tel: (312) 467 32 46 Faks: (312) 427 13 36



B T T T

30 YTL'YE KADAR OLAN SiPARISLERINIZDE KiITAPLARIN TOPLAM BEDELINE ADI :
5 YTL POSTA UCRETi EKLEYEREK ODEME YAPINIZ. SOYADI :
30 YTL VE USTU SIPARISLERDE POSTA UCRETi TUBITAK'A AITTIR. TELEFON
BU FORMU ODEME DEKONTUYLA BiRLIKTE ASAGIDAKI ADRESIMIZE YA DA
0(312) 427 09 84 NO'LU FAKSA ULASTIRINIZ. FAKS :
E-POSTA :
y ADRESI :
O POSTA CEKI ILE : Bilim ve Teknik Dergisi 101621 no’lu hesabiniza yatirdim.
O ZIRAAT BANKASI : Giivenevler Subesi 8786897-5001 no'lu hesabiniza yatirdim.
O ...................................... Tutan, Kredi Karti Hesabimdan Aliniz. SEMT | ILGE
iL :
POSTA KODU :
i YASI :
T T I N I e e
OGRENIMDURUMU: ... ...,
SON KULLANMA TARIHI ...... [ — CINSIYETI Y
TARIH :........ R, R IMZA ...t

TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplan Atatiirk Bul No: 221 Kavaklidere 06100 ANKARA
Tel: 0(312) 427 33 21 - 468 53 00 / 2110 Faks: 0 (312) 427 09 84 internet: kitap.tubitak.gov.tr e-posta: kitap@tubitak.gov.tr
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Erken Cocukluk Kitapligi (0-& yag)
3-6 b 057 Ona Kisaca DNA Denir ................ 21. Basim 4YTLO
132 BUydkIGKler ......ovvvi i Baskida 058SenBenGen .................oi.lee 21. Basim 4YTLQ
133 Sekiller .................. v Baskida 071 Depremler ve Yanardaglar ...................... Tikendi
:gg g;gnn:‘ye Baglamak ........ e g:::::g: g yas + 074 Isik Evr'eni .............. .18, 45YTLO
151 Renkler .... Baskida 030 Viicudunuz Nasil Caligir? ...........c.ovuvenenns Baskida 079 Ya§?d|g|m|z Gezegen ... 5"YT'- E!
152 Karsitiiklar e Baskida 031 Diinyave Uzay ......ovvueeenineeananinnnnnsn Baskida 082 Denizler ve Okyanuslar .. Tikendi
153 Farkli Olani Bul ............. e Baskida 055 Bilimsel Deneyler Baskida 083 Hava ve Iklim ....................eees 5YTLO
154 Rakamlar ................. Baskida 066 Bir Zamanlar... ..... . 55YTLO 107 Firtinalar ve Kasirgalar Tiikendi
169 Saymaya Baglamak ........ Baskida 073 internet Tiikendi 185Daglar . ........uvuenen. ! 3YTLO
170 10°a Kadar Saymak ... Baskida M Kooy VTLa 200 Tarinten Bir Yaprak 5.Basm  45YTLO
171 Toplamayi Ogrenmek . ....... Baskida 075 AKILKutusU ..........ccoevinnnanind 45YTLO VY TG DI TARIAR e " g
172 Cikarmay Ogrenmek ......... Baskida 076 Uzay Denen O Yer .. Baskida
209 Nokta Birlestirmece - Deniz Kiyisi Baskida 077 Mavi Gezegen ........ 45YTLOD
210 Nokta Birlestirmece - Dinozorlar . e Baskida 080 Havada Karada Suda . Tiikendi 020 Tuhaf Bu DNAlilar ... 75YTLO
211 Nokta Birlestirmece - Doga ... e BaskdD gt Garpim Tablosu ... 45yTLQ 061 Astronomi ......... Baskida
okta Birlestirmece - Makineler askida " o .
213 Nokta Birlegtirmece - Uzay .... Baskida 088 Kesirler ve Ondalik Sayilar...................... Titkendi 065 Atomn ve Molekiil ..................... 21.Basim  5YTLQ
2141001 Hayvani Bulun ............ . Baskida 091 Carpma ve Bolme.......... 27. Basim 4YTLQ 070 Mak'nfle"r Terrrrressesseeneenns 19. Basim 4'5__YTL D
215 Nokta Bitlestirmece - Hayvanlar ................ Baskida 092 Tablolar ve Grafikler .... 15.Basim  45YTLO 087 Her Yénilyle Otomobiller . Tiikendi
220 Yagmurlu Bir Giin (Siinger Ciltli)........ 1.Basim 10 YTLQ 104 Viicudunuz ve Siz ...... 28. Basim 7YTLO 089 Her Yéniiyle Ucaklar ..... ..20. 45YTLO
221 Kelebek (Stinger Ciltli) ................ 1.Basm 10 YTLQ i & tikendi 093 Her Yéniiyle Tekneler .. Tiikendi
224 Ay'da (Siinger Cilt) ... ... ... ... 1asm 0yrLQ 06 Dumyay Saran AGiWWW.......oooenn Tikendi i ve Gi
b L 108 Toplama ve Cikarma Tiikendi 098 Enerjive GUG ......covvvvvvnnieinnneiiiaiiinnns Baskida
225 Yuvada (Siinger Ciltl) ................. 1.Basm  10YTLQ op! arma....... R SISRRELEELLLE ukendi 102 Mikrosk 5VTLO
253 Atik mi? Hig Dert Degil! ............... 1.Basim  3,5YTLOQ 111 Bilgisayardaki Adresiniz Web Sitesi Tiikendi IKIOSKOD .o vvveeeeeeeeeeee
255 KGHGG KUrt ... 1.Basim  35YTLO 119 Kaslar ve Kemikler ...............ccoeeiiinnnn Tiikendi 103 Elektronik : Baskida
256 Ciftlikte .......... ..1. Basim 4YTLQ TAB E-POSIA v vvvevrerrereineeneeriesieineannns Tiikendi 124 Elektrik ve Manyetizma ................ 45YTLO
Ciftlikte (Singer Cilt) .. ...........ccvuerren.. Tikendi 147 Bilgisayarda 101 Proje Baskida 168 Yunan ve Roma Mitolojisi ....................... Baskida
257 DIn0ZOr . ...vvueenen --1.Basim  4YTLQ - 189 Resim ve Ressamlar ................... 5.Basim  4YTLQ
DINOZOF (SUNGEF Ctl]) v+ v« eevereereeenns Tilkendi 2220nce Dene SonraYe ................... 1. Basim 7YTLQ
261 Deniz Kiyisinda .............. ..1. Basim 4YTLQ
Deniz Kiyisinda (Siinger Cilth) ................. Tiikendi 10 yag +
262 Karli Bir Gin ... .- 4YTLOQ 016 Bilimsel Gaflar ....................... 20. Basim 4YTLO )
Karl Bir Giin (Siinger Ciltl) Tiikendi 027 Ayak izlerinin ESrar . .................. 16. Basim 5YTLQO 109 insan Viieudu ..........coovinininnn.. 24.Basm  10YTLO
059 Biz Hiicreyiz ......ovvvvvvniinnininnn 23. Basim 4YTLQ 114 Arkeoloji ... ..12.Basim  9,5YTLO
060 Hiicre Savaslan ...................... 23. Basim 4YTLQ 116 Evrim ..... .11.Basm  95YTLO
It ezpyeg’z'ﬁ:]'gef’\'{'gam ------------------- 27.Basim - 62 VI o 063Bilm Adamlar ... Tiikendi TIBFIZK ..o Baskida
198 Deneyler Anasinifi 1: 2, 3 B 5 BaSIm 75YTLQ 064 Ek0!0|l .............................. 24.Basim 45 "YTLE! 122 K!myanln OYKUSH v vveieiiiinennnannnns Baskida
223 Deneylerle BiliM 2 ..........cvevenenennnnnnns Baskida 069 Beyin Tikendi 127 Kimya ......... .8. Basim 11YTLO
236 Cevremiz ve Biz-Evren ............... 1. Basim 5YTLQ 078 Uydular ............ovvvviiiiiiinnns 17.Basm  45YTLO T20EVIeN .o 8.Basm  10YTLO
084 Kutuplarda Yasam .................... 19.Basm  45YTLO 1121 Yizyil oo Baskida
7 g 086 Mucitler ........... i Baskida 136 Taslarin Diinyasi .8.Basm 9,5YTLO
- uas 094 Bilgisayarlar ...... Baskida 143 Kesifler ...... . ...6.Basim  12YTLQO
227 Ik Okuma - Gép ve Geri Donisiim ...... 2. Basim 3YTLO 097 Kagifler ......... Baskida 145 Hayvanlar .........ccovvviiiiiiiiiiiiiinns Baskida
228 Ilk Okuma - Giines, Ay ve Yildizlar ... 2.Basim  3YTLO 401 Kaybolan fpucu ....................... 9.Basim  5YTLO 149 OtOMObI CaGH v vvevneveeerevneeeaeenenns Baskida
229 Ik Okuma - Yanardaglar ............... 2. Basim 3YTLQ 117 Killlerin Altindaki S Baskid 156 Derin Mavi Atl Tiikendi
230 ilk Okuma - Viicudunuz. . oo oo 2. Basim 3YTLO tllerin Altindaki Sir .........oovviiiiiiiiinns askida e!rm. lavi AtEs .......oovvvrnenniiiii tikendi
231 ilk Okuma - Uzayda Yagamak .......... 2. Basim 3YTLO 120 Bes Duyu........... .ov....20.Basim  45YTLO 176 Ayg Inig . - stklda.
232 [k Okuma - Tirtillar ve Kelebekler . ..... . 2. Basim 3YTLQ 121 Kuglar . e Baskida 190 Fosiller ........coovinviiiiii Tikendi
233 Ilk Okuma - Ucaklar ................... 2. Basim 3YTLO 130 Iste Diinya ......... ..7.Basm  45YTLO 191 Bocekler.............ooiiviiiiiin. 5.Basm  9,5YTLO
234 llk Okuma - Denizin Altinda ............ 2.Basim  3YTLL 155 Gegmisin Anahtarlan .......................... Baskida 192 Bitkiler ... 5.Basim  11YTLQ
258 llk Okuma - Aflar ve Midilller ........... 1. Basim 3YTLO 159 Mucizeler Adasina Yolculuk..................... Baskida 195 Volkanlar ........ovvvveiiiiiiiiiiiiiiiiiiinn, Baskida
259 Ik Okuma - Kediler ................... 1. Basim 3YTLQ 184 Kesifl icatl Bask 203 Robotl 1B 7YTLO
265 Ilk Okuma - Yumurtalar ve Civcivier ....1.Basim  3YTLO 84 Kegifler ve lcatlar askida obotar-....... 1. Basim
266 ilk Okuma - Kurbagalar ............... 1. Basim 3YTLO 197 Piramitleri Kim Yapt? ........................ Tiikendi 205Zamanve Uzay .............oiiiiiiiiineinn Baskida ;
267 llk Okuma - Ayllar ..........covvvnnnnns 1. Basim 3YTLO 218 Kink Yumurtalar ....................... 1.Basm  45YTLO 207 Tirkiye Amfibi ve Siriingenleri ........... 1. Basim 7YTLQ : J
N
o
Bu fiyatlar 15 Mart 2008 tarihine kadar gecerlidir. Birden fazla istek icin kutularin yanina adet belirtiniz. Siparisler stoklarimizla sinirlidir.
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TUBITAK

AYILAR

Emma Helbrough

Resimleyen: Tetsuo Kushii — Adam Larkum
Ceviri: Neslihan Saglam

Ayilar ne yer?

Nerelerde yasarlar?

YUzebilirler mi?

KURBAGALAR

Anna Milbourne

Resimleyen: Patrizia Donaera — Z6e Wray

Ceviri: Umut Hasdemir

Iribaslar kurbagaya nasil dénisur?
DUnyanin en biyUk kurbagasi hangisidir?
Kurbagalar nasil sinek yakalar?

YUMURTALAR VE CIVCIVLER

Fiona Patcheft

Resimleyen: Tetsuo Kushii — Zoe Wray

Ceviri: Sevil Kivan

Hangi kusun yumurtasi dOnyanin
en buyuk yumurtasidir?

Yavru kuslar ugmayi nasil 6grenir?
Kus yuvalari hep ayni mi olur?

POPULER BILIM KITAPLARI

http://www.kitap.tubitak.gov.tr



7’_‘20”'**‘

*
m}.-rakl. m™

Simdi daha d3 eglenceﬁé

NS L e e
“Thsoot Y opryoruz W s
moXet!



