Muage ve arkadaglari, eglenceli vakit gegirmek igin bir macera evinde
oyun oynamaya geldiler. Evin, tipkt bir labirent gibi kapilarla birbirlerine
bagli gok sayida odasi var. Bu evdeki oyunun amaci girig kapisindan
girdikten sonra yonergeleri takip ederek ¢ikig kapisina ulagmak.

Muge ve arkadaglari gsimdi macera evinin
girig kapisindalar. Haydi sayfayi gevirin
ve macera evinde Muge ve arkadaglariyla
“% birlikte dolanmaya baglayn. ilk yénergeyi
~  eve girdidinizde antrede bulacaksiniz!
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Yanitlar 64. sayfada.



