
Robotlar›n gündelik yaflam›m›z›
kolaylaflt›ran di¤er makinelerden farklar›
ne? Ünlü insans› robot Asimo’yu ele
alal›m. Yürüyor, konufluyor, dans ediyor,
merdiven ç›k›yor, top oynuyor, el sall›yor,
bir tepsiyi tafl›yabiliyor. Yani, çok “zeki”.
Peki, bu kadar zeki olan Asimo’nun bir
beyni var m›? Evet; ancak bu, insanlar›n
programlad›¤› bir “elektronik beyin”.
Elektronik beyin dedi¤imiz de asl›nda bir
“bilgisayar”.

Asimo, elektronik beyni,
gövdesi, kendisini ve çevresindekileri
alg›lamaya yarayan alg›lay›c›lar›, sözünü
etti¤imiz hareketleri yapmas›n› sa¤layan ve
vücudunun çeflitli bölümlerine yerlefltirilmifl
elektrik motorlar›yla, bir makine. Bu
makineyi elektrik, elektronik, bilgisayar ve
makine mühendislerinden oluflan bir ekip
tasarlam›fl. Peki Asimo ne kadar zeki?
Elbette bu ekibin düfl gücü, yarat›c›l›¤› ve
bilgisi kadar. Ayn› durum di¤er robotlar için
de geçerli.

10 Bilim Çocuk

Oyun oynamay› herkes
çok sever. Saatlerce
b›kmadan top
oynayabilenler de vard›r.
Peki, bir gün boyunca hiç
yorulmadan top
oynanabilir mi? Çok zor;
ancak robotlar bunu
gerçeklefltirebilirler.
Yaln›zca bunu mu?
Koflmaktan tutun dans
etmeye, patenle
kaymaktan bisiklete
binmeye kadar birçok fley
yapabilirler.
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Robotlar Neler Yapabilir?
Robotlar, bize zor ya da tehlikeli gelen

birçok ifli yapabilirler. Okyanuslar›n
derinliklerine dalabilir, yüksek s›cakl›klarda
çal›flabilir, havan›n olmad›¤› gezegenlerde
dolaflabilir, yüzlerce kilogram yükü
tafl›yabilirler. Yaln›zca zor ya da tehlikeli
de¤il, yap›m› incelik geriktiren iflleri de
baflar›yla yerine getirirler. Diyelim ki
elinizde bir pinpon topu var. Bu topu, bir
metre uzaktaki bir kab›n içine kaç kez
atabilirsiniz? Robotlar yaln›zca bunu
baflarmakla kalmaz, neredeyse her at›flta
hedefe ulafl›rlar. 

Robotlar›n yapamad›klar› ifller de var.
Örne¤in, ayakkab› ba¤lamak. Bu, size kolay
bir ifl gibi gelebilir; ancak robotlar için çok
zor. Bunu anlamak için flunlar› deneyin:
Gözünüzü kapatarak ayakkab›n›z› ba¤lay›n.
“Pek zor de¤il” diyeceksiniz. fiimdi de
elinize çok kal›n eldivenler tak›n ve tekrar
deneyin. Biraz zorlaflt›¤›n› göreceksiniz.
Son olarak da bafl ve iflaret parmaklar›n›za
bantla dondurma çubuklar› yap›flt›r›p
ayakkab›n›z› öyle ba¤lamaya çal›fl›n.
Gerçekten zorlaflt›, de¤il mi? Mühendisler,
robotlar›n ayakkab› ba¤lamay› baflarmalar›
konusunda yine de umutsuz de¤il.
Alg›lay›c›lar›n ve mekanik parçalar›n
gelifltirilmesiyle bunun baflar›labilece¤ini
düflünüyorlar.

Robotlar Her Alanda
Robotlar, ço¤unlukla sanayide

kullan›l›yorlar. Birçok fabrikada iflleri
robotlar yap›yor. Asl›nda bunlara, “robot
kol” demek daha do¤ru. Örne¤in, otomobil
fabrikalar›nda özen gerektiren birkaç ifl
d›fl›nda her fleyi, bu robot kollar
gerçeklefltiriyor. Robot kollar, parçalar›
kaynak yaparak birlefltiriyor, vidalar› tak›yor
ve otomobilleri boyuyorlar. 

Robot kollar zor iflleri kolayca baflar›yor.

Asimo
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Sanayi d›fl›nda tar›m, t›p gibi alanlarda
da robotlar›n kullan›ld›¤›n› görüyoruz.
Robotlar› görmekten en çok zevk ald›¤›m›z
alanlardan biriyse e¤lence dünyas›. Bu
alan›n geliflmesinde amatör robotçular›n
pay› büyük. Günümüzde birçok insan kendi
robotunu yapabiliyor. Üniversitelerin robot
topluluklar› var. Dünyan›n farkl› yerlerinde
birçok yar›flma düzenleniyor. Bu yar›flmalara
amatör, profesyonel birçok insan kat›l›yor.
Robot yar›flmalar›ndan biri “RoboCup”. Bu
yar›flmada robotlardan oluflan futbol
tak›mlar› karfl›laflmalar yap›yorlar.
Yar›flmalara ilk ve orta ö¤retim ö¤rencileri
de kat›labiliyor. Bu y›lki
yar›flmalardan biri Temmuz’da
ABD’de gerçekleflecek. 

Günümüzde birçok
üniversite ve enstitüde robotlarla
ilgili araflt›rmalar sürüyor. En ilgi
gören araflt›rma konular›ndan biri de
“yapay zekâ”. Bir robotun düflünme
gücü varsa ve d›flar›dan
kar›fl›lmadan, kendili¤inden hareket

edebiliyorsa, yapay zekâs› var demektir.
Araflt›rmac›lar, yapay zekâya sahip robotlar›
s›namak için de oyunlardan yararlan›yorlar. 

Robot araflt›rmalar›n›n yo¤unlaflt›¤› bir
di¤er alan da nanoteknoloji. “Nano”
herhangi bir ölçü biriminin milyarda birini
ifade eden bir sözcük. Nanorobotlar da bu
sözcü¤ün ifade etti¤i kadar küçük boyutta
oluyorlar. Bu robotlarla baz› zor ifllerin
yap›lmas› planlan›yor. Öyle ki
nanorobotlar›n, makineleri,
kumafllar›,

1122 Bilim Çocuk

Robot yap›m›nda insandan oldu¤u gibi di¤er hayvanlardan da esinleniliyor. Robot

dünyas›n›n sevilen köpekleri AIBO’lar da futbol karfl›laflmas› yap›yorlar.

Robotlar›n futbol yar›flmalar›na çocuklar da

kendi tasarlad›klar› robotlarla kat›labiliyorlar.
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ozon tabakas›n›, hatta insan vücudunu bile
onarmalar› hedefleniyor. 

Kobot ve Kurt
Ülkemizde de robot araflt›rmalar›

yap›l›yor. Bunlardan biri hakk›nda bilgi
almak üzere ODTÜ Bilgisayar
Mühendisli¤i, Kovan Araflt›rma
Laboratuvar›’na gittik ve burada yürütülen
baz› çal›flmalar hakk›nda bilgi ald›k.
Bunlardan biri, “sürü robotlar›”yla ilgili.
Robot yap›m›nda ço¤u zaman do¤adan ve
canl›lardan esinleniliyor. Bir kar›nca tek
bafl›na güçlü de¤il. Ancak, koloni halinde
yaflayan kar›ncalar iflbirli¤i yaparak birçok
ifli baflarabiliyorlar. Bu, araflt›rmac›lar›n da
ilgisini çekmifl ve “Kobot” ad›n› verdikleri
“sürü robotlar›” tasarlam›fllar. Sürü
robotlar›n bir özellli¤i de flu: Bir robot
çevresindeki engelleri alg›lamak üzere
programlan›yor. Sürü robotlar, hem bu
engelleri hem de sürüdeki di¤er bireyleri
ay›rt edebiliyorlar. Ancak, günümüzde
alg›lama teknolojileri çok geliflmifl de¤il.
Onlar da bu konuda ses, sesötesi,
k›z›lötesi alg›lama gibi yöntemleri
deniyorlar. Sürü robotlar, arama kurtarma,

güvenlik gibi alanlarda kullan›labilecekler.
Dünyadaki di¤er çal›flmalar› da sürekli

izleyen Kovan Araflt›rma Laboratuvar›’n›n
araflt›rmac›lar› sürü robot çal›flmalar›n›n
yan›nda yapay zekâyla ilgili çal›flmalara da
yer vermifller. “Kurt” ad›nda bir robotlar›
var. Bu robotun alt› tekerle¤i, iki kameras›
ve üçboyutlu lazer taray›c›s› bulunuyor,
k›z›lötesi alg›lay›c›lar› sayesinde
engellerden kaçabiliyor. Peki, Kurt’un
becerileri neler? Robotlar›n ço¤u,
çevrelerindeki engellerden kaçmak üzere
programlan›yorlar. Kurt’sa tam tersine bu
engellere dokunuyor ve bunlar karfl›s›nda
nas›l davranaca¤›n› ö¤reniyor. Örne¤in,
robotun önüne bir top koyuluyor. Robot
topa çarp›yor ve yuvarlanan topu
izleyebiliyor. Bu, robota sürekli
tekrarlat›l›yor. Bir süre sonra önündeki
yuvarlak flekilli cisimlere çarpt›¤›nda bunlar›
da izleyebilece¤ini ö¤reniyor. Önünde kutu
gibi cisimler oldu¤undaysa yolunu
de¤ifltiriyor. Bunlardan anlafl›l›yor ki Kurt
“zeki” bir robot. Büyüleyici de¤il mi? 

Katk› lar ›ndan dolay›  Ser tan Girgin ve
ODTÜ Bi lg isayar  Mühendis l i¤ i ,

Kovan Araflt › rma Laboratuvar ›  çal ›flanlar ›na
çok teflekkür  ediyoruz.
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Kobot’u tasarlayan Kovan Araflt›rma

Laboratuvar› elemanlar›. 

Foto¤rafta bir Kobot sürüsü görüyorsunuz.
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