Robotlarin gundelik yasamimizi
kolaylastiran diger makinelerden farklari
ne? Unli insansi robot Asimo'yu ele
alahm. Yuarayor, konusuyor, dans ediyor,
merdiven cikiyor, top oynuyor, el salliyor,
bir tepsiyi tasiyabiliyor. Yani, cok “zeki”.
Peki, bu kadar zeki olan Asimo’nun bir
beyni var mi? Evet; ancak bu, insanlarin
programladigl bir “elektronik beyin”.
Elektronik beyin dedigimiz de aslinda bir
“bilgisayar”.
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Oyun oynamayi herkes

cok sever. Saatlerce
bikmadan top
oynayabilenler de vardir.
Peki, bir giin boyunca hic
yorulmadan top
oynanabilir mi? Cok zor;
ancak robotlar bunu
gerceklestirebilirler.
Yalnizca bunu mu?
Kosmaktan tutun dans
etmeye, patenle
kaymaktan bisiklete
binmeye kadar bircok sey
yapabilirler.

Asimo, elektronik beyni,
govdesi, kendisini ve cevresindekileri
algilamaya yarayan algilayicilari, s6zunu
ettigimiz hareketleri yapmasini saglayan ve
vicudunun cesitli bolumlerine yerlestiriimis
elektrik motorlariyla, bir makine. Bu
makineyi elektrik, elektronik, bilgisayar ve
makine muhendislerinden olusan bir ekip
tasarlamis. Peki Asimo ne kadar zeki?
Elbette bu ekibin dis glcu, yaraticihgr ve
bilgisi kadar. Ayni durum diger robotlar icin
de gecerli.



Robotlar Neler Yapabilir?

Robotlar, bize zor ya da tehlikeli gelen
bircok isi yapabilirler. Okyanuslarin
derinliklerine dalabilir, yiksek sicakliklarda
calisabilir, havanin olmadigi gezegenlerde
dolasabilir, ylzlerce kilogram yUkU
tasiyabilirler. Yalnizca zor ya da tehlikel
degil, yapimi incelik geriktiren isleri de
basariyla yerine getirirler. Diyelim ki
elinizde bir pinpon topu var. Bu topu, bir
metre uzaktaki bir kabin icine kac kez
atabilirsiniz? Robotlar yalnizca bunu
basarmakla kalmaz, neredeyse her atista
hedefe ulasirlar.

Robotlarin yapamadiklari isler de var.
Ornegin, ayakkabi baglamak. Bu, size kolay
bir is gibi gelebilir; ancak robotlar icin gok
zor. Bunu anlamak icin sunlari deneyin:
Gozunuzu kapatarak ayakkabinizi baglayin.
“Pek zor degil” diyeceksiniz. Simdi de
elinize cok kalin eldivenler takin ve tekrar
deneyin. Biraz zorlastigini géreceksiniz.
Son olarak da bas ve isaret parmaklariniza
bantla dondurma cubuklar yapistirip
ayakkabinizi 6yle baglamaya calisin.
Gergekten zorlastl, degil mi? MUhendisler,
robotlarin ayakkabi baglamayi basarmalari
konusunda yine de umutsuz degil.
Algilayicilarin ve mekanik parcalarin
gelistiriimesiyle bunun basarilabilecegini
disUnuyorlar.
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Robotlar Her Alanda

Robotlar, cogunlukla sanayide
kullanihyorlar. Bircok fabrikada isleri
robotlar yapiyor. Aslinda bunlara, “robot
kol” demek daha dogru: Ornegin, otomobil
fabrikalarinda 6zen gerektiren birkac is
disinda her seyi, burobot kollar
gerceklestiriyor. Robot kollar, parcalari
kaynak yaparak birlestiriyor, vidalari takiyor
ve otomobilleri boyuyorlar.

Roboft kollar zor isleri kolayca basanyor.




Robot yapiminda insandan oldugu gibi diger hayvanlardan da esinleniliyor. Robot

dl’iny(]smln sevilen |<(“)pe|<|eri AIBO'lar da Futbol karsilasmas: yaplyorlar.

Robotlarin futbol yarismalarina cocuklar da

kendi tasarladiklari robotlarla katilabiliyorlar.

Sanayi disinda tarim, tip gibi alanlarda
da robotlarin kullanildigini gériyoruz.
Robotlari gormekten en cok zevk aldigimiz
alanlardan biriyse eglence dinyasi. Bu
alanin gelismesinde amator robotcularin
pay! blyUk. GUnUmdizde bircok insan kendi
robotunu yapabiliyor. Universitelerin robot
topluluklari var. Dinyanin farkl yerlerinde
bircok yarisma duzenleniyor. Bu yarismalara
amator, profesyonel bircok insan katiliyor.
Robot yarismalarindan biri “RoboCup”. Bu
yarismada robotlardan olusan futbol
takimlari karsilasmalar yapiyorlar.
Yarismalara ilk ve orta 6gretim ogrencileri
de katilabiliyor. Bu yilki
yarismalardan biri Temmuz'da
ABD’'de gerceklesecek.

GUndmuzde bircok
universite ve enstitlde robotlarla
ilgili arastirmalar surtyor. En ilgi
goren arastirma konularindan biri de
“yapay zeka". Bir robotun disinme
glcU varsa ve disaridan
karisilmadan, kendiliginden hareket
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edebiliyorsa, yapay zekasi var demexktir.
Arastirmacilar, yapay zekaya sahip robotlari
sinamak icin de oyunlardan yararlaniyorlar.

Robot arastirmalarinin yogunlastigi bir
diger alan da nanoteknoloji. “Nano”
herhangi bir 6lcU biriminin milyarda birini
ifade eden bir sdzcik. Nanorobotlar da bu
sOzcugun ifade ettigi kadar klguk boyutta
oluyorlar. Bu robotlarla bazi zor islerin
yapilmasi planlaniyor. Oyle ki
nanorobotlarin, makineleri,
kumaslari,




ozon tabakasini, hatta insan vicudunu bile
onarmalari hedefleniyor.

Kobot ve Kurt

Ulkemizde de robot arastirmalari
yapihyor. Bunlardan biri hakkinda bilgi
almak izere ODTU Bilgisayar
Muhendisligi, Kovan Arastirma
Laboratuvari'na gittik ve burada yuratilen
bazi calismalar hakkinda bilgi aldik.
Bunlardan biri, “stru robotlari”yla ilgili.

Kobot'u tasarlayan Kovan Arastirma

Laboratuvari elemanlan.

guUvenlik gibi alanlarda kullanilabilecekler.
Dunyadaki diger calismalari da strekli

Robot yapiminda cogu zaman dogadan ve
canlilardan esinleniliyor. Bir karinca tek
basina guclu degil. Ancak, koloni halinde
yasayan karincalar isbirligi yaparak birgcok
Isi basarabiliyorlar. Bu, arastirmacilarin da
ilgisini cekmis ve “Kobot” adini verdikleri

izleyen Kovan Arastirma Laboratuvari'nin
arastirmacilari surl robot calismalarinin
yaninda yapay zekayla ilgili calismalara da
yer vermisler. “Kurt” adinda bir robotlari
var. Bu robotun alti tekerlegi, iki kamerasi
ve Ucboyutlu lazer tarayicisi bulunuyor,

“sUrd robotlar” tasarlamislar. Sur(
robotlarin bir 6zellligi de su: Bir robot
cevresindeki engelleri algilamak Gzere
programlaniyor. Surd robotlar, hem bu
engelleri hem de surtdeki diger bireyleri
ayirt edebiliyorlar. Ancak, ginimuzde
algilama teknolojileri cok gelismis degil.
Onlar da bu konuda ses, sesotesi,
kizilotesi algilama gibi yontemleri
deniyorlar. StrU robotlar, arama kurtarma,

kizilotesi algilayicilart sayesinde
engellerden kacabiliyor. Peki, Kurt'un
becerileri neler? Robotlarin cogu,
cevrelerindeki engellerden kagmak Uzere
programlaniyorlar. Kurt'sa tam tersine bu
engellere dokunuyor ve bunlar karsisinda
nasil davranacagini 6greniyor. Ornegin,
robotun 6ndne bir top koyuluyor. Robot
topa carpiyor ve yuvarlanan topu
izleyebiliyor. Bu, robota strekli
tekrarlatilhyor. Bir sUre sonra dnundeki
yuvarlak sekilli cisimlere carptiginda bunlari
da izleyebilecegini dgreniyor. Oniinde kutu
gibi cisimler oldugundaysa yolunu
degistiriyor. Bunlardan anlasiliyor ki Kurt
“zeki" bir robot. Blydleyici degil mi?

Katkilarindan dolay: Sertan Girgin ve
ODTU Bilgisayar Miihendisligi,

Kovan Arastirma Laboratuvari calisanlarina
cok tesekkiir ediyoruz.
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Fotografta bir Kobot siiriisii gérilyorsunuz.

Bilim Cocuk 13





