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Oyunlara ait 6gelerin oyun dig1 alanlarda
kullanilmasa.

Oyunlagtirma; egitim, spor, igletme ve saglk
gibi birgok alanda uygulanir. Oyunlagtirmayla
katilimci sayisint ve katilimcilarin motivasyonunu
artirmak amaglanir. Bunun i¢in oyun tasarlama
ilkeleri ya da oyunlarda bulunan bazi dgeler,
aslinda bir oyun olmayan sureglerde kullantlir.
Tamamlanan gérevlerin 6dullendiriimesi ve
rekabet ortaminin olugturulmasi oyunlagtirmada
en stk kullanilan yéntemlerden.
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Oyunlagtirmada siklikla kullanilan édullere liderlik,
puanlar ve rozetleri 6rnek verebiliriz. Bir 6gretmenin
olugturdugu aylik gizelgede ddevini yapan, derste
sorulari yanitlayan 6grencilere puan vermesi,

en ylUksek puani alanin “ayin 6grencisi” olmasi

bir oyunlagtirma érnegidir. Bir ig yerinde, aylk

en ¢ok satig yapan kigiye etkinlik bileti hediye
edilmesi satig yapmak igin motivasyonu artirict bir
oyunlagtirma olabilir. Bagka bir 6rnekse bazi akilli
telefon uygulamalari. Ornedin gunlik spor sireniz

) ya da adim sayiniz arttik¢a bu uygulamalarda

9 g “sportif” ya da “atletik” gibi rozetleri kazanabilirsiniz.
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e ; Ogrenci adi Bir haftada okudugu

: Seyma Ogretmen, bir sinifta okuma grubuna katilan sayfa sayis!
| 5 0grenciden gunde kag sayfa kitap okuduklarini not 1. 6grenci 246
: almalarint istedi. Bir haftanin sonunda grupta en fazla 2. 6grenci 238

kitap okuyan kigiye okuma seti hediye edecegini sdyledi. 3. 6grenci 235

Agagidaki bilgilere bakarak haftanin sonunda Esra, Can, [ 4. dgrenci 229

Sude, Yigit ve Ayse’nin kagar sayfa kitap okudugunu ve 5 5arenci

R & - . 6grenci
okuma setini kimin kazandigini bulabilir misiniz? o

¢ Can’in okudugu sayfa sayisi 2 kigiden daha az.

* Ayse, okuma setini kazanamadi.

e Yigit, Can’dan daha fazla sayfa okudu.

e Sude’nin okudugu sayfa sayisi, Yigit’in okudugu
sayfa sayisindan daha fazla.

e Esra, Yigit’ten daha az sayfa okudu ancak en az
sayfa okuyan kigi degil.
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Haydi Oyunlastinint

Okulda, evde ya da sporda... istedidiniz herhangi bir
alanda bir oyunlagtirma tasarimi yapin. Tasariminizda
gbrev ya da gorevler ne olacak? Gorevleri
tamamlayanlarin kazanacag@! 6dul ne? Bu tasarim
hangi sorunu ¢dzecek ya da ne igin yarar saglayacak?
Tam bunlart daganan ve sareci oyunlagtirin.
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