})(( Bir Cin Bulmacasi: Tangram

OKULLARI

Tangramlar yedi parcadan olusur. Bu par-
calardan yararlanarak kare, dikdortgen,
ucgen ya da paralelkenar yapabilirsiniz. Es-
ki bir Cin masalina gére, bir ¢ini ustasi impa-
rator icin kare bigciminde ¢ok guzel bir ¢ini
yapar. Usta, ¢iniyi imparatora gétdrmek igin
tasirken ¢ini yere duser ve kinlarak yedi par-

caya ayrlir. Cok kaygilanan usta, ¢ininin
parcalarini birbirine eklemek icin etraftaki-
lerden yardim ister. ilk yardim eden Kisi, bu
parcalardan bir dikdértgen olusturur. Sonra-
ki, ancak Gcgen olarak birlestirir parcalari.
Bir baskasi par¢alardan paralelkenar olustu-
rur. En sonunda, ciniyi eskisi gibi bir kare ha-

AANNSN

line getirir, imparatora sunarlar.
Bu olay nedeniyle, bu yedi par-
cayla birbirinden farkll pek ¢ok
ilginc sekiller olusturulabilecegi

Yedi parcay! da elde edip etmediginize dikka
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t edin.

fark edilir.



aN iV Vag

Yedi parcanin tumund kullanarak, yukanda gosterilen t¢gen, kare, dikdortgen, yamuk
ve paralelkenar olusturmaya c¢alisin.

Bu parcalarla hayvan, harf gibi
degdisik bicimler olusturmaya calisin.

Gerekli Malzeme: Kare biciminde bir kagit
Tangram &érnegdini inceleyin.

Kendi kagidiniza aynisini gizin.

Cizgi yerlerinden dikkatlice kesin.

Tangramla Neler Ogrenilebilir?

Uygun bir bicimde kullanildiginda, “tangram”
adi verilen bulmaca oyunlart geometrik sekil-
leri kullanabilme, adlarini 6égrenme olanagi
saglar; sekillerin birleserek nasil farkl sekiller
olusturdugunu anlamaya ve yeni ¢6zim yol-
larini kesfetmeye ozendirir. Ogrenciler sekil-
lere dokunarak ve onlar anlatarak, ezberin
otesinde, kendi deneyimleriyle dgrenirler. Si-
nifta, Master Tangram Kullaniimadan, yapilan
tanima gore kendi ¢alismasini bitiren 6gren-
cilerin, arkadaslarina yardim etmeleriyle, din-
leme ve grup calismasi becerileri gelistirilir.
OKkulda Tangram

Tangram derste ya da ders disi etkinlik sa-
atinde Kullanilabilir. Kisa bir taniimdan sonra
basamak basamak bir tangramin nasil olus-
turulacagl aciklanir. Tangram Masterini Kul-
lanmadan, tangrami adim adim yaparak, 0g-
renciler tangramin daha Kolay animsayabile-
cekleri ve kendi kendilerine yeniden yaratabi-
lecekleri bir calisma oldugunu gortrler. Og-
retmen ilk asamay! tamamladiktan sonra se-
Killer hakkinda rastgele sorular sorarak 0Og-
rencilerin tekrar etmelerini ister. Tangramin
daha sinirh kullanildigi bir sonraki asamaya
gecmeden once, 6grencileri yeni bulmacalar
kesfetmeleri i¢in bir stre serbest birakir. Bir-
ka¢ denemenin ardindan, onlara olusturula-
cak sekKillerin ana ¢izgilerini ve resimlerini
(mum, bot, caydanlik veya kedi gibi) saglar.
En 6nemli nokta, dégrencilerin kendi fikirlerini
en Ust duzeyde Kkullanabilmeleridir. Buna
olanak taniyacak bicimde bir duzenleme
yapmak gerekir. Ogretmen aktivite boyunca
onlara sorular sorar ve yorumlar yapmalarini
saglar. A4 boyutunda Kkagitla baslayarak,
dogru bir kare nasil yapilabilir? Bu sorunun
bir tek yaniti yoktur, dgrencinin kesfedip uy-
gulayabilecegi bircok ¢Hzum yolu bulun-

maktadir. Ogrenciler tangramin yapimi sira-
sinda yonlendirilir. Ogretmen, onlara izleye-
bilecekleri somut bir 0rnek gosterir. Bunun
yani sira yaptiklarini agikga, basamak basa-
mak anlatir. Ornegin: 1) Kareyi iki tggen
olusturacak bicimde katlayin ve kesin. 2) Ug-
genlerden birini daha KuguUk iki tane Gggen
elde edecek bicimde katlaym, kesin ve Kke-
nara ayirin, 3) Oteki t¢geni alin ve 90 dere-
celik tepe acisinin oldugu koseyi uzun kena-
rin tam orta noktasina gelecek bi¢imde Katla-
yip kesin. Bu sizin bir G¢gen ve bir yamuk
olusturabilmenizi saglayacaktr. Yamugu
tam orta noktasindan iki katlayin, kesin. Bu
sizin iki tane ayni (Ozdes) bi¢cim elde etmeni-
zi saglayacakur. 5) Bunlardan birini alin ve
bir kare ve bir ticgen elde edecek bigimde
katlayarak kesin. Kenara koyun. 6) Oteki sek-
li alin ve bir yamuk ve bir Giggen elde edecek
bicimde katlayarak kesin.

Tangram Bulmaca

Aciklama: Tangram Kkare, dikdortgen, tggen,
paralelkenar gibi bicimlerde yedi par¢adan
olusan bir bulmacadir. Bir Cin masalina gore
tangram imparatora ¢ok guizel bir kare sera-
mik yapan yetenekKli Kisiler tarafindan bulun-
mus. Seramik imparatora sunulmadan once
duser ve yedi parcaya boluntr. Kirllan parca-
lan birlestirmeye calisirken, ¢ok ilging sekKiller
ortaya ciktig1 anlasilir.

Gerekenler

A4 kagit parcasi ve Makas

YapilacaKlar

1. A4'ten bir kare kesin, 2. Tangram Masteri-
ni ornek alarak, kareye benzer seKilleri ¢izin
3. Cizgilerden kesin, 4. Yedi par¢aniz oldu-
gundan emin olun, 5. Hayvan gibi, harf gibi
sekiller yaratin, 6. Yedi par¢ann tamant Kul-
lanip yan yana getirerek kare, ti¢ggen, dikdort-
gen ya da parelelkenar olusturun.
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Tang Dedenin OyKusl

Tilki §eklindeki iki periye ait olan bu 6ykuy sizler de tangramlarinizia canlandirabilirsiniz.

Birinin adi Chou, étekininki de Wu Ling olan tilki bicimindeki periler sekil degistirebilme becerisine
sahiptir. Chou ve Wu Ling birbirini seven cok iyi iki arkadastir. Buna karsin, hep birbirleriyle
yansmaya, birbirlerini gecmeye caligirlar. Wu Ling tavsana doénusttginde, Chou hemen
havlayan bir képek olur. Kagmak icin Wu Ling sincaba dénusur ve bir agaca tirmanir. Chou ve
Wu Ling pek cok farkll hayvana dénustikten sonra en son kaz haline déntsurler. Bu oyundan
ikisi de yorulmustur. iste bu sirada Chou kaz halindeyken bir aveinin okuyla vurulur ve yere duser.
Wu Ling bunu gériince bir aslana dénsur ve avelyl kovalayip kaginr. Wu Ling ve Chou tekrar
filki haline déner ve eve giderler. Wu Ling Chou’ya iyilesene kadar bakar.

Kaynak:Gonsalves, P., Kopp, J., Build It Festival, LHS GEMS, 1995.
http://www.eduplace.com/tview/tviews/talavera2html
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