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Oyun oynamanin binbir tlrlG yolu var. Bazen evinizde
bulabileceginiz malzemelerle bile ¢gok eglenceli oyunlar
oynayabilirsiniz. Bu yazimizda sizin i¢in renkli bantlar kullanarak
ne kadar farkll oyunlar oynayabileceginizden bahsedecegiz.
: ( Anlatacagimiz oyunlar igin renkli bant diginda ¢ok az malzemeye
ey _' A gereksiniminiz olacak. Eger evinizde renkli bantlariniz yoksa bazi
> oyunlarda geffaf bantlar, bazilarindaysa renkli kurdeleler ya da
kgt seritler kullanmaniz da mimkan. Haydi baglayalim!

Seksek oyununu evde ve biraz
daha farkl bir bigcimde oynamak ,
ister misiniz? Yere renkli bantlarla

- resimdekilerden biri gibi bir oyun alani
olugturun. Bir parga atik kagidi top :
héline getirin. Oyun alaninin baginda
durun ve kagit topunuzu 1 numarali
kutuya atin. Bu kutuya basmadan tek
ayagdinizin (izerinde iki numaral kutuya
ziplayin. Sirayla devam ederek sona
ulagin ve geriye donan. 2 numarali
kutuya geldiginizde 1 numarali
kutudaki kagit topunuzu alip yine bu
kutuya basmadan oyun alaninindan
¢tkin. §imdi kdgit topunuzu 2 numarali
kutuya atin ve bu defa 2 numaral
kutuya basmadan oyun alaninda
ilerleyin. Kagit topunuzu kutulara
sirayla atarak devam edin. Oyunu -

S iy e e R R T i

A e e VN L e

aile (iyelerinizle birlikte sirayla da
oynayabilirsiniz. Bantlara basinca ya .
da kagit topu yanlg kutuya atinca
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yanma gibi kurallar da koyabilirsiniz. o
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Renkli bantlari evinizin koridorunun iki duvari
arasina farkl agilarla gererek yapigtirin. Bunlar sizin
dokunmadan agmaniz gereken engeller olacak.
Tipki filmlerde gordagumiz, mazelerdeki eserleri
koruyan lazer 1ginlari gibi! Bantlarin Gzerinden ya
da altindan gegerek koridorun bir bagindan diger
bagina kadar gitmeye galigin. Elbette bantlara
degmeden. Bu oyunu ailenizdeki diger kigilerle
birlikte sirayla da oynayabilirsiniz. Tum koridorﬁ

en kisa slrede gegmeyi bagaran kigi oyunu kazanir.
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Renkli bantlari gimdi de bir labirent
olugturmak igin kullanacaksiniz.

Bu oyunu ailenizden biriyle birlikte
oynayin. Once bu oyuncu sizin igin
bantlarla yerde bir labirent olugtursun.
Siz de baglangig¢ noktasindan baglayip
parmaginizla labirentin iginden
ilerleyerek bitig noktasina ulagmaya
¢aligin. Sira size gelince farkl yerlere
bantlar yapigtirarak ya da bazi
yerlerdeki bantlari ¢ikararak labirentin
bigimini degigtirin. Sonra da diger
oyuncudan bu yeni labirentten ¢ikig
yolunu bulmasini isteyin. Bu oyunu
istediginiz kadar uzatabilirsiniz:
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Bu oyun igin oyuncu sayisi kadar pipet
ve kuguk plastik top gerekiyor. Bunlar
pinpon ya da benzeri kiglk ve hafif birer
top olabilir. Evde topunuz yoksa her
oyuncuya birer ponpon da yapabilirsiniz.
Tabii ki bir de egit boyda yine oyuncu
sayis! kadar renkli banda gereksiniminiz
var. Renkli bantlart yere, aralarinda
yaklagik 50 santimetre bogluk olacak
bigimde yan yana yapigtirin. Her oyuncu
pipetini alarak yerdeki bantlardan birinin
bagina geg¢sin. Kendi topunu da kendi

~ bandinin baglangi¢ noktasina koysun.
Sonra ayni anda pipetlerine Gflemeye
baglayarak toplarini bantlarinin Gzerinde
‘yuvarlamaya ¢aligsinlar. Topunu bandinin
sonuna gbéturmeyi bagaran ilk oyuncu
oyunu kazanir.

Bu oyunu da tum aile yeleriyle oynayabilirsiniz. @ﬁ
Once evinizdeki bir odanin kapi bogluguna renkli

ve kalin bantlari farkli agilarla gererek yapigtirin.

Bu bantlari zorluk seviyesine gére ¢ gruba ayirin.

En Gstte kalan bantlar 3 puan, ortalarda kalanlar

2 puan, en altta kalanlarsa 1 puan olsun. Ayrimi
kolaylagtirmak amaciyla her puan igin farkli

renklerde bantlar kullanabilirsiniz. Seffaf koli bandi
kullanacaksaniz bantlarin puanlarini bir tikenmez
kalemle (zerlerine yazabilirsiniz. Sonra evinizde
bantlarin taglyabilecedi agirliktaki hafif, yumugak ve
zarar gérmeyecek nesneler aramaya baglayin. Kiguk
plastik toplar, kiglk pelug oyuncaklar, ponponlar gibi.
Hicbir gey bulamazsaniz atik kdgitlari burugturarak
kGgUk toplar yapin. Sonra da oyuncular sirayla
belirlenen bir uzakliktan nesneleri bantlara dogru

atarak yapigtirmaya galigsin. Uzun boylular daha

uzaktan, kisa boylular daha yakindan atig yapabilir.
Bunu kendi aranizda kararlagtirin. Belirleyeceginiz B
sayida atig yapan her oyuncunun nesneyi
yapistirabildigi banda gére puanini hesaplayin. =
Elbette en yluksek puant alan oyuncu oyunu kazanir.




Yere renkli bir bantla istediginiz
uzunlukta bir gerit ¢ekin. Bu,
ugaklarin inig pisti olacak. Pistinizin
belirli kisimlarina puanlar verin.
Uzaklik arttikga puanlar da artsin.
Her oyuncu kdgittan birer ugak

yapsin ve ugagini pistin baglangi¢
noktasindan bitigine dogru ugursun.
Amag ugaklari olabilqjﬁince uzaga
indirmek ve boylece en yuksek
puani alarak oyunu kazanmak.
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Duvara renkli bantlarla birgok dali —

olan bir agag ¢izin. Elma yapmak igin

yapigkan kismi digta kalacak bigimde
birbiriyle birlegtirerek-elmalarin‘arkasina
yapigtirin. Bu bantlar elmalari agacin
dallarina dethlrmamzl saglayacak.

Ik oyuncunun gézuni bir bezle
baglayin. Qyuncu g6z kapali olarak

elmalari duv«i:rdokl agag dallarina denk
gelecek bigimde yapigtirmaya
Elmalar bitince oyuncunun g6zunu agm
ve dallara denk getirebildigi elm elrh?:lan
sayin. Sira diger oyuncuya gegsin.

En gok elmag/l dallara yapigtirabilen
oyuncu oyunu-kazanir:

Nihan Yapict
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