) Kale,
Sahin Ustunden Atlad:

Beyaz kale, vezirle birlikte galigmanin 6dalina aldigi
o magi dugunerek galumsuyordu.
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Beyaz takim zor durumdaydi. Vezir tek
bagina siyahlarin tarafinda kalmigti. Ona
yardim edecek higbir takim arkadag! kaleyi tehdit etti.
yoktu. Beyaz vezir, oyunu tek bagina

kazanamayacagini ﬁ'.',

biliyordu. Takim ol

| arkadaglarina ¢ g‘i" BUyUk rok yaparsam
“Yardima A‘. Tk kaleyi kurforabilirim.
intiyacim var?”
dedi.

Tam bu sirada
siyabh fil, beyaz

Yardma
ih‘i‘iyaam

var!

Beyaz gah kararsiz kaldi.
Aklina, oyunun bagindan bu
yana hem kendisinin hem de
iki tarafinda duran kalelerin
hi¢ hareket etmedigi geldi.
Rok yapabilirdi. Bayuk rok
yaparsam kaleyi kurtarabilirim,
diye dagunda.

Tam hamlesine baglarken, siyah vezir,
“Imkdnsiz hamle! Rok yaparken tehdit edilen
karelerden gegemezsin.” diye seslendi.

Beni feda

etmelisiniz.

imkdnsa hamle!

Rok yo.parken tehdit
edllen karelerden

gegemezsin.
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Sah bir anlik dikkatsizlikle ﬁ"
donakaldi. Cunk( siyah
vezir hakliydi. Kaleler
birbirilerine bakti ve

mat hamlesini fark etti. /R
Tehdit altindaki [ Kotk ok B -
kalenin feda edilmesi Heie ro ;
gerekiyordu. Beyaz yoparsanz

vezirimize e Gi.‘) !
kale gaha bakarak dm o &p} .
“Beni feda yoram stmeye \.l /

etmelisiniz.® dedi. . gidebi|irim.

Sah kaleye dogru
iki kare ilerledi.

Bu 6zel hamlede
ona eglik eden kale,
sahin hamlesini
tamamlamasindan
sonra dikkatle gahin
Gizerinden atlad.

Diger beyaz kale Beyaz sah ve kale Sahin hemen yanindaki
seslendi, “Kuguk rok birbirlerine bakarak kareye indi. Boylece
yaparsaniz vezirimize gUIUmsed' kanada gegen §ah|n

yardim etmeye
gidebilirim.” dedi.

q guvenligi saglanmigti.

Ayni zamanda kenarda duran kalenin oyuna

F: .".:*' - | girerek vezire yardim etmesi daha kolay olacakti.
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Beyazlarin rok hamlesiyle beyaz
kaleler birbirini korumaya baglamigti.
Siyahlar tag degdigimi yaparak beyaz

kaleyi almaya karar verdi. Sonugta kale . . Siyah takimin bu hamlesinin ardindan,
beg puan, filse G¢ puan degerindeydi. Siyah fil, beyaz beyaz takim rakibini bir hamlede
Siyahlar igin kazangli bir tag alig! kalenin karesine mat edebilecegini gordi. Beyaz kale
gergeklegebilirdi. girerek onu ald: ve oyunu kazanmak igin feda edilmigti.
oyun digina gikardt. Bunu fark eden siyah takim, oyunun
amacinin tag almak degil, mat etmek

oldugunu hatirlad.

Vezir kanadi e D
i i i
Satrang tahtasinda et (ByCk rok)

iki kanat vardir. | v —
Vezirin bulundugu : oo N
taraf vezir kanadi,

gahin bulundugu taraf

sah kanadi olarak

adlandirilir.
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$ah kanadi Sah kanadi
(Kaguk rok) (Kaguk rok)
Rok Yapmanin Kurallari:

1. Sah ve rok yapilacak kale
oynanmigsa rok yapilamaz.
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2. §ah ve rok yapilacak kale arasinda
hi¢ tag olmamalidir.
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3. Sah tendit altindaysa rok yapilamaz.
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4. Rok yaparken gahin gegtigi kareler
tehdit altinda olmamalidir.
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Beyaz fokim mat etmek igin

Oykimiizde kazang) hangi hamleyi yopmali?

bir tas alig yapﬁglnl ~ s

e ety 0 BB WEE, S Beyaz oynar. 1 hamiede mat 8

satranan osil amacni /- 3¢ P 1 S | Beyaz Siyah
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Cizim: Duygu Cigal
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