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48 Bilim Çocuk

Biliyor musunuz? Görme alg›m›z bize
güzel bir oyun oynar! ‹ki görüntüyü
h›zl› bir flekilde “oynatt›¤›m›zda” bir
yan›lsama ortaya ç›kar. Nas›l m›?
Örne¤in bir resim kå¤›d›n›n bir yüzüne
akvaryum, bir yüzüne bal›k çizip bu iki
görüntüyü h›zla hareket ettirdi¤imizde
bu iki görüntü üst üste biner ve sanki
bal›k akvaryumun içindeymifl görünür.
Çünkü gördü¤ümüz görüntüler bir
süreli¤ine bellekte kal›r. Görme
alg›m›z›n bu özelli¤i “görsel süreklilik”
olarak adland›r›l›r. Peki, bal›k
akvaryumun içine nas›l giricek?
Çok kolay! 

Birkaç boya kalemi

Makas

Pipet

Yap›flkan bant

12 cm x 12 cm boyutunda

kal›n resim kâ¤›d›
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Resim kâ¤›d›n›n bir yüzüne
akvaryum, di¤er yüzüne bal›k çizin.
Ancak öyle ayarlay›n ki bal›k kâ¤›d›n
arka yüzünde bile olsa tam
akvaryumun ortas›na gelsin.

Pipeti, elleriniz
le foto¤raftak

i

gibi oynat›n. N
e görüyorsunuz

?

Pipetin bir u
cuna makasla

 bir

yar›k aç›n. K
â¤›d› yar›¤a

geçirin ve pi
pete tutturm

ak

için bantlay›
n.

Yoksa bal›k akvaryumun
içine mi giriyor?

Tu¤ba Can
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