Hig miizeye gittiniz mi? Gitmediyseniz ¢ok sey kagirmis
olabilirsiniz! Miizelerde yeni bir seyler 6grenirken ayni
zamanda gegmise yolculuk yapmanin zevkini yasarsiniz.
Gegmiste insanlarin nasil yasadigini, neler
kullandiklarini gérerek égrenmek kadar heyecanl bir
sey olabilir mi? Miizelerde gesitli eserler korumaya
alinir ve sergilenir. Hatta bilimsel arastirma ve egitim
galismalari da yiritilir. Siz de sinifinizda ya da
okulunuzda 6gretmeniniz ve arkadaglarinizla birlikte
bir miize olusturabilirsiniz. Iste bir sinif miizesi
kurmanin ipuglari!

Ise, Bir Mize
Ziyaretiyle
Baslayabilirsiniz!

Sinif mlzesi kurmaya
hazirlanirken ilk olarak 6gretmeniniz
ve arkadaslarinizla birlikte bir
muzi(e grdm Bu muzeyl gezm
icinde:neler oldugunu, eserlerin
nasil yerlestirildigini ve muze
planini dikkatle inceleyin. Daha
onceden muzedeki uzmanlarla
gorusebilirseniz onlardan da bilgi
alabilirsiniz. Onlara eserlerin
muzeye nasil getirildigini, bu
eserleri tanitan yazilarin nasil
hazirlandigini ve 6grenmek
istediklerinizi sorabilirsiniz. Aldiginiz
bilgileri ve gorduklerinizi not
defterinize kaydedin.
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Sinif Miizesi Igin Bir
Ana Konu Belirleyin!

Sinif mizenizde hangi ana
konuyu ele alacaginizi belirleyin.
Bunun i¢in birbirinize sorular sorun ve
neler 6grenmek istediginizi dusunun;
yillar 6nce insanlarin nasil
yasadiklarini, neleri kullandiklarmni
dUslemeye calisin. Ardindan beyin
firtinasi yapin ve konu onerilerinizi
tahtaya yazin. Eski sapkalar, giysiler,
fotograflar, kasetler, plaklar, vazolar,
takvimler, tabaklar, kasiklar,
kartpostallar, pullar, kitaplar, dergiler,
takilar, aynalar, gozlukler, oyuncaklar!..
bf_merl ya-zdlktan sonra herEm- =T

zerinde tekték konusun. KonGyu b

sinifta oylama yaparak
belirleyebilirsiniz.

Sinif mlzesinde ele alacaginiz
konuyla ilgili bilgi toplayin. Kitap,
ansiklopedi, Internet, dergi gibi
kaynaklardan yaralanabilirsiniz.
Ogretmenlerinize, anne-babalariniza,
aile buyuklerinize danisabilirsiniz.
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Mizenizde Yer Alacak
Eserleri Belirleyin!

Muzenizde sergileyeceginiz eserleri
evlerinizden getirebilirsiniz (elbette
blyUklerinizden izin almay! unutmadan).
Bunlar, farkl cesitlerde pek cok
nesne olabilir. Sergileyeceginiz
eserleri kendiniz de yapabilirsiniz.
Arastirma sirasinda belirlediginiz
nesnelerin ya da muze ziyaretinde
gordlgunuz eserlerin benzerlerini de
dretebilirsiniz.

Gorev Dagilimi Yapin!

Sinif muzesi hazirlarken isbolimu
yapin. Gruplar olusturun ve bunlarin
her birine farkli gorevler verin.

Mdize planlama grubu, sergideki
eserlerin yerlesimini ayarlar.
Duzenleme grubu, eserleri

belirlenen duzende yerlestirir. Duyuru nesnelerin bakimindan sorumlu olabilir.
grubu, muazenin kuruldugunu duyurur, acilis Danisma grubu, muzeye gelenlere eserlerin
gununu haber verir, brosurler hazirlar ve tanitiilmasinda yardimci olur. Gelenleri

ilgili yerlere dagitir; hatta yerel televizyon karsilayip gerekli aciklamalari yaparlar. Gorev
ve radyo kanallarina haber verebilir. dagilimi baska turlt de yapabilir, bu gorevleri

Temizlik grubu, mizenin temizliginden, sirayla da yuratebilirsiniz.

Mize Planini Hazirlayin!

Bir mizedeki eserlerin degerini
belli edecek seylerden biri de sergilenis
bicimidir. Sinif muzenizin planini
belirlerken, etkili bir sergileme
yapabilmek icin neler gerektigi Gzerinde
dUsunun. Nesnelerin yerlesimi, 6zel bir
aydinlatmaya gereksinim olup olmadigi,
eserleri nasil korumak gerektigi gibi konulara
6zen gosterin. Mlzenizde yer vereceginiz
nesneleri sinifta bir araya koyun. Nesne
sayisina gore muzenizi yapacaginiz yeri
belirleyin. Sinif mizesi, okulunuzun
kUtUphanesi, spor salonu, sinifiniz, cok
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amacli salonlar ya da uygun
herhangi bir yerde de
hazirlanabilir. Ancak muzeyi
kuracaginiz yeri belirlerken okul
yoneticilerinden ve
ogretmenlerinizden izin almayi unutmayin.
Yeri belirledikten sonra sira eserleri
yerlestirmeye geldi. Nesneleri gruplandirin
ve benzer olanlarini bir araya koyun.

Etiketleri Yazin!

Herkesin, kendi getirdigi nesnenin ne
oldugunu, hangi malzemeden yapildigini,
onemini, nereden getirildigini bir kdgida
anlasilir bir sekilde kisaca yazmasini
saglayin. Yazdiklarinizi aranizda degis tokus
edip anlasilir olup olmadiklarini kontrol
edin. Daha sonra da ilgili nesnenin 6ninde
bir yere yapistirin.

Acilis Zamani!

Sinif mlzenize bir ad koyup girisine
yazabilirsiniz. Ayrica okuldaki panolara
muzenizin ilanlarini asabilirsiniz. Boylece
okulunuzdaki diger 6grencilere muzenizi
duyurmus olursunuz. Son olarak yapmaniz
gereken is, guzel bir acilis toreni
duzenlemek! Aclilisa diger 6gretmenleri ve
ailelerinizi davet etmeyi unutmayin.

Ozge Aslan
Cizimler: Pinar Biiyiikgiiral

Kaynaklar

http://www.angelfire.com/on3/todayschild/museum.htm
http://[www.smithsonianeducation.org/educators/lesson_plans/collect/crecl
alcrecla0a.htm
www.desertmuseum.org/center/edu/docs/6-8_TIP_exhibit.pdf
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