
İşe, Bir Müze
Ziyaretiyle
Başlayabilirsiniz!

S›n›f müzesi kurmaya
haz›rlan›rken ilk olarak ö¤retmeniniz
ve arkadafllar›n›zla birlikte bir
müzeye gidin. Bu müzeyi gezin;
içinde neler oldu¤unu, eserlerin
nas›l yerlefltirildi¤ini ve müze
plan›n› dikkatle inceleyin. Daha
önceden müzedeki uzmanlarla
görüflebilirseniz onlardan da bilgi
alabilirsiniz. Onlara eserlerin
müzeye nas›l getirildi¤ini, bu
eserleri tan›tan yaz›lar›n nas›l
haz›rland›¤›n› ve ö¤renmek
istediklerinizi sorabilirsiniz. Ald›¤›n›z
bilgileri ve gördüklerinizi not
defterinize kaydedin. 
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Hiç müzeye gittiniz mi? Gitmediyseniz çok şey kaçırmış
olabilirsiniz! Müzelerde yeni bir şeyler öğrenirken aynı
zamanda geçmişe yolculuk yapmanın zevkini yaşarsınız.
Geçmişte insanların nasıl yaşadığını, neler
kullandıklarını görerek öğrenmek kadar heyecanlı bir
şey olabilir mi? Müzelerde çeşitli eserler korumaya
alınır ve sergilenir. Hatta bilimsel araştırma ve eğitim
çalışmaları da yürütülür. Siz de sınıfınızda ya da
okulunuzda öğretmeniniz ve arkadaşlarınızla birlikte
bir müze oluşturabilirsiniz. İşte bir sınıf müzesi
kurmanın ipuçları! 
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Sınıf Müzesi İçin Bir
Ana Konu Belirleyin!

S›n›f müzenizde hangi ana
konuyu ele alaca¤›n›z› belirleyin.
Bunun için birbirinize sorular sorun ve
neler ö¤renmek istedi¤inizi düflünün;
y›llar önce insanlar›n nas›l
yaflad›klar›n›, neleri kulland›klar›n›
düfllemeye çal›fl›n. Ard›ndan beyin
f›rt›nas› yap›n ve konu önerilerinizi
tahtaya yaz›n. Eski flapkalar, giysiler,
foto¤raflar, kasetler, plaklar, vazolar,
takvimler, tabaklar, kafl›klar,
kartpostallar, pullar, kitaplar, dergiler,
tak›lar, aynalar, gözlükler, oyuncaklar!..
Önerileri yazd›ktan sonra her biri
üzerinde tek tek konuflun. Konuyu
s›n›fta oylama yaparak
belirleyebilirsiniz. 

S›n›f müzesinde ele alaca¤›n›z
konuyla ilgili bilgi toplay›n. Kitap,
ansiklopedi, ‹nternet, dergi gibi
kaynaklardan yaralanabilirsiniz.
Ö¤retmenlerinize, anne-babalar›n›za,
aile büyüklerinize dan›flabilirsiniz.
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Müzenizde Yer Alacak
Eserleri Belirleyin!

Müzenizde sergileyece¤iniz eserleri
evlerinizden getirebilirsiniz (elbette
büyüklerinizden izin almay› unutmadan).
Bunlar, farkl› çeflitlerde pek çok
nesne olabilir. Sergileyece¤iniz
eserleri kendiniz de yapabilirsiniz.
Araflt›rma s›ras›nda belirledi¤iniz
nesnelerin ya da  müze ziyaretinde
gördü¤ünüz eserlerin benzerlerini de
üretebilirsiniz.

Görev Dağılımı Yapın!
S›n›f müzesi haz›rlarken iflbölümü

yap›n. Gruplar oluflturun ve bunlar›n
her birine farkl› görevler verin.
Müze planlama grubu, sergideki
eserlerin yerleflimini ayarlar.
Düzenleme grubu, eserleri
belirlenen düzende yerlefltirir. Duyuru
grubu, müzenin kuruldu¤unu duyurur, aç›l›fl
gününü haber verir, broflürler haz›rlar ve
ilgili yerlere da¤›t›r; hatta yerel televizyon
ve radyo kanallar›na haber verebilir.
Temizlik grubu, müzenin temizli¤inden,

nesnelerin bak›m›ndan sorumlu olabilir.
Dan›flma grubu, müzeye gelenlere eserlerin
tan›t›lmas›nda yard›mc› olur. Gelenleri
karfl›lay›p gerekli aç›klamalar› yaparlar. Görev
da¤›l›m› baflka türlü de yapabilir, bu görevleri
s›rayla da yürütebilirsiniz. 

Müze Planını Hazırlayın!
Bir müzedeki eserlerin de¤erini

belli edecek fleylerden biri de sergilenifl
biçimidir. S›n›f müzenizin plan›n›

belirlerken, etkili bir sergileme
yapabilmek için neler gerekti¤i üzerinde
düflünün. Nesnelerin yerleflimi, özel bir
ayd›nlatmaya gereksinim olup olmad›¤›,
eserleri nas›l korumak gerekti¤i gibi konulara
özen gösterin. Müzenizde yer verece¤iniz
nesneleri s›n›fta bir araya koyun. Nesne
say›s›na göre müzenizi yapaca¤›n›z yeri
belirleyin. S›n›f müzesi, okulunuzun
kütüphanesi, spor salonu, s›n›f›n›z, çok
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amaçl› salonlar ya da uygun
herhangi bir yerde de
haz›rlanabilir. Ancak müzeyi
kuraca¤›n›z yeri belirlerken okul
yöneticilerinden ve
ö¤retmenlerinizden izin almay› unutmay›n.
Yeri belirledikten sonra s›ra eserleri
yerlefltirmeye geldi. Nesneleri grupland›r›n
ve benzer olanlar›n› bir araya koyun.

Etiketleri Yazın!
Herkesin, kendi getirdi¤i nesnenin ne

oldu¤unu, hangi malzemeden yap›ld›¤›n›,
önemini, nereden getirildi¤ini bir kâ¤›da
anlafl›l›r bir flekilde k›saca yazmas›n›
sa¤lay›n. Yazd›klar›n›z› aran›zda de¤ifl tokufl
edip anlafl›l›r olup olmad›klar›n› kontrol
edin. Daha sonra da ilgili nesnenin önünde
bir yere yap›flt›r›n.

Açılış Zamanı!
S›n›f müzenize bir ad koyup girifline

yazabilirsiniz. Ayr›ca okuldaki panolara
müzenizin ilanlar›n› asabilirsiniz. Böylece
okulunuzdaki di¤er ö¤rencilere müzenizi
duyurmufl olursunuz. Son olarak yapman›z
gereken ifl, güzel bir aç›l›fl töreni
düzenlemek! Aç›l›fla di¤er ö¤retmenleri ve
ailelerinizi davet etmeyi unutmay›n.
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Özge Aslan
Çiz imler :  P ›nar  Büyükgüral

Kaynaklar
http://www.angelfire.com/on3/todayschild/museum.htm

http://www.smithsonianeducation.org/educators/lesson_plans/collect/crecl
a/crecla0a.htm

www.desertmuseum.org/center/edu/docs/6-8_TIP_exhibit.pdf
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