r Parkinda

ve arkadaslarinin giizel zaman gecirdigi yerlerden biri
.

#e okulun yanindaki oyun parkiydi. Bir giin, 6gretmenleri fen ve teknoloji

de¥sini bu parkta isleyeceklerini soyledi. Deniz ve arkadaslari bu duruma ¢ok
lar. Acaba oyun parkinda ders nasil olacakti? Ogretmenleri, parkta
bulunalg oyuncaklarin calismasinda bazi fizik kurallarinin etkili oldugunu
anlatti. Beniz, fizik sozciigiinii fen ve teknoloji dersinde duymustu. Hemen,
fizigin doolaylarlnl ve evrenin yapisini aciklamaya calisan bir bilim dali
oldugunu yasamimizda karsilastigimiz bircok olayin fizik
kurallariyla andigin1 hatirladi. Daha 6nce bircok kez parkta oynamisti,

ama fizik kuralld nin bu oyuncaklarla da iliskili olabilecegini hig

dijgijnmemigti!
. b "'-. )



«oydIragin tepesindeyim,
yercekiminin etkisindeY"™

Kaydiraga giktiktan sonra viicudumuzu
hafifge 6ne birakirsak, hooopp hemen
asagida buluveririz kendimizi. Iste,
"yergekimi" etkisi! Kaydiraktan asag: hizla
inmemizi saglayan yercgekimi olmasaydi
kaymak bu kadar eglenceli olur muydu?
Hayinrrr! Yergekimi olmasaydi, kaydiraktan
asagi inmek hig kolay olmazdi. O halde
yergekimi iyi ki var!

Kaydiraktan kayarken etkisini
gosteren bir bagka olay da "siirtiinme".
Agir bir sehpay! halida gekmeye
¢alistiginizi diigiinin! Biraz zor olur degil
mi? Bu zorlugun nedeni, sehpayla hal
arasinda olugan siirtiinme. Kaydiraktan
kayarken de siirtiinme nedeniyle hizimiz
biraz azalir. Ancak siirtiinme olmasayd,
hareket eden nesneler asla duramazd:.
Sirtiinmenin bizi nasil yavaglattigini daha
iyi anlamak ister misiniz? Oyleyse
kaydiraktan, uygun biiyiiklikte bir naylon
torba iizerine oturarak kaymay: deneyin.
Kayarken naylon torbanin iki kenarini
ellerinizle tutmayi unutmayin. Torbanin,
kaydirakla viicudunuz arasindaki
sirtinmeyi azalttigini fark edeceksiniz.
Kayma igini tforba yerine yagh kagitla da
deneyebilirsiniz.

Tah'l'er-eva\“ sayesinde artik giic beﬂde\-

Cocuk parklarinda birgok kez
tahterevallide oynamigsinizdir. Peki
“tahterevallinin fizikle ilgisi ne?" diye
diislinliyorsaniz iste cevap burada.
Tahterevalli aslinda bir “kaldirag”. Sabit bir
destek lizerinde duran diiz bir ¢ubuktan
olugsan araglara fizikte “kaldirag” deriz.
Kaldiraglar, yaptigimiz iglerde bize birtakim
kolayliklar saglar. Kucaklayarak
kaldiramadigimiz bir arkadasimizi
tahterevallide kolayca havaya kaldirabiliriz.
Sirklerde akrobatlar kaldiraglar yardimiyla
birbirlerini metrelerce yukar: firlatabilirler.

K.0$ k0§abildi§in ka o .~“6'\"\'
. dénsin S

Dénen silindir, lizerinde istedigimiz
kadar kosabildigimiz, ama bir adim bile
ilerleyemedigimiz ilging oyuncaklardan
biri. Kogarken silindire ayaklarimizla
kuvvet uygulariz. Bu sayede silindir,
merkezinden gegen eksen ve kendi
gevresinde doner. Biz kostukga silindire
dénmesi igin itme uygulariz. Peki bir siire
kostuktan sonra silindirden asagi
atlarsak ne olur? Silindir donmeye deva
eder; ener|isi tiikenince de durur.
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- \
yontrol bende, salincagym, yikselirim golere

Bazi ¢ocuklarin, salincakta baska
birinin yardimi olmadan kendi kendilerine
sallandiklarini gormiigsiiniizdiir.
Bacaklarini bir ileri, bir geri hareket
ettirirler. Boylece salincak giderek
hizlanir. Sallanirken bacaklarimizi bu
sekilde hareket ettirerek salincaga
“enerji" aktaririz ve hizlanmasini
saglariz. Salincak, bu enerji sayesinde
sallanmaya devam eder. Elbette
salincakta sallanmamizi kolaylagtiran bir
etken daha var: “yergekimi”. Yiikselmis
olan salincak yergekimi sayesinde tekrar
asag! iner ve hareketine devam eder.
Salincagin bu gekilde ileri geri gidip
gelmesine fizikte “salinim” denir.
Salinimi daha iyi gozlemleyebilmek igin

elinizle ipi, diger elinizle yiizigd tutun.
Simdi yiiziigi birakin. Ipin nasil hareket
ettigine dikkat edin. Iste sarkag, igte
salinim!

Atlikarinca dangyor, deniyor

Aftlikarincaya binip hizla donmeyi
kim sevmez! Atlikarincanin kendi
gevresinde bu sekilde dénmesine
"dairesel hareket" denir. Elbette bu
dénme hareketini birinin baglatmasi, yani
atlikarincaya enerji aktarmasi gerekiyor.
Athkarinca bir siire déner ve sonra
durur. Ciinkii enerjisi giderek tiikenir ve
hizi azalir. Igte yine “siirtinme"! Nasil
da durdurdu hareketi! Ama bu kez
siirtiinme hava ve atlikarinca arasinda
gergeklesir. Sirtinmeyle ilgili bir 6rnek
daha verelim! Cok riizgdrli giinlerde
ylriimemiz zorlagir. Bunun nedeni,
yiriirken havanin viicudumuza uyguladig
sirtinme kuvvetidir.
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1° 2P Ziplap,,, ana® oune

. iyi ki varsin yay\
Hayvan seklindeki yayli oyuncaklari
bilir misiniz? Bu oyuncaklarin iizerine
oturdugumuzda, alt kisminda bulunan
yay, agirhigimizin etkisiyle once sikigir.
Ardindan da sikigan yayin etkisiyle,
yukari dogru itiliriz. Igte yine kargimiza
fizik ¢ikt! Agirhgimizin yayi sikigtirmasi,
ona bir kuvvet uyguladigimiz anlamina
gelir. Bu kuvvetin karsiliginda sikigan
yay, tam ters yonde bir kuvvet daha
uygular. Boylece bizi yukar: dogru iter.
Yayin bu 6zelligi sayesinde siirekli olarak
bir asag: bir yukari hareket edebiliriz.

Haydi dengemiz bozulmadan yﬁrﬁye\“'“\‘

Denge oyuncaklarinda yiiriimeyi hig
denediniz mi? Denge oyuncaginin
tizerindeyken diismeden ilerleyebilmek
gergekten zordur. Clinki bu durumda
viicudumuz yergekiminden etkilenir ve
yere dogru gekilir. Buna bagh olarak da
diigme egilimi gosteririz. Kollarimizi iki
yana agarsak dengemizi daha kolay
saglariz. Bu hareket, "agirlik merkezi“mizi
denge oyuncaginin tam tizerine denk
getirebilmemizi saglar. Boylece diigmeden
durabiliriz. Agirlik merkezimiz bir anlamda
viicudumuzun “denge noktasi“dir. Bunu
daha kolay anlamak igin kiigiik bir deneme
yapabilirsiniz. Iki bacaginizi hafifge
agarak ayakta durun. Simdi tek bacaginizi
yukari kaldirin. Eger agirhginizi yerdeki
bacaginizin lizerine dogru vermezseniz
ayakta durmaniz zor olur. Yani agirlik
merkezinizle yere basan ayaginiz ayni
hizadaysa diigmeden durabilirsiniz.

Funda Nalbantoglu

Cizimler: Necdet Yilmaz

Kaynaklar:
http://www.physicsofaplayground.homestead.com/index.html
http://www.mrfizzix.com/playground/

Potter, J., Science in Seconds wtih Toys, 1998.

The Best of Wonders Science, Elementary Science Activities, :
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