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Isikla “oynanarak” bircok alet ve aygit bulunmus.

Isik, mercekler yardimiyla kirilmis, aynalar yardimyla
vansitilmis ve boylece mikroskop, teleskop, periskop,
kaleydeskop, stereoskop, fotograf makinesi, tepegoz
gibi aygitlar gelistirilmis. Gelin, bunlardan
bazilarim1 daha yakindan inceleyelim.

Denizaltilarda suyun Gzerinde neler denizaltinda bulunan bir cocuk

olup bittigini gérebilmek icin periskopla suyun tzerindeki kediye
“periskop” adi verilen bir alet bakiyor. Ustteki ayna, kediye carpip
kullanilir. Bu aletin calisma ilkesi yansiyan isik 1sinlarinin alttaki aynaya
basittir. Periskopta yuzleri birbirine ulasmasini saglar. Alttaki aynaysa
bakan, paralel iki ayna bulunur. Uzerine carpan isik 1sinlarini yansitir.
Aynalarin isik 1sinlarini nasil Boylece denizaltindaki periskoptan
yansittiklarini hatirlayalim. Isik bakan cocuk kediyi gérir. Bunun nasil

isinlari, aynaya hangi aciyla geliyorsa  oldugunu bir periskop yaparak

o aciyla yansir. Diyelim ki, anlayalim.

MIiyOQV\/\,/ Periskoplarda aynalarin yansima
' 6zelliginden yararlanilir.

Ustteki ayna, kediye
carpip yansiyan isik
isinlarinin alttaki
aynaya ulasmasini
saglar. Alttaki
aynaysa uzerine
carpan isik isinlarini
periskoptan bakan

¢cocuda yansitir.

“Isikla Oynayalim!” ekini derginizin icinden cikararak kullanabilirsiniz.



Haydi Baslayalim

1. Iki stit kutusunun Gst kisimlarini cikarin. Sd'lzeme
irli ik il < o

Kutularin 6n yltzine asagidaki gibi birer itrelik iki st kufusu

Makas
pencere acin.

.Yop'§k°n bant

{k' Cep aynas:

Lletki

3. [ki kutuyu asagidaki gibi Ust Uste
koyun ve birbirine yapistirin. Bu
sirada aynalarin ylzlerinin birbirine
bakmasina dikkat edin.

Periskopunuz hazir!

2. Kutularin a ve b ylzlerine asagidaki sekilde oldugu
gibi, ancak kullanacaginiz aynalarin kalinliginda yariklar
acin. Bu yariklarin, kutularin tabanlarina gére 45 derece
acida olmalarina dikkat edin. Bunu ayarlamak i¢in iletki

kullanin. Aynalari yariklara yerlestirin.
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Igne Deligi Fotograf Makinesi Yapalm!
Bir fotograf makinesi, tipki gézimuz gibi calisir. Bir nesneden yansiyan isik i1sinlari
gbzimuzde gézbebeginden, fotograf makinesinde de objektiften iceri girer. Bu isinlar,
mercek tarafindan kirilir ve bir noktada toplanirlar. Bu noktada olusan gérintt “terstir”.

Bunu, igne deligi fotograf makinesi yaparak gérebiliriz.

1. Bu sayfadaki kalibi siyah kartona yapistirin ve kesin.
Malzeme “Aluminyum folyo” ve “aydinger kagidi” yazan boélumleri
Siyah karfon de keserek cikarin.
Aluminyum foly©
Aydmger kadd 2. Ardindan aluminyum folyodan ve aydinger kagidindan
birer parcayi, kestiginiz bu bélumlere yapistirin.
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Makas 3. Kalibi bir kutu olusturacak sekilde birlestirin. iceri 1sik

girmemesini saglayin.

Igne deligi fotograf makinesinde gériintii ters olusur.

Go6zUmuzde de, fotograf makinesinde de 1sik isinlarinin bir noktada Mavvv!
toplanmasini saglayan bir mercek vardir. Igne
deligi fotograf makinesinde bu islevi minik

\ bir delik gérur.
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[gne Deligi Fotograf Makinesi Nasil Ortaya
Cikti?
Bilirsiniz, Gunese dogrudan bakilamaz. Bu, son derece
_ - T tehlikelidir. Eski zamanlarda Cinliler, bir yaninda
N minicik bir delik olan ici karanlk bir kutu araciligiyla
4 \ gtinesi gézlemlemenin bir yolunu buldular. Daha
/  Aluminyum folyo sonra bu kutuya “camera obscura” adi verildi. Bu,
“karanlik oda” anlamina geliyordu. Igne deligi
fotograf makinesiyle géziin nasil calistigini géstermek
\ / btiytik buluscu Leonardo da Vinci’'nin aklina geldi.
\ Zamanla fotografciligin baslamasinda rol oynayan bu
/ basit makine, gtintimiizde de yaygin olarak
— kullaniliyor. Meraklilar1 icin bu makineyle fotograf
cekmek, 6zel bir ugrasi.

4. Askiyi kesin, ikiye katlayip mavi
kisimlarini yapistirin. icindeki beyaz
Aski daireyi ¢cikarin. Olusan halkaysi,

| | kulakg¢iklarindan makinenin tzerine
yapistirin. Bu halkaya ip takarak fotograf
makinenizi boynunuza asabilirsiniz. Son
bt olarak aluminyum folyonun tam ortasina
toplu igneyle bir delik acin.

Artik makinenizi deneyebilirsiniz. Bir 1sik
kaynaginin énine bir nesne koyun.

Ardindan makinenizi bu nesneden

gittikce uzaklastirin; ta ki gérinttsu

aydinger kdgidinda ters olarak

géruninceye kadar!







Stereoskop Yapalm

Diyelim ki, bir kediye
bakiyorsunuz. Sad goézunizle
sol géziintiziin gérdukleri
tipatip ayni midir? Bunu
anlamak icin basit bir deney
yapabilirsiniz. iki elinize birer
kalem alin ve bunlari yatay
olarak tutun. Iki géziiniiz
acikken bu kalemlerin birer
ucunu birbirine deddirmeye
calisin. Kolay mi? Simdi de
bunu bir gézuniuz kapaliyken
deneyin. Ne oldu? Is biraz

zorlasti, degil mi? Peki, sag ve sol

gbzimuzle gérdugimuz iki gérinti nasil

tek bir gérintiye déntstr? Gérdugumiiz

iki ayri goérinti beyne iletilir. Bunlar

beynin ilgili bélimutnde islenir. Sonunda

tek ve derinligi olan, yani “lc¢ boyutlu” bir

goéruntu elde edilir.

Stereoskop da gézumiz gibi tc boyutlu

gbérmemizi saglayan bir alettir. Bu alet

Mirrr!

biraz durbune benzer. Diurbiunden farki,
stereoskopta bir dis nesne yerine, aletin
icindeki iki fotografa bakiyor olmamizdir.
Bu fotograflar, neredeyse birbirinin
aynidir. Bir sure sonra géziimiz bunlari
tek bir fotograf gibi ve Gc¢ boyutlu olarak
gorur. Gelin bunun nasil oldugunu
anlamak icin basit bir stereoskop

yapalim.

Stereoskopunuz icin asadidaki fotograft kullanabilirsiniz.




Haydi Baglayalim!

Malzeme
O\uklu mukavva
Makas
Yapistirc!

S’rereoskOpik fotodraf

1. Oluklu mukavvadan 48 x 30 cm buyuklugindeki A parcasini kesin. Bu
parcadan asagidaki élctlere uygun dikdértgen bir kutu yapacaksiniz.

2. Kutuyu birlestirmeden énce yapmaniz gereken isler var. Kutunun Ustiine ve iki
yanina, 1sigin girmesi icin yukaridaki sekildeki gibi pencereler acin. Kutu iki
bélmeli olacak. Bunun icin kutunun alt ve Gst tarafina mukavva kalinliginda birer
yarik acin. Ardindan B parcasini belirtilen &lculere uygun kesin ve bunu yariklara

yerlestirin. Artik kutuyu birlestirebilirsiniz.

3. Sira geldi C parcasini hazirlamaya. Bu parcay: élclilere uygun kesin. Kirmizi
cizgilerden ice katlayin. Belirtilen yerlere bir 6nceki sayfada verdigimiz fotograflari
kesip yapistirin. Simdi de C parcasini kutunun 6n tarafina (pencerelerin oldugu
bslum) yapistirin. Kutunun arka tarafiyla ilgili iki kiick islem daha var. Kutunun
Ustiine burun ve alin yerleri hazirlayin. Stereoskopunuz hazir! Kutuyu yuzinize

dayayin ve burnunuzun ucuna bakin. Bu arada fotograflari da gérmeye calisin.
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Hazirlayan: Tugba Can

Cizimler: Pinar Biiyiikgiiral

Kaynaklar:

http://www.exploratorium.edu/science_explorer/periscope.htmlhttp://www.exploratorium.edu/science_explorer/periscope.html
http://www.vuw.ac.nz/scps-demos/demos/Light_and_Waves/Pinhole % 20Camera/Pinhole % 20Camera% 20Activity.pdf
http://www.sticksite.com/stereopx.htm



