Yanitlar

Dugunerek Eglenelim Renk Kartelasi Yapalim
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Renk Triominosu iglemleri Cozerek Labirentte ilerleyin

Mor

Turkuaz

Turuncu

Triomino, birgogunuzun bildigini dugindigumuz domino oyununun
bir benzeri. Bu sayimizda sizin igin renklerle oynanan bir triomino
hazirladik. Haydi kurallari okuyup oyunu oynamaya baglayin.

o Oyun iki, G¢ ya da dort kigiyle oynanir.

o Oyuna baglamadan 6nce triomino kartlarini yerlerinden
¢tkararak hazirlayin.

o Oyunda amag, oyuncularin ellerindeki kartlari kurallara uygun
sekilde yere yan yana koyarak bitirmeleridir.

o Bir oyuncu kartlart n ylzleri gériinmeyecek sekilde dagitir.
Eger oyun iki kigiyle oynaniyorsa her oyuncuya dokuzar kart
verir. Oyun Gg¢ ya da dort kigiyle oynaniyorsa her oyuncuya
yediger kart verir. Kalan kartlari kapall bir gekilde st Gste
ortaya koyar.

o Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

« ilk oyuncu elindeki kartlardan birini agik olarak yere koyar ve
oyunu baglatir. Sira diger oyuncuya geger.

o Siradaki oyuncu yerdeki kartin yanina kendi kartlarindan birini
koymalidir. Ancak koyacagt kartin Gzerindeki renklerle yerdeki
kartin Gzerindeki renklerden en az ikisinin ayni olmasi ve
kartlar yan yana koyuldugunda ayni renklerin yan yana gelmesi
gerekir. Ikinci oyuncunun elinde uygun bir kart yoksa ortadan

yeni bir kart geker. Eger gektigi kart da uygun degilse sira
diger oyuncuya geger. Oyun bu gekilde devam eder.
« Kartlar yerdeki kartin ya da kartlarin istenilen kenarina
koyulabilir. : \

« Eger bir oyuncu elindeki kartlarin higbirini yere koyamiyorsa
ve ortadaki kartlar da bittiyse sira diger oyuncuya geger.

Kag¢ Uggen?

Noktalari Birlegtirin

o Bir oyuncunun elinde kart kalmadiginda oyun sona erer.
Bu oyuncu oyunu kazanir. Ortada ¢ekilecek kart kalmadiginda
ve oyuncularin ellerindeki kartlar koyabilecekleri uygun yer
kalmadiginda da oyun sona erer. Bu durumda elinde daha az

Uzayla ligili Bilmeceler kartlariyla nasil oynanir?

sayida kart olan oyuncu oyunu kazanir. o Oyun iki ya da ¢ kigiyle oynanir.
\ / « Kartlar oyuncu sayisina goére egit olarak dagtilir.
 Yag! en kiglk olan oyuncu oyunu baglatir ve
4 G Il N elindeki kartlarda bulunan bilmecelerden birini
orseller sorar.
Dijitalimaj / Alamy: s. 25 (alt), s. 27 (Ust, orta ve alt), « Bilmeceyi soran oyuncu yanitlamak isteyenlere
S. 6 (U§t ve orta), s. 14 (Ust ve alt), s. 28 (ust, orta sag ve orta sol), sirayla soz verir.
(Susf’) (:s ;,zorst.as\ge :.It;,"s‘sz.g,ss.szge SR E AL Ehe « Kimse bilemezse bilmeceyi soran oyuncu yanit
s.37,8.43 OCEANIX/BIG-Bjarke Ingels Group sdyler. Bilmece sorma siras! yine onda olur.
ISAS, JAXA s.5 « Bir oyuncu bilmeceyi bildiginde, kendi elindeki
s.6 (Ialt) SPL: kartlarda bulunan bilmecelerden birini sorar.
A 5. 28 (alt) o i biten kartlar ortaya birakilr.
lsSt;((;Esi?"; 19 (ust) —— o Elindeki kartlarin tima ilk biten oyuncu oyunu
; et v ' -~ U kazanir.
s. 20 (ust ve orta), s. 21 (Ust), s.52,8.53
\ : J /
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