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Oyun kartlarini
buraya yerlestirin.
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Konusmadan Anlat Oyunu

Hic konusmadan birine bir esyay anlatabilir misiniz ya da bir
hayvani? Haydi arkadaslarinizla bir araya gelip en az iki kisilik
iki takim olusturun ve Konusmadan Anlat oyunu icin hazirliklara
baslayin.

Konusmadan Anlat oyununu oynamak icin buradaki oyun alaning,
bir saate ya da kronometreye, dergimizin ekinde verdigimiz renk
zaring, iki piyona ve oyun kartlarina gereksiniminiz var. Oyun
kartlarini yerlerinden cikarin. Daha sonra piyonlari ve renk zarini
yerlerinden cikarip yapistirarak hazirlayin. Kartlari oyun alani
uzerinde belirtilen yere kapali olarak yerlestirin. Ardindan her takim
bir piyon segsin. iki piyonu da baslangic yazan kutuya koyun.
Oyuna zarda sari atan takim baslar. Once baslayan avantajli
oluyor.

Kurallar

¢ ilk takimdan bir oyuncu anlatici olur. Anlatici bir kart ceker ve
diger takimin yanina gider. Daha sonra renk zarini atar. Zarda
hangi renk geldiyse kartta o renkteki cercevenin icinde yer alan
seyi kendi takimindaki oyunculara anlatmaya calisir. Ancak
bunu hem 20 saniye icinde hem de hi¢c konusmadan yapmasi
gerekir. Konusursa ya da anlatamazsa sira diger takima gecer.

¢ Anlatici anlatacagr seyin kag sézcukten olustugunu
parmaklariyla goésterir. Diyelim ki “¢c6p kutusu”nu anlatmasi
gerekiyor. Bu durumda 6nce eliyle 2 yapar, sonra da hi¢
konusmadan ¢ép kutusunu anlatmaya calisir. Takim arkadaslari
da neyi anlattigini bulmak icin tahminlerde bulunurlar.

e Zaman tutmak icin saat ya da kronometre kullanilir.

¢ Anlaticinin neyi anlattigini takim arkadaslari 20 saniye icinde
bulursa o takimin piyonu oyun alaninda bir kutu ilerletilir.
Kullanilan kart da digerlerinin altina yerlestirilir ve sira karsi
takima gecer. Piyonu oyun alani Gizerinde “Bu kez 1 dakika
zamaniniz var.” yazan kutuda bulunan takim icin o turda 1
dakika sure tutulur. Piyonu “1 dakika icinde kartta yer alan her
seyi anlatmaya calisin. Basarirsaniz 2 kutu ilerleyin.” yazan
kutuda bulunan takim da o turda 1 dakikada karttaki her seyi
bulmaya calisir. Eger hepsini bulurlarsa piyonlarini 2 kutu
ilerletirler. En az birini bulurlarsa piyonlarini yalnizca 1 kutu
ilerletirler. Hicbirini bulamazlarsa sira diger takima gecer.

¢ Oyun bu sekilde devam eder. Bitis kutusuna ilk ulasan takim
oyunu kazanir.
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Renk Zari

Piyonlar

Yapilist:

Piyonlari yerlerinden
cikarin.

Her birini belirtilen
yerlerden katlayin.
Cocuklarin
bulundugu
bslumleri arkalarina
yapistirici strerek
birbirine yapistirin.
Taban kisimlarina
yapistirici stirmeyin.

Yapilisi:

Zari yerinden ¢ikarin. Siyah
cizgilerinden katlayin. Tim
kulakgiklara yapistirici
surtin ve kup olusturacak
sekilde yapistirin,

One katlayin.

Arkaya katlayin.

One katlayin.
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