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Sevgili Okurlarimiz,

Bu sayimizda da her zaman oldudu gibi dergimizde
birkac ana konuya yer verdik. Bu konulardan biri cevre
dostu yasam. Cevre dostu bir yasam strdurmek icin ne
tur tercihler yapmak gerektigini merak edenler icin Bilim
Cocuk Kartlari‘nda gesitli ipuglarina yer verdik. Ayrica
dergimizin icinde cevre dostu olarak adlandirilan evlerin
bazi 6zelliklerini anlattigimiz bir yazimiz var. Bunlarin
disinda bir de ekolojik ayak izi kavramini ele aldigimiz
bir yazimiz var. Dergimizin eklerinden biri de atik
toplamayla ilgili bir oyun. Bu oyun atik toplamanin yani
sira matematikteki olasilik konusuyla da ilgili.

Dergimizde yer verdigimiz bazi yazilar da robotlarla
ilgili. Robotlarin genel 6zelliklerini anlattigimiz, bazi
insansi robotlari tanittigimiz ve robotlarla ugrasmaya
bir adim olarak basit bir devre yapimini ele aldigimiz ¢
yazimiz var. Bu sayimizda inceledigimiz bir baska konu
da gecmisten glinlUmuze dedin dogadan esinlenerek
yapilan buluslar.

Elbette 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’ni
da unutmadik. Bu amacla farkli ulkelerde cocuklarin
oynadidi bazi oyunlari inceledigimiz bir yazi hazirladik.
Hatta bu oyunlardan biri olan komik yiz oyununun bir
benzerini de dergimizin ekinde verdik. Dergimizle birlikte
verdigimiz eklerden bir digeri de sinifiniza ya da odaniza
asabilecediniz bir stis. Umariz sizin icin hazirladigimiz
her seyi seversiniz.

Hepinizi sevgiyle kucaklariz.

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’niz kutlu
olsun.

Zuhal Ozer
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Yusufcuk Robot

Almanya’daki bir teknoloji firmasi
yusufcuklardan esinlenerek bir robot
tasarladi. BionicOpter adi verilen bu robot
tipki bu bécekler gibi her yéne ucabilme ve
havada suzulebilme 6zelligine sahip. Birlikte
ve ayri ayri hareket ettirebildigi dort kanadi

Festo

olan bu robotun kanat acikhigr 63 santimetre,
uzunlugu 44 santimetre, kitlesiyse yalnizca
175 gram. Robotun en énemli 6zelliklerinden
biri cep telefonuyla uzaktan kumanda
edilebilmesi.

Secil Glvenc Heper

Elde Tasinabilen Telefonlar 40 Yasinda

istediginiz kisiyle nerede olursa olsun aninda
telefonda konusabilmek... Bu bize siradan
bir ismis gibi geliyor. Ancak bundan 40

yil 6nce 3 Nisan 1973’te New York'ta elde
tasinabilen bir telefonla ilk gérisme yapilana
kadar bu hi¢ de alisilmis bir durum degildi.
Bu telefon, glinimuizde kullandigimiz cep
telefonlarindan farkli bir teknolojik altyapiya
sahipti. Ancak yine de elde tasinabildigi icin
cep telefonlarinin ilk 6rnegi sayiliyor. Boyu
22 santimetre, kitlesi bir kilogramdan fazla
olan bu telefonla on saatlik sarjin ardindan
yaklasik yarim saat gérusme yapilabiliyordu.
Telefon kisa mesaj génderme 6zelligine
sahip degildi. Teknolojideki gelismeler
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sayesinde cep telefonlari giderek gelistirildi.
GUnUmUzde bircok cep telefonuyla gérunttlt
konusma yapmak, internete girmek, muzik
dinlemek, oyun oynamak,

haritadan yol bulmak,

fotograf cekmek hatta

film izlemek bile

muUmkan. Bakalim

gelecekte cep

telefonlari hangi

ozelliklere sahip

olacak.

Pinar Dundar



Alamy / Dijitalimaj

Yepyeni Bir Hava Tasiti

ABD’deki bir havacilik firmasi Aeroscraft
adl bir hava tasiti gelistirme calismalari
yapiyor. Bu hava tasitinin gériniimi
biraz zeplini, biraz da ucagi andiriyor. Bu
tasitin icinde helyumla doldurulabilen
bélmeler var. Helyum, havadan hafif

bir gaz oldudu icin tasitin havada
kalmasini kolaylastiriyor. Tasitin bu
fotografta gérdiguniz ilk 6rnegi 66

ton yuk tasiyabiliyor. Amac, calismalar
tamamlandiginda 500 tonluk agirlik
tasiyabilen bir tasit gelistirmek. Tasit,
motorlari sayesinde dikey olarak inis ve
kalkis yapabiliyor. Bu tasit sayesinde agir
yuklerin pist bulunmayan yerlere kolayca
tasinabilecedi dusunualiyor. Tasitin hizinin
saatte 200 km olacadi ve ucaklarin tcte
biri kadar yakit tuketecegdi dusunulayor.

Ash Zulal

Yagmur Sulariyla Miuzik

Almanya’nin Dresden bélgesinde

bir mahallede bulunan bu binadaki
oluklardan, borulardan ve hunilerden
gecen yagmur sularinin cikardidi sesler
kendine 6zgl bir mizik olusturuyor.
Christoph Rossner ve André Tempel adli
tasarimcilar, heykeltiras Annette Paul’le
birlikte binanin én ylUzine fotograftaki
gibi duzenekler tasarlayip yerlestirmisler.
Yagmur yaddiginda bu dizeneklerde
ilerleyen ve deliklerden yere dokulen sular
ilging bir muzik ortaya ¢ikariyor.

Kibra Sivisoglu

Bilim Cocuk
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Fotografta Manila’daki bir barakanin tavaninda bulunan pet
siseden yapilmis aydinlatma aracini gériyorsunuz.

Bir Litre Isik, ABD’deki Massachusetts Teknoloji
Enstitist’nden bir grup 6grencinin yUrattugu

bir projenin adi. Bu projede amag, Filipinler’in
baskenti Manila’da elektrigi olmayan ve iceri
gun isiginin ulasamadigr karanlik barakalar icin
dusuk maliyetli bir aydinlatma araci saglamak.
Ancak bu aydinlatma araci bildiklerimizden
biraz farkli. Gercekten de cok ucuza mal olan bu
arag, icine su ve biraz camasir suyu koyulmus
bir pet sise. Bu pet sise kapadi kapatilip
barakanin catisinda acilan delige yerlestiriliyor.
Sisenin bir bdlumu catinin Gstiinde, bir b8lUmU

de barakanin icinde kaliyor. Sisenin nasil
aydinlattigina gelince... icindeki su tizerine
disen gunes isinlarini barakanin icine dogru
aktariyor. Bu sayede sise barakanin icini 60
vathk bir ampul kadar aydinlatabiliyor. icine
eklenen camasir suyu da mikroorganizmalarin
olusumunu 6nleyerek suyun berrak kalmasini,
dolayisiyla da isik siddetinin azalmamasini
saghyor. Bir pet sise yaklasik bes yil kadar
kullanilabiliyor. Dinyanin bircok yerinde bu
projenin benzerleri yapiliyor.

Secil Guvenc Heper

Dinyanin En Eski Glines Saatlerinden Biri Bulundu
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Basel Universitesi‘nden bir grup arastirmaci, Misir'da Krallar
Vadisi‘nde yapilan arkeolojik kazilarda diinyanin en eski
gunes saatlerinden birini buldu. Kirectasindan yapilmis bu
gUnes saatinin tzerinde bir yarim daire var. Bu yarim daire 15
derecelik 12 parcaya ayrilmis. Yarim dairenin taban cizgisinin
tam ortasinda bir delik bulunuyor. Bu delige tahta ya da metal
bir cubuk yerlestiriliyor. Cubugun gélgesinin yarim daire tGizerine
dustiigu yer saati gésteriyor. Gines saati MO 13. yiizyilda
mezarlarin yapiminda calisan iscilerin kaldigi tas kultbelerin
yaninda bulunmus. Bu da glines saatinin iscilerin calisma
saatlerini hesaplarken kullanilmis olabilecegini gosteriyor.

Secil Guvenc Heper



Bilgisayarlar Ruyalarimiz
“Okuyabilecek mi?”

Neden riya gérdigimuz biliminsanlarinin cok
merak ettigi bir konu. Ancak bu konuda heniiz
cok fazla sey bilinmiyor. Riyalar Gizerinde
calisan bir grup Japon arastirmaci, uykudaki
deneklerin beyin etkinliklerini kaydetmis.

Bu kayitlari yaparken de denekleri ara sira
uyandirarak onlara rayalarini anlattirmislar.
Ardindan deneklerin rtyalarini konularina
g6re gruplandirmislar. Bilgisayar, arabag,
kitap, cocuk gibi. Daha sonra deneklere
ruyalarinda gérduklerini séyledikleri seylerin
fotograflari gésterilmis. Bu sirada da yine
beyin etkinlikleri gérinttilenmis. Sonra da

tum bu verileri, gelistirdikleri bir bilgisayar
programi yardimiyla karsilastirmislar. Sonucta
deneklerin, bir seyi riyalarinda gérduklerinde
ve o seyin fotografina baktiklarinda beyin
etkinliklerinin benzer oldugu saptanmis.

Zuhal Ozer

Uluslararasi Istanbul 16. Kukla Festivali Basliyor

Bu yil 16. kez yapilacak
olan Uluslararasi istanbul
Kukla Festivali 8-19
Mayis tarihleri arasinda
gerceklestiriliyor. Festivale
15 ayri ulkeden gruplar
katiliyor. Bu gruplar
istanbul’daki cesitli
gbsteri merkezlerinde

30 goésteri yapacaklar.
Bazilari cocuklar icin olan
bu gosterileri izlemek
isteyenler bilgi icin
asadidaki internet sitesini
ziyaret edebilirler.
www.kuklaistanbul.org/

Secil Guvenc Heper

Bilim Cocuk
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Farkli Ulkeler... Farkli Oyunlar...

Dinyanin farkli Glkelerinde cocuklarin oynadigr bircok farkli oyun
var. Bu oyunlarin kimi acik havada, kimi mizik esliginde oynanir,
kimindeyse cesitli malzemeler kullanilir. Ancak nerede, nasil oynanirsa
oynansin oyun oynamak cok eglencelidir. Haydi 6nce yazimizi
okuyun, sonra da arkadaslarinizla birlikte farkli Glkelerden cocuklarin
oynadiklari bu oyunlari oynamay: siz de deneyin!

Japonya’da cocuklarin 6zellikle yilbasinda
oynadiklari bir oyun var. Bu oyunda bir yliz resmi
ve bu resmin Uzerine yerlestirilen géz, kas, burun,
yanak ve adiz resimleri kullanilir. Japonya’da

bu resimler genellikle hazir olarak satilir. Ancak
isteyenler bu oyunun malzemelerini kendileri de
hazirlayabilir. Oyunu oynamak igin bir oyuncunun
g6zleri baglanir. Baska bir oyuncu bir yiiz yapmak
icin gereken géz, kas, burun, yanak ve agiz
parcalarini karistirarak gézleri bagli oyuncu icin
hazirlar. Bu oyuncu dokunarak parcalari ayirt
etmeye ve bunlari yliz resminin Gzerine dogru
olarak yerlestirmeye calisir. Diger oyuncular da
g6zleri bagli olan oyuncuyu “sadaq, sola, yukari,
asadi” gibi sézlerle yonlendirebilir. Ortaya komik
ifadeli yuzler cikar.

10 Bilim Cocuk

Biz de Sizin icin Bir Komik Yz
Oyunu Hazirladik

Dergimizin ekinde iki yliz

resmi ve bu resimlerin Gzerine
yerlestirebileceginiz farkli goz,
agiz ve burun resimleri verdik.
Bunlari kullanarak siz de komik ytiz
oyununu oynayabilirsiniz. Ayrica
eski dergi ya da gazetelerden
keseceginiz goz, kas, agiz ve
burun resimlerini de bu oyunda
kullanabilirsiniz.



Polonya’da cocuklarin oynadigi bu oyun icin bir ytzik
ve uzun bir ip gerekir. YUzuk ipe gecirilir ve ipin iki ucu PO‘O'\YQ
baglanir. Bu oyun alti ya da daha fazla oyuncuyla oynanir. - . )
Oyuncular arasindan bir ebe secilir. Diger oyuncular Y tzik Kimde:
ebenin cevresinde cember olusturacak sekilde otururlar
ve iki elleriyle ipi tutarlar. Oyunculardan biri ytzugu
avcunun icinde tutar. Ebenin gézleri baglanir. Diger
oyuncular da bildikleri bir sarkiy1 séylemeye baslar.

Bir yandan sarki sdéylerlerken bir yandan da yuzugu
elden ele kaydirarak ipin Gzerinde ilerletirler. Bunu
sarkilari bitene kadar surdurarler. Sarki bittiginde
ebenin gozleri acilir. Ebe ylizigin kimin avcunun
icinde oldugunu tahmin etmeye calisir. Bilemezse

sarki yeniden baslar, bilirse yuzuk kimdeyse yeni ebe

o oyuncu olur.

iste Brezilya’da acik havada oynanan bir oyun!
Bu oyun icin 30-40 santimetre uzunlugunda
kalinca bir sopa ve oyunculardan bir fazla
sayida madeni para gerekir. Sopa dik olarak
topraga saplanir ve cevresine bir cember cizilir.
Sopanin Uzerine bir madeni para yerlestirilir.
Oyuncular birer madeni para alir ve gemberin
disinda durur. Sirayla ellerindeki paray:i
firlatarak sopanin Uzerindeki parayi cemberin
disina dustirmeye calisirlar. Bunu basaran
oyuncu bir puan kazanir. Sonra para
tekrar sopanin Uzerine yerlestirilerek
oyuna devam edilir. Bu atislar
sonunda en ¢cok puan alan oyuncu
oyunu kazanr.

Bilim Cocuk 11



Ortacagdan beri oynandigi séylenen
ingiltere’ye 6zgti bu oyun icin paket
k&gidi, yapiskan bant ve silgi, kalemtiras,
cikartma gibi kiicuk bir armagan gerekir.
Oyuna baslamadan énce bu armagan

kat kat paketlenir. Yaklasik on kat paket
yapilmasi yeterlidir. Muzik esliginde
oynanan bu oyunda oyuncular cember
seklinde oturur. Bir kisi muzigin baslatilip
durdurulmasindan sorumludur. Mizigin
baslamasiyla birlikte paket hizla elden ele
gecirilir. Mizik durdugunda paket hangi
oyuncunun elindeyse o oyuncu paketin bir
katini acar. Ardindan muzik yeniden baslatilir

ve oyuncular paketi elden ele gecirmeye devam

eder. Bu sekilde muizik baslatilip durdurularak

oyun surduriltr. Paketin son katini acan oyuncu

armadani alir ve oyunu kazanir.

K boa

Ortasini Bul

12 Bilim Cocuk

Ingiltere
Elden Ele Dolastir

Kiba’da cocuklarin oynadigi bu oyun icin
buyukce bir kagit, yapiskan bant ve kalem
gerekir. Uzerine bir daire cizilen kagit
duvara bantlanir. Oyunculardan birinin
gozleri baglanir ve k&gidin yaklasik bir metre
uzaginda durmasi saglanir. Ardindan bu
oyuncu uc kez kendi cevresinde déndurulir.
Sonra da parmagiyla dairenin merkezini
gostermesi istenir. Dairenin merkezini ya
da merkezine en yakin yeri gésteren oyuncu
oyunu kazanir.



Cubudu Yakala

Misir‘da cocuklarin oynadidi bu oyun igin
oyuncu sayisi kadar uzun cubuk gerekir.
Oyuncular aralarinda birka¢c adim bosluk
kalacak sekilde bir cember olusturur. Bir kisi
cemberin disinda durur. Onun disindaki tim
oyunculara birer cubuk verilir. Oyuncular
cubuklarin bir ucundan tutarlar. Diger ucunu
da cubuk dik duracak sekilde yere dayarlar.
Cemberin disindaki kisi “Degisin!” diye
bagirir. Oyuncular hemen cubuklarini birakir
ve sag taraflarinda bulunan oyuncunun
biraktigr cubudu yere diismeden yakalamaya
calisir. Cubugu yakalayamayan oyuncular
oyundan cikar. Oyun bu sekilde tek bir
oyuncu kalana kadar devam eder. Son kalan
oyuncu oyunu kazanir.

P Avustralya

Boruyu Hareket Ettir
Toplari Kutuya Dusur

Avustralya’da oynanan bu oyun icin blyukce iki

kutu, alti ila sekiz metre uzunlugunda genis, egilip

bukulebilen iki boru ve borularin icinden gecebilecek

buyuklukte 20 kadar top gerekir. Borunun genisligine

gore farkli buyukluklerde toplar ya da bilye

kullanilabilir. Oyuncular en az iki en fazla sekiz

oyuncudan olusan iki takima ayrilir. Takimlar

birer kutu ve esit sayida top alir. Oyuncular

boruyu bir ucu kutunun Gzerine denk gelecek

sekilde tutarlar. Oyun basladiginda bastaki

oyuncu borunun icine toplari atmaya baslar.

Diger oyuncular boruyu hareket ettirerek toplarin

ilerlemesini ve kutunun icine dismesini saglamaya

calisir. Toplarinin ttmant kutuya ilk dolduran Bilge Nur Karagéz
takim oyunu kazanir. Cizim: Bilgin Ersozli

Bilim Cocuk 13



lcinden Akarsu Gecen Kent

~ Eskisehir

Anadolu Ajansi

Eskisehir'e hos geldiniz!
Burasi eskiyle yeninin

ic ice oldugu modern bir
kent. Eskisehir'in hemen
her késesinde gecmis
uygarliklarin izlerine
rastlaniyor. Bu kentte
gezilecek, gorulecek dyle
cok yer var ki.

14 Bilim Cocuk



Anadolu Ajansi

Porsuk Cayi'nda Bir Geziye Ne Dersiniz?

Eskisehir’in ortasindan Porsuk Cayi geciyor. Porsuk’un iki yakasi
arasinda ulasim képruler araciligiyla saglaniyor. Cayin gevresinde
bircok park, dukkan, lokanta ve yuriyus yolu var. Burasi giiniin
hemen her saati insanlarla dolu. Ayrica akarsuyun tGzerinde motorlu
tekneler ve gondol adi verilen kurekli kayiklarla gezilebiliyor.

Dijitalimaj / Alamy

Odunpazari’nin Evleri
Rengdrenk

Eskisehir‘in en ilging yerlerinden
biri Osmanli déneminden kalma
evlerin bulundugu Odunpazari.
Buradaki evlerin bazilari birkac
yuzyillik. Odunpazari’nda bulunan
evlerin yapiminda ahsap ve kerpic
bir arada kullaniimis. Kerpic,
gunimizde de kullanilan su, toprak
ve saman karistirilarak yapilan bir
tar tugla. Odunpazari’ndaki evler,
ahsap direklerin arasi kerpicle
orulerek yapilmis. Ginimuzde bu
evlerin bir b6limU koruma altina
alinarak yenilenmis. Bunlardan
bazilari mize olarak kullaniliyor.
Odunpazari, turistlerin Eskisehir'de
en cok ziyaret ettidi yer.

Bilim Cocuk

15



Dijitalimaj | Alamy

16

Liletas: Eskisehir'de Cikarilir

Eskisehir’in lUletasi da cok unlu.
Luletasi, gézenekli yapida olan ve kolay
islenebilen bir kayac cesidi. Fotografta
lGletasindan yapilmis bir sUs esyasi
gorultyor. Luletasi, eski zamanlardan
bu yana taki ve sus esyasi yapiminda
kullaniliyor. Eskisehir’de dinyaca unli
lGletasi madenleri var. Ayrica kentteki
Luletast Mizesi‘nde luletasindan
yapilmis birbirinden ilging eserler de
sergileniyor. Eskisehir'de baska muzeler
de var. Cagdas Cam Sanatlari Mizesi,
Havacilik Mizesi, Arkeoloji Mizesi,
Egitim Karikaturleri Mlzesi bunlardan
birkac.

Bilim Cocuk

Diinyaca Unlt Havacilik Okulu

Eskisehir’in inéni ilcesinde diinyaca tnli
bir havacilik okulu var. Bu okulun ad;,
Turk Hava Kurumu inénti Havacilik Egitim
Merkezi. Okulda planér, parasit, yamac
parasutl, balon gibi hava sporlarinin
egitimleri veriliyor. Okul, hava akimlarinin
bu sporlari yapmaya uygun oldugu bir
boélgede. Okuldaki egitimlere katilmak
Uzere her yaz cok sayida insan Eskisehir’e
geliyor.

Anadolu Ajansi



Eskisehir'in Gecmisi Cok Eskiye Dayaniyor

Bu fotografta, Eskisehir yakinlarinda bulunan, Friglerden
kalma Yazilikaya Aniti gérulityor. MO 12. yiizyilda

Hitit uygarhginin yikilmasindan 7. yuzyila kadar Orta
Anadolu’nun batisinda Frigya uygarhidi vardi. Frigler,
bugtinki Eskisehir’in yakinlarinda Dorylaion adli bir kent
kurmuslardi. Bu kent kisa surede gelisti, zenginlesti ve
énemli bir ticaret merkezi oldu. Friglerden sonra bélge

Lidyalilarin, Perslerin, Makedonyalilarin, Romalilarin,
Bizans’in, Anadolu Selcuklularinin ve Osmanlilarin
egemenligi altina girdi. Eskisehir’in dért bir yaninda bu
uygarliklara ait eserleri gérmek mimkuin.

Anadolu Ajansi

Cigborek Cok Lezzetli

Cigborek Eskisehir’le 6zdeslesmis

bir yiyecek. Hamur, kiyma ve sogan kullanilarak
hazirlaniyor. Daire seklinde acilan ¢cigbérek
hamurunun igine sogan ve kiyma karisimi
koyuluyor. Sonra hamur ikiye katlanip kenarlar
birlestiriliyor ve yagda kizartiliyor. Eskisehir’de
bircok cigboérek lokantasi var.

Anadolu Ajansi

Eskisehir'de Ulasim Cok Kolay

Eskisehir denince ilk akla gelen seylerden biri
“yiksek hizli tren”. Ulkemizdeki ilk yilksek hizli
tren seferleri 2009 yilinda Eskisehir Ankara
arasinda basladi. Eskisehir’in bircok buyuk
kentimize demiryolu baglantisi var. Ayrica kent
ici ulasimda tramvayin da 6nemi buyuk. Elbette
otobus, dolmus gibi ulasim araclari da var.
Ayrica kentte bisiklet yollarinin yapilmasiyla
ilgili projeler de yurutalayor.

Dijitalimaj | Alamy

Asli Zilal
Cizim: Pinar Buytkgural
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Eskisehir Sokaklarinda Gezi

Mine ve Borg, Eskisehi.r’de bir gezi yapmaya karar vermisler. iki arkadas tren
garinda bulusmuslar. Once tren garinin bulundugu yeri belirlemek icin ellerindeki
krokiye bakiyorlar. Krokide tren garini isaretlemelerine yardim eder misiniz?

Mine ve Bora énce

garin hemen yakininda
bulunan Haller Genclik
Merkezi’ne, sonra
Cagdas Cam Sanatlari
Miizesi‘ne, en son da
Arkeoloji Mizesi’'ne
gitmeye karar veriyorlar.
Buralara gitmek i¢in
izleyebilecekleri yollardan
birini cizerek gosterebilir
misiniz?

Gor

iki arkadas daha sonra
Képrubasi’‘ndan kalkan
teknelerden biriyle
Kentpark’a gitmeye karar
veriyor. Képribasi'na
giderken de yollari
Uzerindeki lokantaya
ugrayip cigboérek yemeyi
planliyorlar. Mine ve
Bora bu kez hangi yolu
izleyebilir? Cizerek
gosterebilirsiniz.

Mine ve Bora
Odunpazari‘ndan
kartpostal almislar.
Mine, Uzerinde Porsuk
Cayi1 ve Frig Aniti olan
kartpostallari almus. Arkeolojt
Bora'ysa tizerinde Cagdas Miizesi
Cam Sanatlari Mizesi

ve Odunpazari evleri

olan kartpostallari.

Kartpostallarin altina

kimin hangisini aldigini

yazabilir misiniz?

fo¢ PR\ )
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Haller Genglik
Merkezi

K8priibast

Odunpazart
Evleri

Gagdag Com
Sanatlart Mizesi

Kurgunls

Killigest

Opera

Kentpark

Asl Zulal
Cizim: Pinar Buyukgural
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Turkiye'nin En Bayuk Yirtici Kusu

Dinyada tam 15 farkli akbaba tirt oldugunu biliyor muydunuz? Bunlarin en
bayugu kara akbaba. Kara akbaba Turkiye’de yasayan dért akbaba tiriinden
biri. Ayni zamanda tUlkemizde yasayan en buyuk yirtici kus. Kanat acikhdr t¢

metreye varan, agirhgi yaklasik 14 kilogram olan, boyu da bir metreyi asan dev
gibi bir kus! Ulkemizde bu kus turtine en cok Eskisehir'deki Turkmenbaba Dagi ve
Ankara’daki Soguksu Milli Parki‘nda rastlaniyor.
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Bu fotografta

kara akbabalari

beslenirken
gorlyorsunuz.

Kara akbabalar yukseklerdeki ormanlik
arazilerde yasar. Olmiis hayvanlarla
beslenirler. Besin kaynaklarinin basinda
tavsan, koyun, geyik ve yaban domuzu
gelir. Ancak bécek, kertenkele ve
kaplumbaga yedikleri de bilinir. Olmiis
hayvanlarla beslenerek organik maddelerin
dogaya geri déntstint hizlandirirlar.

Kara akbabalarin gézleri cok keskindir. Bu
kuslar besinleri olan 6lmus hayvanlari bir
kilometre uzaktan bile fark edebilir. Yiyecek
arayan bir kara akbaba, diger akbaba
tarlerini ve kuzgunlari da izler. Cunki bu

hayvanlarin bulundugu yerlerde mutlaka
yiyecek bir seyler vardir.

Kara akbabalar ucarken fazla enerji
harcamaz. Cliink( ucmak icin genellikle
sicak hava akimlarindan yararlanirlar.
Bunu, genis ve uzun kanatlari sayesinde
yaparlar. Sabah gunesin dogmasiyla
birlikte hava isinmaya baslar. Isinan hava,
yogunludu azaldidi icin yukari dogru
yukselir ve termal denilen sicak hava
akimlari olusur. Kara akbabalar bu hava
akimlarini kullanarak neredeyse hic enerji
harcamadan yukseklere cikabilir.

Kara akbabalar
ucarken
gérdugunizde
kolayca
taniyabilirsiniz.

Bilim Cocuk
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Sonbaharin gelmesiyle birlikte disi ve erkek
kara akbabalar yuva yapma calismalarina
baslar. Yuva olarak genellikle 6nceki yillarda
yapilmis yuvalari kullansalar da bu eski
yuvalara yeni malzemeler eklemeleri gerekir.
Yuva icin en iyi malzeme, kuru agac dallari
ve otlardir. Bu malzemeleri genellikle erkek
kara akbaba toplayip getirir. Disi kara akbaba
da bunlari yuvaya yerlestirir. Kara akbaba
yuvalarinin capi uc metre, yuksekligi de iki
metre civarinda olur. Bu buyuklukteki bir
yuvayi ancak buyik agaclar tasiyabilir. Bu
nedenle yuva yeri olarak genellikle yasli
agaclarin bulundugu ormanlari secerler. Yuva
ayni zamanda genc kuslarin ucus denemeleri
yapmasina uygun, korunakli bir vadide yer
alir. Kara akbaba ciftleri bazen birden fazla
yuva hazirlar. Yumurtlamadan hemen énce
bu yuvalardan hangisini kullanacaklarina
karar verirler. Yuvay: sectikten sonra da
cevresinde uzun ucuslar yaparak bélgeyi
sahiplendiklerini diger kuslara belli ederler.

Yilda yalnizca bir kez yumurtlayan kara
akbabalar subat sonu ya da mart basi

22 Bilim Cocuk

Kara akbabalar

yasli karacamlar
gibi buyuk
agaclarin en
tepesine yuva
yapar.

gibi bir yumurta birakir. Disi ve erkek kara
akbaba sirayla yumurtayi korur ve Uzerine
oturarak sicak kalmasini saglar. Kara akbaba
yumurtasi 6zellikle kuzgunlar icin 6nemli

bir besin kaynadidir. Bu nedenle yumurtanin
dikkatle korunmasi gerekir.

iki ay sonra, yaklasik nisan sonunda yavru
yumurtadan cikar. Disi ve erkek kara akbaba
yavrunun bakimini strdtrtr. Disi kara
akbaba yumurtadan yeni ¢cikmis yavrusunu
beslemek icin 6nce yediklerini kursaginda
bekletir. Besinler sindirilebilir hale geldiginde
de kusarak yavrusuna yedirir. Yumurtadan
cikisindan dért ay sonra kanat gelisimi
tamamlanan yavru, ucma denemeleri
yapmaya baslar. U¢cmaya basladiktan iki ¢
ay sonra da yuvadan ayrilir ve yaklasik 40 yil
surecek yasamina dogru kanat acar.

Kara akbabalar icin en bluytk tehlike, yasam
alanlari olan ormanlarin yok edilmesidir. Bir
baska tehlikeyse bazi yanlis uygulamalardir.
Bunlarin basinda, ormanlara baska yirtici
hayvanlari ortadan kaldirmak amaciyla



Bir kara akbaba
Ve yavrusu.

zehirli et birakilmasi gelir. Kara akbabalar
dogrudan bu zehirli etleri ya da bu etleri

yedigi icin zehirlenerek 6lmus hayvanlari
yer. Bu, onlarin da zehirlenerek 6lmelerine
neden olur.

Olur ya bir giin yolunuz Eskisehir’deki ya
da Ankara’daki yasli karacam ormanlarina
duserse kara akbabalari ziyaret etmeyi
unutmayin. Bu hayvanlar kesinlikle
g6riulmeye deger!

Banu Binbasaran Tuiystizoglu

Bilim Cocuk
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Dogadaki
Avyak lzlerimiz

Deniz kiyisinda yurirken kumda biraktigimiz Gunluk yasantimizda gergeklestirdigimiz
ayak izlerini dalgalar bir anda yok ediverir. yemek yemek, banyo yapmak, ulasim araci
Ancak dogada biraktigimiz tim izler bu kullanmak gibi bircok etkinlik igin dogal
kadar cabuk yok olmaz. Bazi “izler” vardir ki kaynaklari kullaniriz. Ancak bu kaynaklari
uzun sUre varhgini korur ve bize cok 6nemli her kullanisimizda dogada birtakim
bir sey anlatir: Dogal kaynaklari ne kadar degisiklikler olmasina neden oluruz. iste bu
kullandigimizi. degisiklikler dogada biraktigimiz izlerdir. Bu
P izlere “ekolojik ayak izi” denir.
an
® R
i Isinma ve aydinlanma
A, gereksinimlerimiz icin
i kullandigimiz elektrigi
A elde etmek amaciyla
, petrol, dogal gaz, kémir
gibi fosil yakitlar kullanilir.
P
!
AN,

Et, sut, deri ve yin

elde etmek amaciyla
AN o yetistirilen hayvanlar igin

A N genis otlaklar gerekir.

] ]
| |
.-%-
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Ekolojik ayak izimizin buyuklagi dogal kaynaklari ne kadar hizl tikettigimizi gésterir. Dogal
kaynaklarin bircogu yenilenebilir. Ancak dogal kaynaklari yenilenme hizlarindan daha hizl
tuketirsek ekolojik ayak izimiz doganin basa cikabileceginden daha buyuk olur. Bu durumda
dogal kaynaklar bir stre sonra tukenir. Ancak kaynaklarin tikenmemesi icin yapabilecegimiz
bircok sey var. iste bunlardan bazilari.

Yakit tiketimini
Sayfalarinin azaltmak igin
tima eve olabildigince

kullanilmamis yakin yerlerden
defterlerin bos alisveris yapmak
sayfalarindan BAKKAL
not defteri
yapip
kullanmak

Yipranmis
giysileri atmak
yerine onarip
tekrar kullanmak

/ \

Plastik, cam, metal ve
kagit atiklari geridéntsim

Kitaplari baskalariyla Yakin yerlere gitmek icin kutul 3
. . S bir ul bi k utularina atma
paylasmak, kiictulen giysileri ir ulasim aracina binme
ve artik oynanmayan yerine ylrimek

oyuncaklari gereksinimi

olan kisilere vermek :
Plastik

o) Q

A
3 ¢l’ ,
o
[ 4
Bitmis pilleri atik - \‘ ) |
¢l 0%

pil kutularina
atmak

Peki sizce bu
konuda baska
neler yapilabilir?
Buradya yazin.

Pinar Dindar
Cizim: Nazli Tunali
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Diunyamizdaki dogal kaynaklarin cogu sinirli. Bu durum insanlari

kaynaklarin daha verimli kullanilmasini saglayacak yeni fikirler

bulmaya yéneltiyor. Bu fikirlerden biri de yesil evler yapmak. Yesil
evlerin yapiminda geri dénusturutlebilir malzemeler kullaniliyor, bu

evlerde enerji gereksinimi olabildigince yenilenebilir kaynaklardan
karsilaniyor. Ayrica atiklarin cogu yeniden kullanilabilir hale getiriliyor.

Evin bircok balimunin
yapiminda ahsap gibi
geri donusturulebilir
malzemeler kullaniliyor.

Pencere ve duvarlar isi Elektrik enerjisi
yalitimli oldugundan evde, kullanimini azaltmak
kisin 1s1 kaybi, yazin da amaciyla klima,
sicaklik artisi engellenmis  buzdolabi, camasir
oluyor. Bu da isitma makinesi gibi elektrikli ev
ve sogutma islemleri aletlerinin daha verimli
icin daha az enerji olanlari, yani daha az

26  Bilim Cocuk kullaniimasini saglhyor. elektrik ve su tuketenleri

tercih ediliyor.



Meyve sebze artiklari, kurumus
yapraklar gibi organik
maddeler organik glibre elde

Catiya yerlestirilen gliines paneli,
Uzerine disen gunes 1sigini
elektrige dénusturiayor. Boylece
elektrik enerjisinin bir b&lima
yenilenebilir bir kaynaktan elde
edilmis oluyor.

Gunes paneli

Ist yalitiml
cam
Yagmur
suyu
deposu

Bahceye, hem bolgeye 6zgti hem de su gereksinimi
az olan bitki ve agaclar dikiliyor. Béylece su
tasarrufu yapilmis oluyor. Ayrica daha az gubre ve
ilac kullanihiyor.

etmek amaciyla kompost
kutusu adi verilen 6zel bir
kutuda biriktiriliyor. Kompost
kutusunda uygun sekilde
bekletilen bu maddeler zaman
icinde curlyerek gubre haline
dénustyor. Bu gubre de bitkiler
icin kullanihiyor.

Depoda
biriken
yagmur
suyu, bahce
sulamada
kullanihyor.

Kompost
kutusu

Pl.nar Dindar
Cizim: Ayse Inan Alican
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Atiklari Toplama Oyunu

Atiklari toplayip geridéniusume génderdiginiz bir oyun oynamaya

ne dersiniz?

Oyun iki kisiyle oynanir.

Bu oyunu oynamak icin dergimizin ekinde
verdigimiz ev kartonlari, geridénistim
kumbarasi, zarlar, atik pullari, kayit
k&gitlari ve kalem gerekiyor.

Ev kartonlarini, geridénusiim
kumbarasini, zarlari ve atik pullarini
yerlerinden cikarin. Kumbaray: ve zarlari
yapilis yénergelerine uygun olarak
hazirlayin.

Kayit kagitlarint mavi kesikli ¢izgilerden
kesin. Her oyunda her oyuncu icin bir
kayit kagidi gerekiyor. Dergimizin ekinde
verdigimiz kayit kagitlarini fotokopi
cektirerek cogaltabilirsiniz ya da kendiniz
yenilerini hazirlayabilirsiniz.

Oyuna baslarken her oyuncu bir ev
kartonu, belirli bir renkteki 12 atik pulu ve
bir kayit kagidi alir.

Geridéntsim kumbarasi ortaya koyulur.

28 Bilim Cocuk

¢ Oyuncular atik pullarinin timana kendi
ev kartonlarindaki sayilarin altindaki
kutulara yerlestirirler. Bunu yaparken
isterlerse bazi sayilarin altindaki bir
ya da daha fazla sayida kutuya atik
pulu yerlestirir, bazi sayilarin altindaki
kutulara hic atik pulu yerlestirmezler.

Atik pullari yerlestirilmis 6rnek bir ev kartonu




¢ Oyuncular ev kartonuna yerlestirdikleri Oyuncular oyuna bu sekilde sirayla

pullarin yerlerini, kayit kagidi tizerinde devam eder. Ev kartonuna yerlestirdigi
daire cizerek gosterirler. Ornegin bir atik pullarinin timind ilk toplayan
oyuncu 2, 3,6, 7, 10, 12 sayilarinin oyuncu oyunu kazanir. Diger oyuncu zar
altindaki kutulara birer pul yerlestirmisse atarak oyuna devam eder ve elde ettigi
kayit kdgidinda bu sayilarin altindaki sonuclari kayit kadgidina kaydeder.

birer kutuya daire cizer; 5, 8 ve 11

. . .
sepllenin el [oiulkers Tiee Her seferinde yalnizca bir atik pulu alinir.

pul yerlestirmisse kayit kdgidinda bu ¢ Oyun bittiginde oyuncular, kayit
sayilarin altindaki ikiser kutuya birer kagitlarina bakarak her sayinin kac kez
daire cizer. geldigini inceler.
Ev kartonunda atik pullari yerlestirilen Yandaki kayit kdgidinin oyun bittikten
kutularin yerlerinin kayit kagidinda gésterilisi. sonraki gériinimdi.
'23"|55477’891VU]J1,\2‘ ;23455'7‘89101112‘
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¢ Oyuna kimin baslayacagina karar
verilir.

e ilk oyuncu zarlari atar ve iki zarda
gelen sayilari toplar. Ev kartonunda, bu Oyunu atik pullarinizin
sayinin altindaki kutuda atik pulu varsa yerini degistirmeden ve
bu pulu alip geridéntisim kumbarasina degistirerek birkac kez daha
atar. Ayrica kayit kagidinda bu pul icin oynayin. Acaba atik pullarinizi
(;.IZdIng' dairenin icine carpi isareti koyar. hangi diizende yerlestirirseniz
Ornegin zarlarda 3 ve 5 geldiyse toplam y
8 eder. Oyuncu ev kartonunda 8’in oyunu kazanma olasiliginiz
altindaki kutuda atik pulu varsa alir ve daha fazla olur?
kayit kdgidinda 8’in altindaki dairenin
icine carpi isareti koyar.

= ~

¢ Ev kartonunda, oyuncunun zarlarda " Bu tek zarla oynanan ~~
gelen sayilari toplayip buldugu sayinin bir oyun olsaydi sonuc
altindaki kutularda atik pulu yoksa ! ayni mi olurdu?
ya da kalmamissa oyuncu atik pulu
alamaz. Ama kayit kdgidinda bu
sayinin altindaki bos kutuya carpi
isareti koyar. Ornegin zarlarda 2 ve 2
gelmisse toplam 4 eder. Oyuncunun ev
kartonunda 4'Un altindaki kutularda
atik pulu yoksa oyuncu yalnizca kayit
k&gidinda 4'Un altindaki bos kutuya
carpi isareti koyar.

Meltem Ceylan Alibeyoglu
meltem.alibeyoglu@darussafaka.net
Cizim: Nazli Tunali
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Rus kokenli Amerikali yazar 1. Bir robot asla insanlara zarar veremez

ve biyokimya profesérii Isaac ve insanlarin zarar gérmesine izin
Asimov da robotlarla ilgili veremez.

bircok roman ve 6ykii yazmis. 2. Bir robot birinci kuralla celismedigi
Asimov 1940’1 yillarda tic surece insanlarin emirlerini yerine
maddeden olusan bir robot getirmek zorundadir.

yasasi olusturarak eserlerini 3. Bir robot birinci ve ikinci kuralla
buna gére kurgulamis. celismedigi stirece kendi varligini

iste bu yasalar: korumak zorundadir.
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insansi Robotlarla Tanisalim

insansi robotlar gériiniimleri insana benzeyen robotlardir. Bu robotlar insanlarin
hareketleri ve becerileri 6rnek alinarak gelistirilir. Gunumuzde farkli tlkelerde :
gelistirilen pek cok insansi robot var. Bunlarin bazilariyla tanismaya hazir misiniz:

Dilip Vishwanat / Stringer | Getty Turkiye
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|
\

AFP | Getty Turkiye
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ASIMO, Japonya‘daki bir otomobil firmasi tarafindan
gelistirilmis bir insansi robot. Bu firma 1986 yilindan
beri insansi robot gelistirmek Gzere calismalar
yurtttyor. Bu calismalar sonucunda da farkli robotlar
ortaya cikmus. ilk olarak 2000 yilinda tanitilan
ASIMO bu robotlardan biri. ASIMO’nun adi ingilizce
“Advanced Step in Innovative Mobility” sézciklerinin
kisaltmasindan olusturulmus. Bu sézcukler Turkcede
“yenilik¢i hareketlilikte ileri adim” anlamina geliyor.
Zaman icinde ASIMO’nun farkli modelleri de
gelistirildi. Her bir modelde ASIMO’ya yeni 6zellikler
kazandirildi. 2011 yilinda tanitilan en son modelinin
boyu 130 santimetre, agirligiysa 48 kilogram. ASIMO
yurtyebiliyor, kosabiliyor, merdiven inip cikabiliyor,
top oynayabiliyor, dans edebiliyor, konusabiliyor.
Ayrica sesleri tanima, el sikisma, komutlari anlama,

farkli yGzleri tanima, ytz ifadelerini algilama gibi @‘
ozelliklere de sahip. ASIMO dinyanin en gelismis l |
insansi robotu.

Spencer Platt / Staff | Getty Turkiye
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Kismet ABD’deki

Enstitust’nden Dr.
Cynthia Breazeal

bir insansi robot.

geliyor. Kismet'in

bir basi var. Kismet
insanlarla iletisime
gecebilen ve iliski
kurabilen bir robot.
Kismet'in kaslari,

kulaklari, cenesi,
dudaklari var.
Bunlari kullanarak
yuzine farkh
ifadeler verebiliyor.
Ona gosterilen
seyleri gozleriyle

ses tonundan,
hareketlerinden ve
soylediklerinden
ipuclari toplayarak
tepkiler veriyor.
Ornegin kendisine
guzel bir s6z
soylendiginde
mutlu olmus gibi

kaldiriyor, gozlerini,
agzini agryor.

—0-,

Massachusetts Teknoloji

tarafindan gelistirilmis

Kismet adi dilimizde
de kullanilan Arapca
kismet s6zcugunden

gbvdesi yok, yalnizca

g6zleri, goz kapaklari,

izleyebiliyor. Onunla
iletisim kuran kisinin

SPL

kaslarini, kulaklarini

SPL

SPL




Oli Scarff [ Staff | Getty Tirkiye

iCub “RobotCub” adli bir Avrupa
Birligi projesi kapsaminda
gelistirilmis kticuk bir insansi
robot. Vicut 6lculeri 3,5 yasindaki
bir cocugunkine benziyor. Cocuklar
gibi kesif yoluyla 6grenebiliyor.
iCub goéruyor, isitiyor, emekliyor,
ok atip hedefi vuruyor, ylzinu
farkli sekillere sokuyor ve top,
plastik sise gibi kiicuk nesneleri
tutuyor.

E——

Alamy / Dijitalimaj

Junko Kimura / Staff | Getty Turkiye

QRIO Japonya’daki bir elektronik
firmasi tarafindan gelistirilmis bir
insansi robot. QRIO adi “Quest for
Curiosity” sézcuklerinden turetilmis.
Bu so6zcukler Turkcede “merak

icin yapilan arastirma” anlamina
geliyor. QRIO’nun boyu 60
santimetre, agirhgiysa 7 kilogram.
QRIO yuruyebiliyor, kosabiliyor,
sesleri ve ylzleri taniyabiliyor,
konusabiliyor, dans edebiliyor,
sarki sdyleyebiliyor, orkestra
yonetebiliyor, golf oynayabiliyor
ve internete baglanarak arastirma
yapabiliyor. 2003-2006 yillari
arasinda QRIOnun farkli modelleri
gelistirilmis.
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Partner

| Humanoid,
Japonya’daki bir otomobil
firmasi tarafindan
gelistirilmis bir insansi
robot. Bu robot tipki bir
insan yUrayebiliyor ve
alet kullanabiliyor. Partner
Humanoid’in insanlara
gundelik islerde yardimci
olabilecegi, yaslilara ve
hastalara bakabilecegi,
doktor ve hemsirelere
destek hizmeti verebilecegi
dusunultyor. Bu robot keman
ve trompet de caliyor.

AFP | Getty Turkiye

—

Alamy / Dijitalimaj

Nao Humanoid, Fransa’da robot
teknolojisi Uizerinde calisan bir
firma tarafindan gelistirilmis
bir insansi robot. Nao
Humanoid’in en énemli &zelligi
programlanabiliyor olmasi. Nao
Humanoid’in boyu 57 santimetre
ve agirh@r 5 kilogram. Nao
Humanoid’den bircok alandaq,
ozellikle de egitim alaninda
yararlaniliyor. Nao Humanoid
dokuz farkli dilde yazilmis yazilari
okuyabiliyor, sesleri, konusmalari,
yuzleri ve nesneleri ayirt edebiliyor.
Nao Humanoid 2008 yilindan beri
“RoboCup” adli uluslararasi robot
yarismasinda da futbol oynuyor.

Secil Giivenc Heper



Robot denince verilen bir isi kendi kendine yapabilen aygitlar akla
gelir. Ancak genellikle robotlardan biraz daha fazlasi beklenir.
Ornegin cevrelerindeki degisiklikleri algilayabilmeleri, ona gére bir
karar alip bunu uygulayabilmeleri. Bu 6zellikleri tasiyan cok basit
bir robot yapmak ister misiniz? Bu robotun goérevi, bulundugu ortam
karardiginda tzerinde bulunan 1s1g1 yakmak.

Bu devreyi
yaparken bir
bluyugunizden
yardim alin.

3x3 cm pertinaks Foto direnc (LDR) 1 kilo ohm direnc

Malzeme

3x3 cm pertinaks
Foto direnc (LDR)
1 kilo ohm direnc
LED

Transistor (TO-92)
Trimpot

ikili pil yuvasi

iki kalem pil
KucUk bir tornavida
Makas

Yalitim bandi
Yan keski

LED Transistor (TO-92) Trimpot

ikili pil yuvasi

Not: Bu malzemeleri elektronik devre malzemeleri satan bir dukkdndan alabilirsiniz.
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Yapacagimiz robot aslinda basit bir
elektronik devre. Bu devre, foto direnc ya

da LDR (ingilizce adinin kisaltmasi) olarak
adlandirilan bir eleman sayesinde ortamdaki
1s1gin siddetini algilayabilecek. Isigin siddeti
belirli bir dizeyin altina dustugtinde bir

LED yanacak. LED’ler cok dustk elektrik
enerjisiyle calisan kiictik lambalar. LEDin
ortamdaki 1sik siddeti ne kadar azaldiginda
yanacagi “trimpot” adi verilen eleman
sayesinde ayarlanabilecek. Devrede bir
cesit elektrik anahtari gérevi yapacak bir
transistor olacak. Direncse elektrik akimini
duzenleyecek. Bu elemanlari pertinaks adi
verilen delikli levha Uzerine yerlestirecegiz.

Oncelikle trimpodun yan yana olan iki
bacagindan birini geriye kivirin, ¢linkl
bu bacak kullaniimayacak.

Foto direnci ve direnci pertinaksa ayri
ayri yerlestirin.

Sonucta bulundugu ortam karardiginda
Uzerindeki LED yanabilen bir devre elde
edecegiz.

Devreyi kurarken cesitli telleri ve kablolari
birbirine baglayacagiz. Bu isi yaparken
tellerin ve kablolarin birbirine tam olarak
temas etmesini saglamaliyiz. Bunun igin bazi
yerlerde baglantilari saglamlastirmak icin
yalitim bandi kullanacagiz. Ancak birbirine
bagli olanlar disindaki tellerin ve kablolarin
birbirine degmeyecek sekilde dizenlenmesi
gerekiyor.

Artik devreyi kurmaya baslayabiliriz. ..

Diger iki bacagi pertinaksa gegirin.
Trimpodun bacaklari biraz kalin
oldugundan pertinaksin deliklerinden
zor gecebilir. Bacaklarin bikilmemesine
ve pertinaksin deliklerinden arka tarafa
olabildigince gecmesine dikkat edin.

Pertinaksin arkasini cevirip foto direncin ve

direncin birer bacagini birbirine dolayin.
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Bu bacaklari trimpodun iki bacagindan
birine dolayn.

Trimpodun bacaklari kisa oldugundan
olusturdugunuz bu baglantiyr saglamlastirmak
icin yalitim bandindan yararlanabilirsiniz.

Sirada transistor var. Transistorun belirli bacaklarinin

belirli devre elemanlarina baglanmasi gerekiyor.

Transistért yandaki resimde oldugu gibi diiz kismi Gste
gelecek sekilde masanin Gzerine koyun. Bu resimde Ustte
goérdugumiz 1. bacak, ortadaki 2. bacak ve alttaki de

3. bacak olarak adlandirilir.

Transistériin bacaklarindan ikisi foto dirence
ve dirence baglanacadindan transistéri
yerlestirmek icin onlara yakin bir konum secin.
Transistorl pertinaksa yerlestirin.

LED’in uzun bacagini trimpoda, kisa
bacadini transistére baglayacagiz. LED'i
pertinaksa yerlestirirken bacaklarinin
konumunu buna goére ayarlayin.
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Pertinaksin arkasini cevirin. Transistérin
2. bacagini dirence, 3. bacadini da foto
direncin bosta kalan bacagina baglayin.

LED’in uzun bacagini trimpodun bosta
kalan bacagina baglayin. LED’in kisa
bacaginiysa transistoériin bosta kalan
bacagina yani 1. bacagina baglayin.



Bu asamada pertinaksin Uzerine
yerlestirilen elemanlar yukaridaki
fotograftaki gibi gérinecek.

LED’le trimpodun baglantisini
saglamlastirmak icin yalitim bandi
kullanin.

Simdi geriye pil yuvasini eklemek
kaldi. Eger gerekiyorsa pil yuvasinin

kablolarinin ucundaki plastik kilifi yan
keski yardimiyla bir miktar soyun. Pil yuvasinin kirmizi kablosunu LED’in trimpoda

baglanan bacagina dolayin. Siyah kablosunu
da foto direncin transistére baglanan bacagina
dolayin. Bunu yaparken tellerin birbirine iyice
temas etmesine dikkat edin.

Pilleri pil yuvasina yerlestirdiginizde devreniz hazir olacak. Trimpodun
Uzerinde bulunan ve ok seklinde bir girintiye sahip olan ayar
digmesini tornavida yardimiyla cevirerek LED’in 1sik siddeti ne kadar

azaldiginda yanacagini belirleyebilirsiniz. Bunun igin karanlik bir yere Sevil Caliskan - Tugba Oztirk
giderek ayarlama yapabilirsiniz. Devreyi yalitim bandi kullanarak ?ﬂgﬁoﬁﬂﬁ‘itk@ﬁﬂ
pil yuvasinin arkasina yapistirirsaniz kablolarin kopma ya da agilma Cizim: Yusuf Gencer

olasiligini azaltmis olursunuz. Bilim Cocuk 39
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Gecmisten GUunumuze. ..
Doga Bizim Esin Kaynagimiz

Kuslar, bécekler, baliklar, agaclar, bitkiler... Canlilar biliminsanlari, mthendisler
ve tasarimcilar icin essiz bir esin kaynagi. Onlardan esinlenilerek ucaklar,

binalar, otomobiller gelistiriliyor; buluslar ve tasarimlar yapiliyor. iste gecmisten
gunumuze canlilardan esinlenilerek yapilmis buluslardan ve tasarimlardan birkagi.

Bu, Leonardo

da Vinci’'nin
yarasalardan
esinlenerek yaptigi
bir ucan makine
tasarimi.

Dijital;;
P\o“"\’ ! 070/

Leonardo da Vinci‘nin Ucan Makineleri

Yaklasik bes yiiz yil énce tinlii italyan ressam ve buluscu Leonardo da Vinci cok sayida
ucan makine tasarlamis. Leonardo da Vinci ucan makine tasarimlarini yaparken kuslardan,
yarasalardan ve ucurtmalardan esinlenmis. Da Vinci kuslarin ve yarasalarin beden
yapilarini, nasil uctuklarini gézlemlemis ve bunlardan esinlenerek tasarimlar yapmis.

Da Vinci‘nin tasarladigi bu ucan makineleri gercekten yaparak deneyip denemedigi

bilinmiyor. )
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Yalicapkini ve Tren

Japonya’'daki ytksek hizli trenleri biliyorsunuzdur.
Bu trenler gelistirilirken bir sorun fark
edilmis: Trenler tinelden cikarken hava
basincindaki degisikligin etkisiyle cok
yuksek bir ses cikiyormus. Bu ses kilometrelerce
uzaktan bile duyulabiliyormus. Biliminsanlari bu
sesi yalicapkinlarindan esinlenerek urettikleri bir
¢6zUm sayesinde engellemisler. Yalicapkinlari
hizla suya dalar ve baliklari yakalar. Gagalari
bir kamaya benzer. Bu nedenle yalicapkini suya
dalarken gagasi suyu “yarar”. Biliminsanlari
bu hizli trenlerin 6n kisimlarinin seklini
yalicapkinlarinin gagalarindan esinlenerek
havayi yaracak sekilde yeniden tasarlamislar.
Bu degisiklikle trenler tinelden cikarken olusan

yuksek ses engellenmis.

taylerine takilmasinin nedeninin bu kivrik

Cirt Cirt Bandin OykdusU
isvicreli bir elektrik miihendisi olan George
de Mestral on yillik bir calisma sonucunda
1951 yilinda giinimuzde bircok esyada
kullanilan cirt cirt bantlari gelistirmis.
Mestral bir giin képegiyle birlikte yurtyusten
déndugunde Uzerindeki giysilere ve képegdinin
taylerine dulavratotu tohumlarinin takildigini
fark etmis. Bu tohumlari mikroskopta
incelediginde yuzeylerindeki uzantilarin
u¢ kisimlarinin kanca gibi kivrik oldugunu
gérmus. Tohumlarin giysilerine ve képeginin

SPL

yapilar oldugunu anlamis. Bu tohumlardan
esinlenerek cirt cirt bandi bulmus. Cirt cirt
bandi olusturan iki kumas seritten birinin
yuzeyi minik ilmeklerle digerinin ylzeyi minik
kancalarla kaplidir. Kancalar ilmekleri tutar.
Bu sayede iki serit birbirine yapisir. Ancak
seritler bir uclarindan cekilerek birbirinden

kolayca ayrilabilir.

Alamy / Dijitalimaj

Taramali elektron mikroskobuyla
cekilmis ve 6zel olarak renklendirilmis bu
fotografta cirt cirt bandi cok yakindan
goruyorsunuz. Yesil renkli yapilar
kancalar, mavi renkli olanlarsa ilmekler.
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Dijitalimaj | Alamy

ibibikler tilkemizin yaz konuklaridir. Kisi
Afrika’da gecirir ve mart ayinda Gremek
icin Ulkemize gelirler. Bu kuslar kéy ve
kasabalarda, tarim alanlarinin oldugu
bolgelerde yaygin olarak gérulir. Yasam
ortami olarak genellikle genis ve acik
alanlari tercih ederler. Yuvalarini evlerin
duvarlarindaki acikliklara, cati araliklarina
ya da agac kovuklarina yaparlar.
Yavrularini buyUttikten sonra yaz aylarinin
sonuna dogru kisi gecirmek Uzere yeniden
Afrika’ya géc ederler.

ibibiklerin sira disi bir gériintimleri vardir
ve bu nedenle taninmalari ¢cok kolaydir.
Gagalari uzun ve egridir. Gagalarini
topragin icine sokarak bécek ve solucan
yakalarlar. Baslarinin tGzerinde uclari siyah
beyaz renklerde olan uzun tuyler vardir.
Normalde bu tiyler yatik durur. Ancak
bazen bunlari yukari dogru kaldirirlar.
Ozellikle de dikkat kesildiklerinde.
Adlarini da baslarindaki tuylerin kalkikken
ibige benzemesinden alirlar.

ibibiklerin gégusleri ve sirtlarinin tst
bélumleri krem rengidir. Kanatlari ve
kuyruklariysa siyah beyaz cizgilidir.
ibibikler Anadolu’nun bazi bélgelerinde
cavuskusu olarak bilinir. Bunun nedeni
kanatlarindaki cizgilerin askerlikte
kullanilan cavus rutbesi isaretini
andirmasidir.

ibibiklerin siyah beyaz cizgili kanat
desenleri vardir. Ucarken kelebegi
andirirlar. Béceklerle ve solucanlarla
beslenen bu kuslari siklikla gagalarinda

yiyecekle gorebilirsiniz.

ibibikler zamanlarinin cogunu yerde yemek
arayarak gegirir. Beslenirken hizla yurir

ve ani hareketlerle yén degistirirler. Bu
davranislari telasliymis gibi gériinmelerine
neden olur. ibibikler insanlardan

cekinmez; ancak insanlarin kendilerine
yaklasmalarina da izin vermez.

ibibiklerin cok belirgin ve kendine 6zgii
bir 6ttsu vardir. Genellikle “hup-hup-hup”
diye bir ses cikarirlar. Bu sesleri defalarca
tekrar ederler. Bu sirada da sanki bir seyi
gagaliyormus gibi baslarini sallarlar.
ibibikler cikardiklari bu sesten dolayi
Anadolu’nun bazi bélgelerinde “hiathit
kusu” olarak bilinir.

ibibigin sesini dinlemek icin asagidaki
internet sitesini ziyaret edebilirsiniz. Sayfaya
girdiginizde “Audio” basliginin altindaki
ktcuk beyaz renkli Gicgenin Uzerine tiklayin.

http://[www.rspb.org.uk/wildlife/birdguide/
name/h/hoopoe/index.aspx

Bahtiyar Kurt
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Adres: TUBITAK Bilim Cocuk Dergisi Gézlem Defterinizden Késesi
Akay Caddesi No: 6 Bakanliklar 06420 Ankara

Cevre dostu buluslarla ilgili gézlem notlarinizi bekliyoruz. Bize
gbndereceginiz notlar arasindan sececeklerimizi Haziran 2013 sayimizda
yayimlayacadiz. Gézlem notlarinizi en gec 15 Mayis’ta elimizde olacak
sekilde géondermenizi istiyoruz. Bu sayimizda evinizdeki basit makinelerle
ilgili gézlem notlariniza yer veriyoruz.

"Kahve Degirmeni

Kahve degdirmeni iki bélmeden olusan bir
makinedir. Tepesinde bir sap, ortasinda
bir cark bulunur. Ust bélmeye kahve
koyulur. Oguitulen kahve alt béimede
birikir. Zekeriya Haci Abdullahoglu

Derepazari Merkez ilkokulu / Rize

Esit Kollu Terazi Gézlemim

Okulumuzun laboratuvarinda bir esit
kollu terazi var. Ben bu teraziyi ilk defa
iki yi1l 6nce fen bilgisi dersinde kullandim.
Terazi bir maddenin adirligini bulmamiza
yardimci oluyor. Terazi iki ucunda birer
kefe olan bir kaldirac. Bu kaldiracin tam
ortasinda agirliklarin esit olup olmadigini
g6steren uzun bir denge cubugdu var.
Terazinin bir kefesine agirhgini 6lgmek
istedigimiz nesneyi koyup diger kefesine
de terazinin adirliklarini koyuyoruz.
Kefeler arasinda adirlik farki oldugunda
denge cubugunun ucu hafif olan kefeyi
gbsteriyor. Agirlik esit oldugunda da
cubugun ucu tam ortayi gdsteriyor.
Adgirliklar cogaltip azaltarak iki kefenin
dengede kalmasini saglayabiliyoruz.

Elif Sueda Akgul

Corum Bilim ve Sanat Merkezi [ 5. Sinif | Corum

46 Bilim Cocuk

Bir Vida Ornegi

Kavanoz kapaginin nasil

olup da kavanoza gectigini

hep merak ederdim. Simdi

bunu 6grendim. Meger

kavanoz kapagi bir vida

ornegiymis. Kavanozun

agzinda ve kapaginda disler

bulunuyor. Her biri birer egik

dizlem olan bu disler kapak déndurulunce
birbirine geciyor. Bu sayede kapak sikica
kapaniyor. Ayrica kavanoz kapagi bir vida
6rnegi oldugu icin yukari asagi hareket
ediyor.

Suara Softa
Ataturk Ortaokulu / 5-C / Balikesir

"Ceviz Kirma Makinesi

Evimizde bircok basit makine var.
Bunlardan en cok ilgimi ceken ceviz
kirma makinesi. Bu makinenin bir yayi
ve yuvarlak kovaya benzer bir béImesi
var. Cevizi bu bélmenin icine koyup
kollarindan sikistirinca ceviz kiriliyor
ve icinden yenen kismi cikiyor. Bu basit
ama kullanisli makineyi evimizde sik sik
kullaniyoruz. Bu makine 6zellikle kuctk
kardesime mama yaparken annemin
basyardimcisi.

Utku Poyraz
Ali Suavi llkokulu | 3-B / Izmir




Zimba Gézlemim

Annem bana bir zimba hediye etti.
Zimbanin icinde bir yay bulunuyor.
Yayin éniindeki bélime zimba tellerini
yerlestiriyoruz. Yay sayesinde bu teller
sikistyor. Zimbanin arasina kagitlar
koyup Uzerine bastirinca icindeki
mekanizma sayesinde zimba teli
kagitlarin icinden geciyor. Zimba telinin
uclari katlaniyor. Boéylece kagitlari bir
arada tutuyor. Bu makineyi isteyen herkes
kullanabiliyor.

Ecem Akgin
Yahya Kemal Beyatli ilkokulu / 4. Sinif | Corum

"Benim Basit Makinem

Bir aksam evde

oturuyorduk.

Annem bize

meyve getirdi.

Meyvelerin

yaninda basit

bir makine olan

meyve soyacag

vardi. Nasil

kullanildigini 6grenmek icin bir meyve
aldim. Meyveyi soymaya basladim. Bu
makinenin bir sapi, bir de bas kismi var.
Basi sapiyla T harfi olusturacak sekilde
birlesmis. Bas kisminda iki ayri keskin
bicak var. Makineyi meyvelerin tzerine
surerek kabuklarini soyuyoruz. Artik
nasil kullanilacagini 6grendim. istedigim
meyveyi soyabiliyorum.

Enes Demirbas
Hasan Ali Yicel Ortaokulu [ 2-D | Mersin

Gozlemim

Ben girgir adli basit makineyi
go6zlemledim. Girgir tozlari, kirintilar
toplamaya yarar. ileri geri hareket
ettirilerek kullanilir. Altindaki sert killar
sayesinde tozlari ve kirintilar toplar.

Ben girgiri daha ¢ok ¢ekirdek ya da
bisktvi yedigimde kullaniyorum. Cekirdek
kabuklari ve kirintilar dékalinece bunlari

girgirla stpuUriyorum. Girgiri cok fazla
kullandigimda igini acip temizliyorum.
Girgir gunluk yasantimizda sik
kullandigimiz bir makine.

Atakan Ertan
14 Eylul ilkokulu / 3-C / Bursa

rMeyve Sikacagi

Ben evimizdeki

meyve sikacagini

go6zlemledim. Bu

makineyle annem

bir portakal

sikti. Ben de

onu dikkatlice

izledim.

Makinenin

alt kisminda

bardaga benzer

bir kap vard.

Ustlyse koni

seklindeydi. Portakali bardagin tzerine
koyup makinenin kolunu indirdi. Koni
seklindeki bolim asagi indi ve sesler
cikmaya basladi. Bu sesler portakalin
suyu kaba akarken cikan seslerdi. Annem
kolu kaldirdi. Kapta portakal suyu vardi.
Portakal suyunu giizelce ictim. lyi ki bu
makine var. O olmasaydi portakali bu
kadar kolay sikamazdik.

i Zeynep Ulasdir
Ozel Edirne Serhat ilkokulu / 1-B / Edirne
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Dogadan Esinlen, Bir Bulus Yap

Derilerini kaplayan dis benzeri yapilar sayesinde suda hizla ilerleyen képekbaliklari... Celik
kadar saglam ipliklerle ag éren érimcekler... Vantuzlu kollariyla kayalara tutunan, avlarini
sikica kavrayan ahtapotlar... Canlilarin &yle ilging 6zellikleri var ki, tim bunlar biliminsanlari
icin esi bulunmaz birer esin kaynagi. Bulus atdlyeciler, cevrenizdeki ya da kitaplardan,
belgesellerden tanidiginiz canlilari inceleyin. Cinki “esin avina” cikacaksiniz ve bir canlinin
bir 6zelliginden esinlenerek bir bulus yapacaksiniz.

Ahtapotlar

Ahtapot denince ilk akla gelen seylerden
biri, bu canlinin ilging vicut yapisi.
Kocaman bir bas ve bu bastan cikan kollar.
Ahtapotun sekiz kolu var. Her bir kolda

cok sayida vantuz bulunuyor. Vantuzlar bir
yere tutunmaya ya da bir seyleri kavramaya
yariyor. Ayrica bir de tat almaya! Vantuzlarin
Uzerlerinde tat almaya yarayan almaclar var.
Anlasilan o ki ahtapotun kollarinin besin
aramada énemli bir islevi var. Ayrica bu
kollar cok esnek ve yumusak. Bu 6zellikler
de ahtapotun en dar yerlerde bile besin
arayabilmesini sagliyor.
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Robot Kol

italya’da bir Giniversiteden arastirmacilar,
esnek ve yumusak kollarin ahtapota

neler kazandirdigini fark ederek ahtapot
koluna benzer bir robot kol gelistirmeye
karar vermisler. Once canli ahtapotlari
incelemisler. Sonra da uzayip kisalma, her
yone bukulme ve nesneleri tutma becerisine
sahip bir robot kol tasarlamislar. Bu bulusun
deniz arastirmalarinda ya da tip alaninda
kullanilabilecegi belirtiliyor.

Biraz da Dusunelim

Ahtapotlarin problem ¢cézme becerilerini
sinamak amaciyla yuritilen bir arastirmada, bir
ahtapotun icinde yiyecek bulunan bir kavanozun
kapagini cok kisa surede actigr gézlemlenmis.

Siz de ahtapotlarin problem ¢ézme becerilerini
sinamaya yarayabilecek farkli bir deney distnin.

Tugba Can
Cizim: Esin Ozbek
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Duygu Acar’in
akitmayan kilahi
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Furkan Gaiztok, Furkan Murat Gzmen, Gamze Dinger, Hatice Circi, Hatice Koyuncu, Maside Gilhan, Nilay Dilsiz, Nisa Aykunnt Nurseli Bildir, Omer Tuncalp Aslunuglu Rabia Buyraz, Sevgi Bakir, Sudlye (Ozmen, Sude Akbal, Suara Softa,
Tugba Biltekin, Yogmur Bildir, Yagmur Kara, Yakup Sener, Yavuz Isi, Yigit Saglicak, Yusuf Ylldmm Teynep Mutly - Ankara / Begiim Copur, Berke Eskici, llayda Aktas, Kamile Nur Saz, Melis Seldiiz - Antalya / Eli Sena Yildinm - Artvin

/ Hif Damlasu Mermerci - Aydm / Irmak Gilrsoy, Nurgul Korkmaz - Bursa / Ali Utkay Topakias, Eren Cem Bekias, Gaye Gilbay, Giirkan Efe Giingdr, irem Noz Koyluogullnrl Kaan Akburu Melih Oziiirker, Mert Yildiz, Muhammed Ali
Kekeg, Muhammed Coban, Polat Sariyerli, Reyyan Batakg, Sila Nur Kérpe, Simay Yildirim, Toprak Bektas, Yaren Tahtasiz, Zehra Turan - Corum / Serra Ecem Karaman - Diyarbakir / Alper Demirkiran, Elvan Caliskan, Emre Nur, Gamze
Kurtoglu Hatice Giil Caj, Melike Avai, Merve Subun, Mete Afica, Mustafa Ava, Nozif Tung Bayr, Nurdan Gul Seher Hatun Giindiz, Selva Nur Kirac, Zeynep Demirci, Zilal Dikici - Hatay / Ahmet Sadi Gundognr Ahmel Yusuf Ozhek
Azranur Koyunsever, Buse Bek, Cemre Aleyna Denli, Elif Ayhan, Elif Azra Buldu, Elifnur Ozol, il Gdlnur Bulduk ilayda Ozcelik, Mehmet Vefa Nizam, Melih Sen, Mahammed Emin Asqi, Nisa Ozic, Nisanur Celik, Omer Emre Ayhiin, Toprnk
Tiirk, Yaren Bekiroglu, Zehra Akms Istanbul / Alper Turgut, Esra Korkmaz, Melike Kaarr, Melisa Cinar, Sila Akhas Mustafa Yildirim, Sinan Emre Oner - izmir / Esra Atilmis - Kinkkale / Muhammet Al Akgakoca - Kirklareli / Manolya
Yilmaz - Kirsehir / Ayca Yildirim, Buse Yaldiz - Kocaeli / Oguzhan Davran - Konya / Burak Mert - Manisa / Heval Nergiz - Mardin / Arife Kiprit, Aysenur Yalcin, Banu Sidika Coban, Beyza Nur Coban, Bilge Rukiye Toprak, Burcu Kog,
Buse Demir, Deniz Yildiz, Didem Vlldlrlm Durmus Oz, Emre Mecit, Enes Girgeg, Eren Dikenkusu, Erkan Sen, Esmahan Demi, Fatma Cetin, Fatma Nur Coban, Furkan Dogan, Gillsen Demir, Hakan Kesim, Hawa Yildinim, Ipek Sen, Kadir Ozer
Bulut, Kevser Yalgin, Meltem Topdenmir, Mostofa Aydln Onur Koculepe Samet Yildiz, Yasemin Demir, Yasin Kart, Yasin Kas, Zeynep Yalgin - Mersin / idil Yilmaz - Mugla / Elifsu Kamiir - Osmaniye / Enes Benice - Samsun / Abdullah Baha
(zen, Ayhiike Ylgmurk Batuhan Karabulut, Ensar Karademir, Eray Akpinar, Eren Dellser ilennur Afra Duman, Mehmet Knplan Melike Denli, Sena Yemen, Sercan igne, Taha Kilinc, Yusuf Batuhan Tutak - Sivas / irem Baran - Sanhurfa /
Latif Boylu Tekirdag / Alperen Boyabath, Sena Ergen - Tokat t / Howanur Kara, Nisa Teltl Yaren Pinar Fugucu, Zekeriyya Haa Abdulluhoglu Rize / Senanur Diigenciogjlu - Zongulduk / Ada Sarikaya, Aksel Onuk, Alara Beril Akgiin,
Alara Giineli, Ata Sahin, Ata Uler, Ayse Sila Ekinci, Bahar Biset Ozeren, Bartu Duruknn Batu Zengel, Bora Sayar, Ceylin Tirkaslan, Cagan Kiling, Cagla Ergen, Demir Senbas, Derya Karabacak, Doga Bagi, Ece Naz Kenur Ecem Given, Efe

Hocaogly, Yugmut Sila Tepe

Siz de bu késeye katkida bulunmak istiyorsaniz calismalarinizi en ge¢ 15 Mayis 2013 tarihinde
elimizde olacak sekilde bize génderebilirsiniz.

TUBITAK Bilim Cocuk Dergisi ® Bulus Atélyesi Késesi /| Akay Caddesi No: 6 Bakanliklar
06420 Ankara e-posta: cocuk@tubitak.gov.tr Bilim Cocuk 49



Bu K&git Parcasi Neden Déniyor?

Bir kagit parcasini ona hic dokunmadan hareket ettirebilir misiniz?
Bunun bircok yolu olabilir. Iste bu deneyde size bunu elektriklenme
adi verilen olay sayesinde nasil yapabileceginizi gbsterecegiz.

S—

Gerekli Malzeme

¢ Plastik bardak
o Kagit pecete
¢ Pipet

e Kursunkalem

e Kare seklinde kuicuk bir
k&git parcasi



Haydi Baslayalim

Kursunkalemin sivri ucuyla bardagin
tabaninin tam ortasina bir delik acin.

Kalemi, bardak ters olarak masaya
kondugunda sivri ucu yukarida
kalacak sekilde bu delige yerlestirin.

Kare kagidi karsilikli iki késesini Ust

Uste getirerek katlayin. Sonra kagidi

acin ve ayni islemi dider iki kése icin
de yapin. Kagidi yine acin.

K&gidi, orta noktasindan kalemin sivri
ucuna yerlestirin.

Pipeti birkac kez kdgit peceteye surtun.

Pipeti kagidin bir késesine yaklastirin,

ancak kéagida degdirmeyin. Pipeti
kagidin cevresinde déndirmeye
baslayin. Neler gézlemliyorsunuz?

Secil Glivenc Heper
Fotograflar: Burak Murat Bayram
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Buyuk Ay Zamani

BuyUk Ayi, kepceye benzeyen sekliyle (cezveye ya da tavaya da
benzetilebilir) en iyi bilinen takimyildizlardan biri. Aslinda kepce
bu takimyildizin yalnizca bir bélumtdir. Ama takimyildizin
diger yildizlarini secmek daha zor oldugundan genellikle yedi
yildizdan olusan bu kepceye Buyuk Ayi denir. Buylk Ayi'yi
birbirine benzer parlakliktaki yildizlari sayesinde gékytziinde
kolayca taniyabiliriz. Cevresindeki yildizlarin sénik olmasi da
onu tanimamizi kolaylastirir.

Alkor
Mizar

BuyUk Ayi’'nin bir 6zelligi de hic
batmayan yani her zaman goékyuzinde
g6rebildigimiz birkac takimyildizdan biri
olmasidir. Yil boyunca Kutupyildizi‘nin
cevresinde hic durmadan dolanir. ilkbahar
aylarindaysa gékyuziunde en yuksek
konuma ulasir. O nedenle bu takimyildiz
gb6zlemlemek icin en uygun zaman
ilkbahar aylaridir.

52 Bilim Cocuk

Kepcenin sapinin ortasindaki yildiz

olan Mizar’a dikkatle bakarsaniz

hemen yaninda sénuk bir yildiz

daha gorebilirsiniz. Mizar ve hemen
yakinindaki Alkor, ylzlerce yildir gékytzu
g6zlemcilerinin ilgisini ceken bir cift
yildiz. Hava acik ve temizse bu iki yildizi
birbirinden kolayca ayirt edebilirsiniz.



Kutupyildizi’ni Bulalim

Kutupyildizi sanildigi gibi cok
parlak bir yildiz degil. Bu nedenle
onu bulmak icin genellikle Buyuk
Ayi Takimyildizi’'ndan yararlaniriz.
Kepcenin sapinin karsisindaki kenari
olusturan iki yildizdan gecen ve
kepcenin icinin baktigr yéne dogru
bir cizgi cizersek bu bizi dogruca
Kutupyildizi’'na goturar.

Cizim: Pinar Buyukgural

Arkturus

Spika

Satiirn Ay

Hava karardiktan sonra Satirn’t dodu ufku tzerinde
gorebilirsiniz. 25 Nisan’da Ay da ona katilacak.

Satiirn

Hava karardiktan sonra dogu
ufku Uzerinde sarimsi rengiyle

dikkati ceken goékcismi Satirn.

Satlirn bu siralar gézlem

icin cok uygun durumda.
Cunk( tim gece gokyliziinde
kaliyor. Sattirn’Gn hemen sag
ustindeki parlak beyaz yildiz
Spika. Saturn’in sol Ustindeki
parlak yildizsa ilkbaharin
simgesi olarak kabul edilen
Arkturus.

Ay’in Halleri

18 Nisan 25 Nisan 2 Mayis

Alp Akog

10 Mays

Bilim Cocuk
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Sevaqili Bilim Cocuk,

Seni dért ay 6nce tanidim.

Seni almak, gérmek ve seninle
ilgilenmek ¢ok giizel bir duyqgu! Seni
raflarda gérdiigiim zaman neseme
nese katiyorsun. Sayfalarinin her
biri 6zene bezene hazirlanmis.
Derginin yaninda verilen kartlari
biriktiriyorum. Siniftaki baz
arkadaslarim da seni ¢ok seviyor.
Hayatimda gdrdiigiim en giizel
dergisin. Ek olarak verdidin
oyunlari hep oynuyorum. En ¢cok
“Simit ve Peynir’le Biliminsani
Oukiileri”, “Sorun Séyleyelim”,
“Sizden Gelenler” ve “Goékuyiizi
Glinligi” késelerini seviyorum. iy
ki bu dergiyle tanismisim. Bu arada
Bilim Cocuk dergisinde emedi
gecen herkese sonsuz tesekkiirler.
Sevagilerimle.

Elif Damlasu Mermer

Yahya Kemal Beyatli ilkokulu / 4-D [ Aydin

S

Duzelti

Mart 2013 sayimizin 32. sayfasinda

yayimladigimiz “Bizi Biz Yapan Molekil
DNA” baslikli yazida, DNA molekaltiniin

bir bolumuntn ayrintilarini gésteren
sag ust késedeki cizimde nukleotidin

bilesenleri yanlis olarak gosterilmistir.

Nukleotidlerin her birinin yapisinda

bir fosfat, bir seker, bir de baz bulunur.
Cizimin dogrusu yandaki gibidir. Duzeltir,

ozur dileriz.




Buyutec nasil bayuttr?
Talha Mirza | Selcuklu ilkokulu / 3-A | Afyonkarahisar

Bir buyUtecin mercegini incelediginizde
kenarlarinin ince, ortasinin kalin oldugunu
gorurstnuz. Disbukey olarak da adlandirilan
bu tur mercekler nesnelerden gelen isik
isinlarini belirli bir yénde kirar, yani
isinlarin yoniini degistirir. Y6nu degisen
isinlar bir nesneyi daha buyukmus gibi
algilamamizi saglar. Algiladigimiz
goruntiinun buyuklagi buyutecin nesnelere
ne kadar yakin olduguna gére degisir.

Berfin Demirel | Mustafa Pars Ortaokulu / é-i / Istanbul

Ay’1 bazen giindiiz de gérebilmemizin
iki nedeni var. Birincisi Ay’in parlak
olmasi, ikincisi de Ay’in Danya’nin
cevresinde dolanmasidir. Ay bize
diger gokcisimlerine gére cok daha
yakindir. Bu da onu gokyutzinde
Gunes'ten sonraki en parlak cisim
yapar. O kadar parlaktir ki bazi glinler
gundiiz de gorulebilir. Ay, Dinya’nin
cevresini yaklasik bir ayda dolanir. Bu
sure icinde DUnya’nin cevresindeki
konumu surekli degisir ve her giin
biraz daha gec dogup gec batar. Bu
da onu bazen gunduz, bazen gece,
bazen de hem gundiiz hem gece
gérmemize yol acar. Ornegin 15
Nisan 2013’te Ay sabah saat 9.00'da
dogup 23.30'da batacak yani onu

bu saatler arasinda gékyuziinde
gorebilecegdiz.

Dorling Kindersley / Dorling Kindersley | Getty Images TURKIYE
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SUSUNel,

Kendime Oyuncak Yaptim!|

Kuzey evdeki atik malzemelerle kendine bir
yaris arabas; yapmis. Bunun icin masadak

atik malzemelerden hangilerini kullandigin
bulabilir misinjz?



Kuzey’in Size Bir Mesaji Var!

Yandaki harf tablosunu kullanarak asagidaki
mesajin ne oldugunu bulabilir misiniz? Bunun
icin ilk olarak bos kutucuklarin altinda yazan
rakamlari harf tablosunda bulun. Bu rakamlarin
bulundudu satir ve sutunun kesisimindeki
kutularda bulunan harfleri kutucuklara yazin.

Tum harfleri yazdiginizda mesaj ortaya cikacak.

Gecen Sayinin Yanitlari

Farkli Olani Bulun Dikkat, Dekorlar Karisms!
Bir oyuncu paten giymis.

Kac Bilet Satilmis?
390

Acaba Hangisi?
a

Yasasin!
Enerji Tasarru

fu Yapiyorum

i Il
Mutfaktaki akkor teflt
onlipuller cikarihip enerj!

tasarruflu flores
takilacak. Akko

an ampuller
r telli

ampullerin fiyat1 2 TL.

Floresan ampul

lerin fiyatiysa

akkor telli ampullerin ikj

kati. Mutfak iGi

n gerekli

olan floresan ampulleri satin

almak igin kac¢

TL gerektigini

hesaplayabilir misiniz?

Banu Binbasaran Tuysuzoglu
Cizim: Banis Hasirci



Hamleleri Bulun, Sorulari Cézun...

1. Beyaz oynar, kazanir. 2. Siyah oynar, iki hamlede mat eder.

3. Beyaz oynar, iki hamlede mat eder. 4. Beyaz oynar, lic hamlede mat eder.

Sorularin Cézumleri:
1. 1. f5 karesindeki beyaz at e7 karesine gider, siyah mat olur.

2. 1. Siyah vezir d1 karesindeki beyaz kaleyi alir. c3'teki beyaz at siyah veziri alir. 2. e8’deki siyah kale e1’e gider ve sahinin
kagacak yeri olmadigindan beyaz mat olur.

3. 1. Beyazin h4'te bulunan ati gé’ya gider. h7’deki siyah piyon beyaz ati alir. 2. e4'teki beyaz kale h4’e gider ve sah ceker.
g8 karesi b3'teki vezir tarafindan tutuldugu icin sahin kacacak yeri yoktur ve siyah mat olur.

4. 1. h1'de bulunan beyaz kale h8’e gider. Siyah sah kaleyi alir. 2. Beyaz vezir h5’e gider ve sah ceker. Siyah sah g8 karesine
geri déner. 3. Beyaz vezir h7 karesine gider, g5'teki at veziri korudugu icin siyah sah onu alamaz ve siyah mat olur.

Cizim: Baris Hasirci
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Resimleyen: Rosa Maria Curto
Ceviren: Baris Bicakei
Yayinevi: TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari

TUBITAK Populer Bilim Kitaplari’ndan cikan
“Birlikte Oynayalim” adli kitapta Rusya‘dan
Sili'ye, Ispanya’dan Banglades’e kadar
dunyanin farkli yerlerinden toplam

100 cocuk oyunu anlatiliyor.

Kitabin ilk sayfalarinda oyunlarda kullanilan
bazi malzemeler hakkinda bilgilerin verildigi
“Oyun Sandid1” baslikli bolum yer aliyor.

Bu malzemelerden biri olan oyun kartlarinin
nasil hazirlanacadi da asamalar halinde
anlatilmis. Ayrica kitapta oyuna kimin
baslayacaginin nasil belirlenebilecegine
yonelik éneriler ve oyun tahtalarindan
drnekler de var.

Birlikte Oynayalim

Yazan: Oriol Ripoll

Kitapta her bir oyunun hangi tlkede
oynandidi, kag kisiyle ve hangi malzemelerle
oynanacadi da belirtiliyor. Ayrica oyunlarin
nasil oynandiginin daha kolay anlasiimasini
saglayan cizimler de var. Kitaptaki oyunlarin
¢ogunun adi oynandidi tlkenin dilinde
yazilmis. Jo jo, hpan hkon dun, kelereng,
moto kumapiri gibi...

Oyun oynamay! seviyorsaniz ve birbirinden
ilginc oyunlar 6grenmek isterseniz bu kitabi
edinmenizi dneririz.

Bilge Nur Karagéz
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Sizden Gelenler

Adres: TUBITAK Bilim Cocuk Dergisi Sizden Gelenler Kosesi
Akay Caddesi No: 6 Bakanliklar 06420 Ankara

Sevgili Okurlarimiz,

Bu sayimizda sizden robotlarla ilgili bir resim yapmanizi istiyoruz.
Resimlerinizi yaparken istediginiz malzemeyi kullanabilirsiniz. Bize
génderecegdiniz calismalar arasindan sectiklerimizi Haziran 2013 sayimizda
yayimlayacagiz. Calismalarinizi en gec 15 Mayis’ta elimizde olacak sekilde
bekliyoruz. Bu sayimizda saksagan konulu resimlerinize yer veriyoruz.

Sudenaz Ucan

4-B [ Izmir
Ahmet Yigit Bircan
Mehmet Ozcan Torunoglu Ortaokulu [ 4-C | Ankara
Hasan Can
Yarbay Refik Cesur ilkokulu / Kocaeli Nehir Demiran
Sair Sinasi ilkokulu [ 2-A | |stanbul
Meral Duger
Sehit Namik Tamer ilkokulu [ 4-A | Diyarbakir

Nagme Oztiirk
Dr. ilhami Faydagér Ortaokulu / 8-B / istanbul



Asya Hayiroglu Sevval Yavuz

Ahmet Kabakli ilkokulu / 3-M / Istanbul Dr. Nurettin - Beyhan Elbir ilkokulu / iod
] yhan ir llkokulu Nur Sadioglu
3-B | Ankara Seyma . o

Hilalkent ilkokulu [ 3-B [ Elazig

Karina Melisa Kilic
Sehitlik Ortaokulu / Ankara

Bugra Erman
Sevim Aras ilkokulu / 4-D | Ankara

Hilal Ozturk
Kilcak ilkokulu [ 3-A | Zonguldak

Adile Buisra Kaban
Tekeli ilkokulu / 3-C / Antalya

Ayse Defne Bircan
Ozel Yagiz Anaokulu [ 6 yas | Ankara

Yigit Alp Kizil
TEV Abdullah Nezahat Erboz Ortaokulu / 5-A [ istanbul



ir?
Cocuklar! Haydi gelin. Bu nedir?

Size bir sey gosterecegim.

Bundan 35 yil oncesini diistiniirsek, 10°lu yaslardaki
iki cocuk icin harika bir aletti. Bakin askisi da var.

Kutudakiler nedir?

Kaset, o kasetlere semtimizde yasayan Kuslarin
seslerini kaydetmistik.

Dinleyebilir miyiz?

Kasetcalar iyi durumda gibi. Haydi deneyelim.
Kasetlerden birini secin.

Burada da yok. Belki de kardesim baska bir
yere Kaldirdi. Tuh! Dinlemenizi ¢ok isterdim.
Ben cocukken burada o kadar cok bulbul vardi ki.
Yine var, ama eskisi kadar ¢ok degil.

Bu sesleri neden
kaydettiniz?

Bu bir kasetcalar. Ayni zamanda ses
kaydetmek icin de kullaniliyor. Pil takip
bir bakalim calisiyor mu?

Ne kadar
degisik.
Himm! Leylek sesi.

Aaa! Puhu sesi. Marti ve karga sesi.
Kirlangi¢ ve Biilbul sesi. Bunu
kumru sesi. dinleyelim mi?

Ben daha once
hi¢ bulbul sesi
duymadim.

Aa ama i¢i bos.

Bu kasetcalari babam kardesimle bana armagan
etmisti. Biz de onunla mahallemizdeki kuslarin
seslerini kaydedebilecegimizi dusunduk.

O yil amma eglenmistik. Kus seslerini yazdigimiz
bir defter de vardi. Defter ve blilbul kasetinin
nerede oldugunu kardesim biliyordur belki.
Onu arayip bir sorayim.



Bir hafta
sonra

Bulbullerin ¢ok oldugu bir yer bulmustuk.
Babamiz yani Mistik'in dedesi de gelmisti
bizimle. Glin dogumuna kadar bulbil seslerini
kaydetmistik.

Bulbul kasetinin
kaybolduguna tzulduim.
Neyse ki defter sendeymis.

Birkag giin
sonra Cocuklar internet sitenizi
hazirladim. Kaydettiginiz bulbul
seslerini siteye koydum. Simdi de sira yazilari
eklemeye geldi. Getirdiniz mi yazilarinizi peki?

Getirdik. Iste burada.

Bir de siteyi nasil kullanacaginizi
ogretecegim. Yaklasin bakalim.

Hazirim! Sizi bekliyordum.

Eveet! Takim tamamlandigina
gore artik gidebiliriz.

Giile gtile!

Hi hi hi! Gercekten de
yazdiginiza benzer sesler
cikariyor bulbuller.

Cok glizel otuyorlar!

Evet. Ustelik bir
otusleri digerine
benzemez. Yuzlerce
degisik ses
cikarabilirler.

Picuu! Picuu! Vi vi vi vi! Yasasin! Sitemizi ne kadar cok Kisi
ziyaret etmis. Sizin ¢ocukken hayalini Kurdugunuz sesli
Kitap fikrinizin bir benzerini gerceklestirmis olduk baba.

Evet! Mahallemizde yasayan diger kus turlerini de
ekleyeceksiniz degil mi?

Catimizdaki leyleklerin seslerini kaydettik bile.
Ben de fotograflarini ¢ektim.

Hep birlikte icinde leyleklerin
oldugu bir oyku yaziyoruz.

iste bu harika!

Bitt
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TUBITAK

Kitaplarimizi satin almak igin

esatis.tubitak.gov.tr

adresimizi ziyaret ediniz.

INDIRIM FIRSATLARI
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