Bu oyunda birer hava trafik kontrolorii olacaksiniz. Amaciniz
ucaklarinizi oyun alanindaki havalimanina indirmek. Ancak
uymaniz gereken bazi kurallar var. Haydi kurallari okuyup
oyunu oynamaya baslayin.

Oyunun Kurallar

Oyunu oynamak icin bu oyun alani, dergimizin ekinde verdigimiz ucak
piyonlari ve zar gerekir. Oyuna baslamadan énce zari ve piyonlari
yerlerinden cikarip hazirlayin.

Oyuncularin her biri belirli bir renkteki ucaklari alir. Oyuna
baslamadan énce oyuncular tim ucaklarini baslangictaki yerlerine
yerlestirir.

Oyuna ilk kimin baslayacagina karar verilir.

ilk oyuncu zar atar. Herhangi bir ucagini zarda gelen sayi kadar
ilerletir. Sira diger oyuncuya gecer. Oyun bu sekilde devam eder.

Bir ucagin bulundudu kutucuga, bu kutucugun 6niindeki ve arkasindaki
kutucuklara baska bir ucak gelemez.

Ucaklarin Gzerindeki sayilar hangi yikseklikte uctuklarini gésterir.
Bir ucagin énindeki ucagi gegebilmesi icin aralarinda yukseklik farki
olmasi gerekir.

Bir oyuncunun ucaklarindan biri Uzerinde yénerge bulunan bir
kutucuga gelirse oyuncu bu ucadini ilk ilerletecedi zaman yénergeye
uygun davranir. Daha sonra bu ucagini tekrar ilerleteceginde ucagin
uzerinde yazan yukseklik gecerli olur.

Bir oyuncu zar attiginda kurallara uygun sekilde ilerletebilecegi hicbir
ucagdi yoksa sira diger oyuncuya gecer.

Tum ucaklarini havalimanina indiren oyuncu oyunu kazanir.
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Zar

Zari yerinden ¢ikarin. Kat yerlerinden
ve kulakgiklardan arkaya katlayn.

Hava Trafik

KontrolorlGgi
Oyunu

Kulakc¢iklara yapistirici striin ve bir
kUp olusturacak sekilde yapistirin.

Piyonlar
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