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Bundan binlerce yil once bugtin
Peru’nun bulundudu bélgede Inkalar
yasarmis. Inkalar, bilgileri kaydetmek
i¢in yazi Kullanmazlarmis. Bilgileri,
ozellikle de sayilari, kagit ya da tas
Uzerine yazmak yerine, rengdrenk ipler
uzerine dugum atarak kaydederlermis!
Bu ipleri de “khipu” (“kipu” okunur) adi
verilen demetler haline getirirlermis.
Khipu'lari olusturan digtmlerin
bicimlerinin, birbirlerinden uzakliklarinin
ve iplerin renklerinin her birinin farkli
anlamlari varmis. Bugiin And Daglari’'nda
yasayan bazi Perulular hala khipu
yaplyorlar. Ancak bu khipu'lar bilgileri
ya da sayilari kaydetmek degil susleme
amaclyla Kullaniliyor. Siz de Khipu
yapmay! deneyebilirsiniz. Khipu'lardan
taki yapabilirsiniz ya da bunlari odanizi
suslemek icin kullanabilirsiniz.

Khipu yapmak i¢in bir makas, bir
sandalye, cesitli kalinlik ve renklerde
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ipler hazirlayin. Kalinca bir ipi sandalyenin
arkasina tutturun. Diger ipleri, bu ipin
lizerine bir uclarindan baglayin. Iplerin farkli
yerlerine farkli buyuikliklerde dugumler
atarak kendi khipu'nuzu olusturun. Khipu'larla
odanizi susleyebilir ya da taki yapabilirsiniz.
Hatta sinif arkadaslarinizla birlikte kocaman
bir khipu da yapabilirsiniz.



Khipu Yaparken
Kullanabileceginiz Digimler
Iste lic ayri digum cesidinin
yapilist!

Dugumler, tama land|§| zaman bu
sekilde gorunur.
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Dugumleri harf, sozcuk ya da
sayilari simgeleyecek sekilde de
kullanabilirsiniz. Ornegin, 29 diigiim
cesidi gelistirerek kendinize sifreli bir
alfabe olusturabilirsiniz.
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