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\ il Vezir, Fil, At ya da
Kale! Dénus Istedigine! =

Takimlar yerlerini almig ve sirayla hamlelerini yapmaya baglamigti. Hamle sirasi
beyaza geldiginde piyonlardan biri son yatay kareye ulagmayi bagardi. Boylece
hangi taga dénugecegini duginmeye bagladi. Bu sirada rakibin Oldlgl oyun diginda
kalmig beyaz piyonlar, hep bir agizdan bagiryordu: e
- Vezir, fil, at ya da kale! Dénlg istedigine!

Son yatay kareye ulagmayi bagaran beyaz piyon, daha hizli
ve glglu oldugu igin vezire dénugmeye karar vermigti. Siyah
piyonlarinsa pes etmeye hi¢ niyetleri yoktu. iki siyah piyon,
hemen kargilarinda beyaz piyonlar oldugundan
kilitlenmiglerdi ve hareket edemiyorlardi.
Ortadaki siyah piyonunsa hemen
caprazinda bir beyaz piyon vardi.
Kenardaki siyah piyonlar, hep bir
adizdan bagiriyorlardt:

- Caprazdan tag yemelisin!
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Siyah piyon ¢aprazindaki beyaz piyonun karesine girerek onu
oyundan g¢ikardi. Vezire dénugmeyi bagaran beyaz piyon, yolu agik
olan siyah piyonla ayni dikey siraya gelerek énce onu tehdit etti.

Bir sonraki hamlede de aldi. Diger siyah ve beyaz piyonlar kilitlenmig
olduklarindan hareket edemiyorlardi. Hareket edebilen yalnizca
beyaz vezir kalmigti. Béylece bu oyunu beyaz takim kazanmigti.

&6 Bilin Cecuk



0,

.‘._/.'

Satranc Bilenler icin Bir Sorv
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Beyaz oynar. 1 hamlede mat.

Beyaz Siyah

Yanit 64. sayfada

Algul Kalay ince
Cizim: Duygu Cigal
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