Cizgilerden Hareketli Resimlere...

Cizgi Dunya

Tom ve Jerry, Pembe Panter, Tas Devri,
Sirinler, Asterix, Varyemez Amca, Temel
Reis... Her gun bayila bayila izledigimiz cizgi
filmler nasil yapiliyor hic merak etmis
miydiniz? Hepimiz film karelerinin neye
benzedigini biliriz. Sinemada gdsterilen
filmler aslinda konunun ¢ok hizli bir bicimde
artarda fotograflannin ¢cekilmesiyle
olusturulur. Sonra bu géruntdler yine ayni
sirayla ekrana yansitilir ve biz de filmi izleriz.
"Cok hizli bir bicimde artarda
fotograflarnin cekilmesi' dedik: Film
kameralarn saniyede 24 fotograf cekerek
goéruntuleri

kaydeder. (Video

kameralar saniyede

25 goérunta -

kaydeder.) Cizgi

film, iste hareket

eden kahramanlar

ya da nesneleri ard

arda goésteren bu

karelerin tek tek elle

ya da baska

yollarla ¢izildikten

sonra yine tek tek

fillme alinmasiyla

elellll¢

Bize basit gibi gbrunse de, kisa ya da uzun
bir ¢izgi filmin yapiminda pek ¢ok kisi calisir.
Oyle ki, bazen bir cizgi filmin tamamlanmasi
birkac yil bile strebilir. ister bazi televizyon
reklamlarnnda oldugu gibi 30 saniye strsun,
isterse bir saat, bir ¢izgi filmin olusturulmasi
icin yapilmasi gereken isler gercekte hic
degismez.

Tdm filmlerde oldugu gibi, ¢izgi filmler icin
de ilk adim, senaryonun olusturulmasidir.
Senaryo, olaylarin, sahnelerin nasil
dizilecegini, nasil hareketlendirilecegini ve
nasil seslendirilecedini anlatan,

bir metindir.

Her sey,

Gizgi film

yazarinin

bir dyku

dustinmesiyle

baslar; cizgi

illagllg

kahramanlarnnin

nerede, nasll

hareketler

yapacagi hayal edilir ve iste tim
bunlardan bir senaryo olusturulur. Ancak,
cizgi film senaryosu normail film




senaryosundan biraz farklidir. Filmlerde
kahramanlar arasinda gegen konusmalar,
yani diyaloglar oyuncularin rollerini nasil
yapacaklan konusunda ¢ok belirleyicidir.
Oysa cizgi film senaryosunda konusmalar
daha az énemlidir. Kahramanlarin iginde
bulundugu ruh halini, ya da yorgun olup

olmadiklarni bunun yani sira Kisilik
dzelliklerini cizgilerle anlatmak daha
dnemilidir. Aslinda dikkat ettiyseniz
genellikle ¢izgi filmlerde ¢ok az konugsma
gecer. Oykl daha ¢ok kahramanlarin
hareketleriyle ve muzikle vurgulanir. Cogu
zaman da muzik ézel olarak bestelenir.

Senaryo orfaya
ciktiktan sonra ikinci
asama, her
sahnenin
"storyboard’
Uzerinde yazilip
Gizilerek
gosteriimesi, yani
senaryonun goérsel
bir hale getirilmesi isidir. Yonetmen ve
sanatcilar, kahramanlann her bir sahnede
nasil hareket edecedini hayal ediyorlarsa
onlann tGrld tarla acillardan kagit tzerinde
gosterildigi yer olan storyboard’u, Turkge'ye




Once senaryo
olusturuluyor.

Storyboard
olusturuluyor.

Uc resimlerin
cizilmesi.

Canlandirma
sanaicisi is basinda.

Arka planlar
tasarlaniyor.

Cizgi film yapimi bir
ekip isidir. Yonefmen,
yapimci, senaryo
yazari, canlandirma
sanaicilar, ses
uzmanlari, seslendirme
sanatcilan gibi
kisilerden olusan
kalabalik bir ekibin
¢alismasiyla orfaya
cikar.

Arka planin
renklendirilmesi.

Karakterler asetata
kopyalaniyor.

Arka planin (zerine
yerlestirilecek.
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At nali sesinin
¢ikanimasit...

Seslendirme sirasinda...

"dykuleme tahtas!" olarak ¢evirebiliriz.
Burada yer alan ¢izimler, senaryoda
anlatilan hareketlerin grafik olarak
gosterilmesidir. Ayrica, storyboard’da,
karakterin ruh halinden tutun, o sahnenin
sUresi ve yerine kadar, filmin karelerini
cizecek olan canlandirma sanatc¢ilarnin
gereksinimi olan her turld bilgi yer alir.
Soryboard ayni zamanda ¢izgi filmin
"canlanmaya” basladigr yerdir.

Senaryo ve storyboard tamamlandiktan
sonra, fimde gececek konusmalar ve filmin
muzikleri kaydedilir. CAnku, ¢izgi filmdeki
hareketlerle mUzigin uyumlu olmasi cok
dnemlidir ve filmin karelerini gizen
canlandirmacilar bu kayitlan kullanarak
kahramanlarnn hareketlerinin zamanlamasini
yaparlar. (Aslinda bu asamada muzik,
gerekli ritmler ve basit melodileri icerecek
bicimde birka¢ muzisyenle de
kaydedilebilir.)

Filmde kullanilacak sesler kaydedilir; bundan
sonra bir editér, bu sesleri "parcalara
ayirarak”, hangi mUzik par¢asinin ya da
sesin cizgi filmin hangi karelerine gelecegini
hesaplar. Filmin buttn kareleri icin, hangi
cizimlerin hangi seslerle birlikte yer alacagi
tek tek yaazlir. Bdylece canlandirma
sanatcilari filmin herhangi bir yerini gizerken
bir bakista neyin nereye gelecegini
anlayabilirler. Ormegin, bir ¢izgi film
kahramani, filmin birinci saniyesinin sonunda
Okstrmeye baslayacaksa (sinemadaki
filmlerde saniyede 24 karenin gerektigini
unutmayalim) 25. kare éksuragun
baslayacagd yer olarak édnceden isaretlenir
ve &ksuragun bundan sonra kag¢ kare
boyunca strecegi de belirtilir. Bdylece sira
OksUragun oldugu yeri cizmeye geldiginde
canlandirmaci, hareketin bu seslerle uyumiu
olmaisi icin kag kare cizmesi gerektigini bilir.

Karelerin Cizilmesi Basliyor

Bu arada, bir yandan da filmdeki
kahramanlarin "yorumlanmasi isi yapilir.
Bunun icin, ekipten yénetmenin sectigi bir
ya da birkac kisi, flmde gecen karakterlerin
her birinin neye benzedigini, nasil
gorindugunt tasarlayarak bunlarnn énden,
arkadan, yanlardan géranusglerini "model
sayfasl" adi verilen kagitlara gizer. Bu
sayfalar da canlandirmacilar kareleri
Gizerken cok islerine yarar.




Bir cizgi filmde, tek bir sahnede olup bitenleri gésteren storyboard.

Cizim asamasina gecilmeden 6nce
yapiimasi gereken son ig, filmdeki butdn
sahnelerin, yani storyboardiann fime alinmasi
isidir. Canlandirmacilar tarafindan her bir
sahnenin filme alinacagdi boyutta gizimleri
yapillir ve bunlar filme alinir. Bu ¢izimlere u¢
resimler denir. Bu resimler, ydbnetmenin ortaya
cikacak filmin neye benzeyecegini son bir
kez gbzden gecirebilmesi icin gereklidir.
Editéran belirledigi siralamalara gbre butin
sahneler sirayla ve muziklerle birlikte filme
alinir. Béylece yénetmen, cok gec olmadan,
yani pahali bir islem olan canlandirma isi
baslamadan énce son bir kez senaryoda
degisiklik yapma sansina sahip olur.

Bu cekimlerden sonra eger ybnetmen ve
yapimcl 0 zamana degin yapilan igleri
onaylarsa canlandirma sanatcilarn isin icine
girer ve film karelerinin ¢izimine baslanir.
Canlandirmacilar, énceden s6zUnU ettigimiz
gibi storyboard ve editdrlerin belirledigi ses-
goruntt eslemesini dikkate alarak, ug resimler
arasinda karakterlerin her birinin, kare kare
nasil hareket edeceklerini hayal ederek
bunlan ¢cizmeye baglarlar. Bu cizimler,
karakalemle yapilan eskizlere benzese de, sik
sk bunlann birbirinin devamiymig gibi gérantp
gérunmedikleri kontrol edilir. Canlandirma i,
hem gbzlem yetenegdi, hem de sabir ve
hayal gucu gerektirir. Canlandirmacilar,

kahramanlarin yUz ifadelerini gizerken
genellikle cizim masasinin yaninda duran
ayna yardimiyla kendi yUzlerini gbzlerler.

Kareler cizildikten sonra, canlandirmacilarnn
cizdigi eskiz benzeri karelerin temize
cekilmesi gerekir. Ekipteki bu isle gorevli
sanatcilar, tim canlandirma ¢izimlerini
alarak bunlan temize cekerler. CUnku,
genellikle ayni kahramanlar Gzerinde
birden fazla canlandirmaci ¢calishgindan
buttn cizimlerin birbirine benzemesi igin

bu gereklidir.

Canlandirma isi strerken bir yandan da
"arka plan" sanat¢ilar, bir yandan
senaryoyu ve storyboardu gbzden
gecirerek cizgi filmin gec¢tigi ortamlar
tasarlar. Bir yandan da bunlan k&git Gzerine
cizmeye baglarlar. "Arka plan" dedigimiz
seyi, cizgi filmin kahramanlarnin énunde
oynadidi sahne olarak dustnebilirsiniz. Nasil
ki tiyatro sahnesinde oyunun akisina gore
dekor degisiyorsa, ¢izgi fimde de hareket
eden kahramanlarn arkasindaki "dekor”
strekli degisir. Ornegin, ¢izgi filmin
kahramanlarnin bir bah¢ede goérdlmesi
gerektigi sahnede arka plan sanatcilari,
kahramanlarnmizin arkasinda gérdimesi
gerekenleri hayal ederek bunlari
resimlerler.




Miki Fare’nin model sayfasi.

Temize cekme isleri de yapildiktan
sonra tum cizimler birer birer "cel’
adi verilen ince ve seffaf (asetat
ya da sellloid) sayfalara
kopyalanir ve bunlarn Uzerinde
boyanarak renklendirilir. Son olarak
da bu asetatlar arka plan
Gizimlerinin Uzerine oturtularak kare
kare filme alinir. Seslendirme ve
bazi laboratuvar igleri de
bitirildikten sonra filmm tamamlanmig
olur. Uzun sureli filmler igin t1am bu
islerin yapiimasi bazen birkag yil
alir. Bdyle durumlarda eger filmin
daha kisa bir stirede bitmesi
isteniyorsa bu ancak ¢cok kalabalik
bir ekiple gerceklesebilir.

GUnUumuUzde bilgisayar
teknolojisinden yararlaniliyor. Bu
teknolojinin ¢izgi film yapiminda
kullaniimaya baslanmasiyla,
érnegin arka planin olusturulmasi
ya da kahramanlarin baz
hareketlerinin modellenmesi
bilgisayarla yapiliyor. Zahmetli bir ig
olan asetata gegirme isi de
bilgisayar programlaryla
yapilabiliyor. Ancak genellikle
gunumuzde c¢izgi filmler, hal&
yukarnda anlattigimiz ve "cel’
teknigi adi verilen teknigin
uygulanmasina dayaniyor. CUnku,
cizgi filmde anlatim daha ¢ok
kahramanlara cizgiler yardimiyla
ruh kazandirilmasina dayaniyor ve
bu insan elinden ¢iktigi zaman
daha etkileyici oluyor.

Cizgi film,

hareket eden
kahramanlian

ya da nesneleri
gdbsteren karelerin
tek tek elle ya da
baska yollarla
cizildikten sonra
yine tek tek filme
alinmasiyla yapiiir.
Yanda Miki’nin bir
dans hareketini;
alttaysa bir
képegin silkinme
hareketini
gériiyorsunuz.

Hareketlerin inandinciid
Canlandirma yaparken,
kahramanin hareketlerini
once kendi bedeninizde
duyumsayip gdzlemeniz ¢cok
Onemlidir; fipki oyuncularin bir
roll oynamaya baslamadan
oénce yaptikiar gibi. Bu
hareketleri kafanizda ne
kadar iyi canlandirirsaniz,
cizdiginiz desenler de o kadar
inandirict olacaktir.

Cizgi fimlerde hareketlerin
inandiniciiginin,
canlandirmayi yapan kisinin
hayal gictne oldugu kadar
gdzlem glcune de bagli
oldugunu séylemistik. Ancak
bu konuda baz basit kurallar
da yok degil. Omegdin
defterinizin kodselerine
cizeceginiz kafalarn
hareketlerinin inandiricl
olmasini istiyorsaniz, kafa
saga ya da sola dogru
doénerken hareketin duz bir
cizgi Uzerinde olmamasi
gerektigini sdyleyelim. Bu
hareketin gercekci gérinmesi
icin parcalarin bir yay Uzerine
yerlestirilmesi gerekir.

Kahramanlarin ruh hallerinin
hissettiriimesi de &zel yetenek
isteyen bir istir. Ancak, bunun
da baz basit ipuclarn yok
degil. Ornegin, kahramanin
gz bebekleri cok kUguk
olursa, bu ona saskin bir hava
verecektir. Gdz bebeklerinin
iri olmasi da onun cevresiyle
ilgili bir tipmis gibi géranmesini
saglar.

Peki, cizgi filmlerde nasil

‘oluyor da kahramanlar bazen

yavas, bazen hizl hareket
edebiliyor dersiniz? Zaman
zaman canlandirian
kahramanin bazi sahnelerde
yavaslayip hizianmasi, hattd
durup beklemesi gerekir. EQer

" bir hareket daha fazla

parcaya bélunerek, yani




daha cok kare kullanilarak anlafilirsa
filme alindigl zaman yavaslamisg
olarak gértlecektir. Yani, karaktferin
hareketlerinin yavaslayip hizlanmasi,
uc resimler arasina ¢izilen kareler
azaltilp cogaltilarak saglanir.
Ormegin, herhangi bir sahnede
kahramanimizin bir saniyeligine
hareketsiz durmasi gerekiyorsa,
bunun icin de hareketin idurdugu
kare, bir film saniyesi, yani 24 kare
boyunca tekrar tekrar filme alinir.

Bunu basitce sdyle anlatalim: Bir
hareketi olusturmak icin ne kadar
fazla cizim kullanirsaniz, hareket o
kadar yavas gérunecektir. Ornegin,
karakterimizin gézUnU kapattigini
dustnelim:Gézun agik durumuyla
kapall durumu arasinda ne kadar
cok ara hareket olursa kahramanimiz
o kadar uykulu géranur; CUnkd,
kareleri ard arda hizia gésterdiginiz
zaman az kareyle anlatiimig bir géz
kapatma hareketine gére daha ¢ok
zaman alacakfir,

gizlenmis sézcUkleri bulup yandaki gibi
isaretleyin.

-! e Yanda yatay, dikey ve ¢apraz olarak
L4 —

<

= > " @ Bulmacanin bir kopyasini 25 Ekim 1999
5 ’?&W‘ B tarihinde elimize gegecek bigimde

i W adresimize postalayin.
- - @ Bulmacanin ¢ézUmunt génderenler
arasinda yapilacak kura sonucu 100

okurumuzu, TUBITAK Cocuk Kitapligi'ndan

“lsik Evreni” adli kitap bekliyor.

Adresimiz
Bilim Cocuk Dergisi Sézcuk Bulmaca
PK 156 Kavaklidere - Ankara

Adi
Okulu
Adres

Sesler

Cizgi fimlerde seslendirme
sanatcilarnin isi de ekibin oteki
elemanlarnin yapftiklar isler kadar
yaraticilik ister. Homurdanmadan
tutun, kahkaha atmaya kadar pek
cok farkli sesi gikarmanin disinda
yaratiimasi gereken en onemli sey,
seslendirilen kahramanin kisiligine
uygun bir ses tonudur. Cogunlukia
sttidyoda yapilan seslendirmeler
sirasinda sanatcilarn yUzu sekilden
sekile girer, onlar kimse
gormeyecek bile olsa el kol
hareketleri yaptiklan gérdldr.

Cizgi filmlerdeki ayak sesi, kapil
gicirtisl, yagmur, patlama sesi gibi
ses efektlerinin yapilmasi da ayr bir
istir. Bu sesler, sanatcilar genis bir
ekranda filmi izlerken kutulari
birbirine vurarak, ¢akil taslarnin
Uzerinde yUrdyerek ve zaman
zaman da elleriyle bir yerlere
vurarak elde edilir.

Asli ZUlal

Bu kez Sdzctik Bulmaca’da *GlzGl FILM” disinda, “Cizgi Dunya” adli yazida
Telefon s . séztl gegen dokuz sézcuk gizli.

| Gecen Sayida Kitap Kazananlar: Nihan Ogrendil/Ozgtrean Ismailogullan/Gokhan Canaz/Fatih Arslan/Serkan Can/Baris Ozan Dogru/Borte Gurblz/Arzu Ozkan/Barng Gimenoglu/Burak Onuk/Ozgur Tuna/Glnes

Ogutet/Kani Eren/Ozlem Tuna/Fatih Demircan/Aniican Yalgin/Abdullah Beka/Duygu Calik/Ugur Yiimaz/Cansin Ozdogan/Berk Senol/Onur Sen/lsmail Gaménu/ Nazim Kaytazoglu/Selma Gulen/Sedef Ozdemir/Mehmet
| Gargun/Bartug Kurukaya/All Kaya/Sevim Dalva/Umit Yavuz/Ozgir Erbey/Turgay Kagan/Sanem Aktas/GUlderm Turk/Gulsen Ocak/Pinar Tuztn/Salih Serdar GUGIU/Emrah Kurt/Gulser Ozgokgeler/Talip Baysal/Evren

t3 | Biner/Guisah Mete/Meryem Topgu/Arkin Goban/Neriman Demirci/Mustafa Urfall/Efe Kbse/Akif Tunca Ak/Pinar Par/Pinar Karahan/Mustafa Yimaz/Doga Gorlu/Sena Karadurmus/Demet Arman/S. Berk Ozglile/Regalp Ugur

{ Ertem/Metin Kizidag/Seden Kili/Filiz Gurkan/Umutcan Catalylrek/Goksenin Alas/H. Afra Karaca/Gagla Ureden/Mehrali Hallll/Blsra Glnay/Esra Gitak/Hayrettin Demirkiran/Ulkd Agcakaya/Sena Karaduman/C. Ferat
{  Buran/Ahmet Demir/Sila Ozdemir/Erdi Ferlk/Emre Dékmec\/lqrchim Merig/Seref Hanci/Umut Baklaci/Ezgi Okay/Duygu Ozdemir/Huseyin Epsel/Engin Baskaya/Pinar Kayhan/Olgu Ozdemir/Gizem Akinci/Mehmet Al
| Say/Merve Hanci/Deniz Yilmaz/Evren Biner/Esra Gitak/Onur Oztlirk/Kaan Suv/Ayse Pekgdz/Halll Murat Enginsoy/Fatih Bayhan/Egemen Ersan/Atakan Kaya/Ekin Uslu.

e s e o s e e ————




