
Serap, di¤er ad›yla “›lg›m” ›fl›¤›n k›r›lmas›yla gerçekleflir.
Biliyorsunuz, ›fl›k ›fl›nlar› saydam bir ortamdan di¤erine
geçerken k›r›l›r. K›r›lmay› daha iyi anlamak için bir
bardak suyun içine kaleminizi b›rak›n. Kalemin suyun
içine girdi¤i yerden büküldü¤ünü göreceksiniz. Bunun
nedeni, havadan suya geçen ›fl›k ›fl›nlar›d›r. Havada bir
do¤ru boyunca hareket eden ›fl›k ›fl›nlar› yo¤unluk
fark›ndan dolay› suyun içinde e¤risel bir yol izler.

Çölde ›fl›¤›n k›r›lmas› nas›l gerçekleflir? So¤uk hava,
s›cak havadan daha yo¤undur. Bu, so¤uk havada
moleküllerin birbirine daha yak›n oldu¤u anlam›na
gelir. Ifl›k ›fl›nlar›, bofllukta daha h›zl› yay›l›r. Hava
yo¤unlaflt›kça ›fl›k da yavafllar. Güneflli bir günde,
çölde ›fl›k ›fl›nlar›n›n k›r›lmas›n›n ve serap oluflmas›n›n
nedeninin, havan›n yo¤unluk fark›ndan kaynakland›¤›n›
anlad›n›z. Günefl, yere yak›n yerleri daha çok ›s›t›r ve
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Uçsuz bucaks›z k›zg›n bir çölde oldu¤unuzu düflünün. Gökyüzü aç›k, hava
çok az rüzgârl›. Susuzluktan ölmek üzeresiniz, sürünerek ilerliyorsunuz.
Neredeyse düfleceksiniz. Bir anda gözlerinize inanam›yorsunuz. ‹leride
bir su birikintisi var. Son bir çabayla suya gidiyorsunuz. Haydi, az kald›!
Suya yaklaflt›kça, par›lt›s› giderek kayboluyor. Sonra o da ne? 
Su sand›¤›n›z yerde çölün devam etti¤ini görüyorsunuz. 
Su mu? Yok! Peki, gördü¤ünüz ne? Bir yan›lsama! Serap!..

Serap Denen
Yan›lsama



buradaki hava s›cakl›¤› daha yüksektir. Is›nan hava
genleflir, yani hacmi artar.  Bu nedenle yüzeye yak›n
yerlerde havan›n yo¤unlu¤u azal›r. Havan›n s›cakl›¤›,
yerden yükse¤e ç›kt›kça h›zla so¤ur ve yo¤unlu¤u
artar. Havadan yerin yüzeyine inen ›fl›k ›fl›nlar›, hava
yo¤unlu¤unun az oldu¤u katmana girince k›r›l›r. ‹flte,
serap diye gördü¤ünüz fley, bu, k›r›lm›fl ›fl›nlard›r.

Biraz önce bir serap gördünüz. Ard›ndan bir vahayla
karfl›laflt›n›z. Palmiye a¤açlar›n›n gölgesinde
susuzlu¤unuzu giderip dinlendikten sonra, yolunuza
devam ediyorsunuz. Son palmiye a¤ac›n› da
geçtikten sonra nereye gitti¤inizi bilmeden
serüveninize devam edecekken bir kez daha geride
b›rakt›¤›n›z a¤aca hüzünle bak›yorsunuz. Aldanmay›n,
bakmakla görmek ayn› fley de¤ildir! Bir palmiye
a¤ac›n› iki palmiye a¤ac› gibi görüyorsunuz. A¤açtan
yans›yarak gözünüze gelen ›fl›k ›fl›nlar› iki yol izler.
Ifl›nlar›n bir k›sm› k›r›lmaya u¤ramadan do¤rudan
gözünüze ulafl›r. Bu flekilde a¤ac›n do¤rudan
görüntüsüortaya ç›kar. A¤açtan yans›yan ›fl›nlar›n bir
k›sm› da afla¤› do¤ru ilerler. Bunlar, yere yak›n s›cak
hava katman›nda k›r›larak yukar› do¤ru bükülürler. Bu
bükülmeyle ›fl›k ›fl›nlar›, ufuk çizgisinin alt›nda e¤ri bir
yol izler ve gözünüze bu flekilde yans›r. Bu ikinci
görüntü, suda yans›yan bir cisim gibi ufuk çizgisinin
alt›nda ve terstir. Çöldeki insanlara ters bir a¤aç
gördüklerinde orada su oldu¤unu düflündüren
serab›n nas›l oldu¤unu çözdünüz de¤il mi? Siz
uzaklaflt›kça tepetaklak duran a¤aç kaybolmaya
bafllar. Çünkü k›r›larak e¤ri bir yol izleyen ›fl›k ›fl›nlar›,
bafl›n›z›n üzerinden geçer, yani gözünüze ulaflmaz.
E¤er ufuk çizgisinin alt›ndan gelen ›fl›k ›fl›nlar›
gözünüze ulaflmazsa serap göremezsiniz. 

Yerin yüzeyinden yukar›lara ç›kt›kça hava s›cakl›¤›
artmaz, düflerse ne olur? Yerin yüzeyinde so¤uk bir
hava katman› ve bunun üzerinde s›cak hava katman›

oluflur ve sonuç olarak serap gerçekleflir. Kutuplara
gitti¤inizi düflünün. Buz gibi bir hava var. Çok
uzaklardaki bir gemiyi görebilirsiniz burada. Gemiden
gözünüze iki farkl› yolla gelen ›fl›k ›fl›nlar› yans›r. Ama
bu kez gemiden yere yans›yan ›fl›k ›fl›nlar› ufkun
üzerinde ve gökkufla¤› benzeri bir yol izleyerek k›r›l›r.
Bu durumda gemiler ufuk çizgisinin yukar›s›ndaym›fl
gibi görünür. Bu flekilde oluflan serap, di¤erinden biraz
daha farkl›d›r. E¤er bir gün Alaska’ya giderseniz siz de
bu tür bir serap görebilirsiniz. Ayr›ca benzer flekilde
‹talya’yla Sicilya aras›nda bulunan Messina Bo¤az›’nda
uzaktan görülen evler, havada duran perili flatolar
izlenimi yarat›r. S›cak hava katman›ndan so¤uk hava
katman›na geçen ›fl›¤›n k›r›lmas›yla oluflan görüntüler
net ve ola¤anüstüdür. K›y›ya yak›n bir yerde
oldu¤unuzu düflünün. Oras› o kadar so¤uktur ki, deniz
donmufl haldedir. Yerin yüzeyi, buz kristalleriyle kapl›
ve pürüzlüdür. Dolafl›rken birdenbire yerin yüzeyinden
yukar› do¤ru oluflmufl buzdan bir duvar görebilirsiniz.
Yerin yüzeyinden yukar› do¤ru oluflan s›cakl›k
farkl›l›klar›, ›fl›¤›n gözünüze farkl› yollarla gelmesine
neden olur. S›cakl›ktaki küçük de¤iflimler bile buzdan
duvarda ilginç flekiller oluflmas›na neden olabilir. Bu
çeflit seraplar›n oluflumunu daha iyi anlayabilmek için
bir deney yapabilirsiniz. Bunun için bir akvaryuma
gereksiniminiz var. Akvaryumu, yar›s›na kadar tuzlu
suyla doldurun. Daha sonra dikkatli ve yavafl bir
flekilde üzerine tatl› su ekleyin. Hangisinin yo¤unlu¤u
fazla? Tuzlu suyun de¤il mi? T›pk› so¤uk hava gibi.
Tuzlu su daha yo¤un oldu¤u için altta kal›r, unutmay›n.
Akvaryumu bu flekilde bir gün ya da daha fazla
bekletin. Bu sürede tuzlu ve tatl› su aras›nda yumuflak
bir geçifl olur. Bu geçifl bölgelerinde tuzlu su
oran›ndaki farkl›l›klar, ›fl›k ›fl›nlar›n›n k›r›lmas›na ve e¤ri
bir yol izlemesine neden olur. Serap oluflumunu
gözlemlemek için akvaryumun bir taraf›na bir gemi
resmi yap›flt›r›n. Gözünüzü farkl› konumlarda tutarak,
gemiyi de¤iflik aç›lardan görmeye çal›fl›n. Geminin
boyunun uzad›¤›n›, eninin geniflledi¤ini ya da biri
tepetaklak duran iki görüntü olufltu¤unu görebilirsiniz.
Gerçekten e¤lenceli. Serap yan›lsamas›ndan bir de
e¤lence ç›kaca¤› kimin akl›na gelirdi ki? 
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Soldaki foto¤rafta motosikletin asfalt üzerinde ters dönmüfl
görüntüsü var. Üstteki foto¤rafta ufuk çizgisinin üzerinde
oluflan serap görülüyor.

Size önerdi¤imiz akvaryum deneyinde,
serap benzeri görüntüler elde
edebilirsiniz.


