
Basit malzemeyle, en küçük bir hava hare-
ketinde bile hareket eden bir oyuncak y›lan
yapabilirsiniz. Bunun için gerekecek malzeme,
bir kurflunkalem, bir pergel, karton, renkli boya
kalemleri, yap›flt›r›c›, makas, iki küçük göz bon-
cu¤u. Bu oyunca¤› yapabilmeniz için bu mal-
zemenin tümüne sahip olman›z zorunlu de¤il.
Birkurflunkalem, makas ve karton da yeterli ola-
bilir. 

Önce, y›lan› yapal›m. Pergeli, kartonu düz-
gün bir daire biçiminde kesebilmek için, çem-
ber çizmede kullanaca¤›z. Pergelin bacaklar›n›
7-8 cm kadar aç›p kartona bir çember çizin.
Pergelin sivri ucunun de¤di¤i yeri, yani çembe-
rin merkezini de iflaretleyin. (E¤er pergel bula-
mazsan›z, eski bir CD’yi çember çizmede kulla-
nabilirsiniz.) Çemberi çizdikten sonra, y›lan›n ba-
fl›n› ve gövdesini oluflturmak için, kartonu içe
do¤ru sarmal biçimde makasla kesin. Y›lan›n
gövdesi haz›r. Art›k gözlerini yap›flt›rabilir, göv-
desini istedi¤iniz flekilde boyayabilirsiniz. 

Y›lan› haz›rlad›ktan sonra, onu kalemin sivri
ucunun üzerine yerlefltirece¤iz. Kuyru¤unun
ucunu afla¤›ya do¤ru bükerseniz, y›lan kalemin
ucundan kaymadan durabilir. Art›k oyunca¤›-
m›z haz›r. Kalemi yavaflça afla¤›ya ve yukar› ha-
reket ettirin. Y›lan›n oldu¤u yerde düflmeden
döndü¤ünü göreceksiniz. ‹sterseniz, y›lan› kuyru-
¤una ba¤lad›¤›n›z bir iple tavana asabilirsiniz.
Bu flekilde de en küçük hava hareketinde hare-
ket etti¤ini göreceksiniz. 

Nas›l Çal›fl›yor?
Disk biçimindeki bir nesnenin denge nokta-

s›, merkezidir. Oyuncak y›lan için bu nokta y›la-
n›n kuyru¤u hizas›ndad›r. E¤er karton bir diski
kalemin ucuna tam denge merkezi üzerine yer-
lefltirseydik, dengesi çok karars›z olur, en küçük
bir d›fl etkenle devrilirdi. Ancak, y›lan›n denge
noktas› yine merkezde oldu¤u halde kalemin
ucundan afla¤›da kal›r. Bu sayede oldukça ka-
rarl› bir denge oluflturulmufl olur. 
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