Kerginzde Karegdz lle Haclvat!

Ooofff! Haaay Hak!
Aydinlanir sizlerle birlikte sahnemiz, bu igikla duger ak perdeye gdlgemiz,
Hayale can katar sevinciniz negeniz, Karagbz’u yagatan sizin igten sevginiz,
Yalanci mumuyla aydinlanmaz perdemiz, hep olacak Karagbz sirecek negeniz.

Karagbz, gundelik olaylart mizahi bir dille PPt Lot 8 S e UL B I L I
ele alarak kuklalar araciligiyla seyirciye T
aktaran bir gblge tiyatrosudur. Karagdz’an
iki temel oyuncusu vardir: Karagbz

ve Hacivat. Oyun da zaten adint bu iki
karakterden birinden alir.

Karagbz ve Hacivat’in gergekte yasayip
yagamadigi bilinmiyor. Bir séylentiye

gbre 14. yuzyilda Orhan Gazi zamaninda
yagamiglar. ingaatta galigan ve biri

demirci digeri duvar ustasi olan ikili,
eglenceli konugmalariyla taninirmig. Sarekli
birbirleriyle atigir ve gevrelerindeki insanlar
hem eglendirir hem de dugundarurlermig.

.Ye;'nek kazanlné bakan iki tdsvir ~g

Yine soylentiye gore bu iki arkadagin
birbirleriyle olan konugmalari, atigmalar

o kadar ¢ok begenilirmig ki kuklalari
yapilarak bir gésteri oyunu hdline getirilmig.
Eskiden sunnet dugunlerinde, genliklerde,
saray edlencelerinde hep Karagbdz
oynatilirmig.
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Karag6z iginde giir, muzik, dans, Genellikle yazili bir metni bulunmaz;
komiklegtirilmig elegtiri ve dogaglama éyku oyunun gidigati oynaticinin yaraticiligina,
barindirir. Seyredenleri hem eglendirir hem bilgi ve becerisine gore gekillenir

de sosyal yagam hakkinda bilgilendirir.

Oyunda yalnizca Karagbz
ve Hacivat yoktur. Oyunun
konusuna gére farkl
karakterler oyuna katilir.
Perdede ev, bakkal dukkant,
hamam ve benzeri mekdnlari
simgeleyen figlrler de kullantlir.
Ayrica ¢igek dolu vazo, agag,
gemi gibi gbstermelik adi
verilen figarler vardir.

Karag6z, oyunun bagrol
oyuncusudur. Okula
gitmemig, kolay tepki
veren, 6fkeli, yalana ve
ikiy(zlilige dayanamayan
gergekgi bir insandir.
Halk diliyle konugur

ve bazi sdzclkleri
anlamaz ya da anlamaz
goruanar. Anlamadigi
sozclklere farkli
anlamlar verir, oyunun
komik unsurlarindan

biri budur. Sokaga

Hacivat ise yari
egitimli, her geyi
tam bilmeyen ama
biliyor gérlnen,
agirbagli, kurnaz ve
herkesin akil danigtigi
bir kigidir. Yarim
bilgisiyle Karagbz’u
hep zor durumda
birakir ve oyun bu
sekilde eglenceli

inmedigi zamanlarda bir héle gelir.

bile pencereden kafasini

uzatarak ya da evin iginden

seslenerek ige karigir.

Karagbdz oyununa eskiden “hayal-i zill*, Bunlarin diginda zil, tef, duduk gibi oyun

oyunu oynatan kigiye de “hayali® denirmig. icinde muzik ya da ses efektleri yapmaya

Oyundaki karakterleri temsil eden kuklalar yarayan aletler kullanilir. Hayalinin yaninda

“tasvir®, kuklalarin oynatildig! beyaz perde “yardak” adi verilen yardimcist bulunur.

“ayna” olarak adlandirilir. Perdeyi aydinlatacak ampul perdenin
arkasindadir. Kuklalar perdeye degdirilerek

oynatilir.
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Kuklalar deriden yapilir. Once deri bazi kimyasal iglemlerden gegirilerek geffaflagtirilir.
Bu deriye sekil gizilir ve kesilir. Jekil dogal boyalarla uygun renklerde boyanir. Oynatilacag!
zaman arkasina gubuklar takilir.

Kukla ve karagbz sanatgist,
ydnetmen Haluk Y(ce,
seffaflagtiriimig deriden

bir gekil kesiyor.

Kesilmig gekli igliyor.

Pargalari w EIIIUJ’
boyuyor. T

Pargalari birlegtiriyor.
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Oyunda Karag6z ve Hacivat’in yani sira Tuzsuz Deli Bekir, Celebi, Matiz, Tiryaki,
Beberuhi, Arnavut, Yahudi, Rum, Acem, Arap, Kart, Laz, Kastamonulu, Kayserili,
Rumelili, Anadolulu, Efe, Zeybek, Zenne, Soytari, Frenk, Muhacir ve bagka

pek ¢ok yardimci karakter de bulunur. Oyunun konusuna gore bu karakterler
perdede yer alrr.

Tuzsuz Deli Bekir, oyunun
kabadayisidir. Korkusuz,
herkese meydan okuyan,
bulundugu ortama goére
davraniglarini ayarlayamayan
bir karakterdir. Olaylar
karmagik bir duruma
geldiginde kaba kuvvetle
dizeni saglamaya ¢aligir.

Karagéz, 2009 yilinda UNESCO Insanhidin
Somut Olmayan Kaltarel Mirasi Temsili
Listesi’nde Turkiye adina tescillendi.

Bu gelenegin yagatilmasi, yeni nesillere
aktariimasi i¢in Bursa’da her yil Uluslararasi
Karag6z Kukla ve Golge Oyunlari festivali
dGzenleniyor. 2017 yilinin Kasim ayinda bu
festivalin 17.si gergeklegtirildi. Karag6z’an

~ 500. yilt kutlandi ve ¢ocuklar igin atdlye
¢aligmalari yapildi, seminerler dizenlendi.

Beberuhi, ¢ok bilmig,
yaygaraci ve kisa
boyludur. En komik
karakterdir. Cabuk

ve duraksiz konugur,
gardltacadar. Sarekli
Karag6z’le ugragir, onun
sirtina biner.

Karag6z oyununda
Zenne, tim kadin
karakterleri canlandirir.
Oynanan oyuna

gbre farkli roller
Gstlenir. Kiyafetleri ve
aksesuarlari da buna
gobre degigir.

-
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Geleneksel Karagb6z oyununun yant sira
dunyanin gegitli Glkelerinden farkli tekniklerle
kukla gosterileri yapildi ve gdlge oyunlari
sergilendi.

Bursa’da gblge oyunlarinin yeniden
canlandiriimasina ve unutulmamasina
katkida bulunmayt amaglayan bir Karag6z
Muzesi bulunuyor. Bu muzede gésteri
salonu, Karagbz - Hacivat galerisi, kukla
galerisi, kituphane ve kukla yapim atélyesi

bulunuyor.
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Hayali, oyunun baglama
zamani gelince perde
arkasina geger, kuklalari
kontrol eder. Salonun
igtklart kapatilir ve
perdenin ig1§! yanar.
Perdenin ortasinda

bir gostermelik durur.
Cingirak sesiyle oyunun
bagladig seyirciye haber
verilir ve géstermelik tef
sesiyle kaldirilir.

Karagbz, belirli bélimlerden olugur. Siz de bir Karagdz oyunu yazmak
ve oynatmak isterseniz agagida verdigimiz bilgilerden yararlanabilirsiniz.
Gundelik bir konu belirleyin ve baglayin yazmaya...

Oyun, mukaddime, muhavere, fasil ve bitig bolumlerinden olugur.Oyunun girig bolum
mukaddimedir. Hacivat garki sdyleyerek perdeye gelir ve perde gazelini okur.

Off... Hay Hak!

Ciceklerle suslenmig bahara benzer perdemiz
Seyredenler zevk alir glzéra benzer perdemiz
Etrafina toplaninca mini mini yavrular

Kelebekler giceklere Ggigmuge benzer perdemiz
Dilerim ulu tanridan gulen yazanGz solmasin
Sizin gulen yazunuzle glle benzer perdemiz.

Hacivat “Ah bana bir eglence, medet.”

diye seslenir. Karagbz camdan uzanir ve
bagirdig! igin Hacivat’la atigirlar. Karagéz
asagd! iner ve Hacivat kagar. Karag6z, kendi
kendine sdylenir. Sonunda “Bir daha gel
bak ben sana neler yaparim.” der demez
Hacivat gelir. Hacivat’in gelmesiyle girig
bélim olan Mukaddime biter.
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Sonrasinda muhavere bélumu baglar. Aslil dykan(n anlatildigt bolum(n adi

Karagbz ile Hacivat arasinda séze dayali fasildir. Fasilin sonunda, oyunda yer alan
yanlig anlamalarin oldugu bir konugma diger oyuncular perdeden ayrilir; yalnizca
gergeklegir. Bu bazen eglenceli bir Karagdz ile Hacivat perdede kalir.

tekerleme geklinde de olabilir.

Hacivat “Aman Karag6zim nedir bu igler?” der, Karag6z ise “Kafani kirsin geyiklerle
kegigler.” deyip Hacivat’a kizar. Bunun Gzerine Hacivat “Yiktin perdeyi eyledin viran,
varayim sahibine haber vereyim heman.” der ve seyirciyi selamlayarak ¢ikar. Karag6z de
“Her ne kadar surg¢-i lisan ettikse affola.” der ve o da seyirciyi selamlayarak ¢ikar.

Perde arkasindaki 1gigin sénmesiyle oyun sona erer. Bir sonraki oyunun duyurusu yapilir.
Bu bolamin adiysa bitigtir.

Gllnur Gegmig
Yazimizin hazirlanmasina katkilarindan dolay! kukla ve Gizim: Esra Ogunday Bakir
karag6z sanatgisi, ydnetmen Haluk Yuce’ye tegekkir ederiz. Gorseller: iStock
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