Cocuklar yaramazlik yaparlar. Yaramazlik bir anlamda bulus
yapmaktir. Ama yetiskinlerin ¢ogu boyle disiinmeyi unutmustur.
Onlar, cevrelerindeki nesneleri bicim, biytuklik, renk, doku ve agirlik
olarak dustinmeye cok alisiklardir. Nesneleri gormek ve onlari
yalnmizca kullanmak birgcok yetigkin i¢in yeterlidir. O nesnenin i¢cinde ne
var, nasil calisir, neden, kim, ne kadar ve diger binlerce sorunun
altindaki merak ve kesfetme duygusunu biraz ge¢gmiste birakmaislardir.
Bu nedenle bir cocugun oyuncak arabasinin tekerleklerini sdkmesi ya
da oyuncak treninin icini a¢cmasi onlar: kizdirabilir. Cocuklarin birer
buluscu oldugunu unuturlar. Yetiskinlerin bir¢cok sorumlulugu vardir
ve ortaligin daginik olmasini istemezler. Ayrica yaramazlik yaparken
cocuklarin basina bir sey gelebileceginden korkarlar. Bu korkular: da
dogaldir. Cocuklar, o sonsuz merak ve kesfetme duygulariyla
kendilerine zarar verebilirler. Ctinkl tehlikeler konusunda bUyukler
kadar bilgileri yoktur. Ayrica, kimi zaman kimi cocuklar kendilerini
kaybedip, bagkalarina ve gevrelerine zarar verebilirler; bunun
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bulusculukla higbir ilgisi yoktur. Buluscular akillarini yararl olmak
icin kullamr; zarar vermek icin degil! Bu durumda en saghklisi,
yaramazlik, yani bulus yaparken buyuklere haber vermek, onlardan
yardim istemektir. Yine de buyukler bir oyuncak arabay1 sdkmenize
izin vermeyebilirler. Ama siz bir bulugsgusunuz; buna da ¢bzim
bulabilirsiniz. Bir arabanin icinde ne oldugunu ¢ok merak ettiginizi
onlara sOyleyin. Gercek bir arabanin icine bakabilirsiniz. Bu daha
heyecanhdir. Bir araba galerisine ya da araba fabrikasina
gidebilirsiniz. Inamin arabalar hakkinda daha cok bilgi 68renirsiniz.
Kitaplar da, bilgi ve resimleriyle bu konuda size yardimeci olur.

Bu bir bulus yazisi; ama arabayla ne kadar cok
ugrastik. Ugrastigimiz, gercekte bir sorunu
¢ozmeye calismak. Ugrasmak, ¢alismak gerekiyor;
hele de bir muhendis olmak istiyorsaniz!
MUhendisler, cevrelerindeki sorunlar ¢ozerler.
Dogal kaynaklari, matematik ve bilimi kullanarak
yeni bir alet ya da makine yaparlar. Cogu insan,
muhendisleri bilimadamlariyla karistirir.
Bilimadamlari, varolani kesfeder, anlamaya
calisirlar, muhendislerse kopru, baraj ya da ugak
yaparak daha énceden varolmayan bir seyler
yaratirlar. Mihendislerin en dnemli zellikleri,
yaraticiliklandir. Kimi zaman buyuklerin "muhendis
kafasi iste, nasil da ¢6zdu" dediklerini
duymussunuzdur. Bu yaraticiliklarinin nedeni,
durmadan ¢evrelerini incelemeleri,
sorgulamalaridir. Olasiliklara 6nem verirler. Bunun
anlami, bir sorunun birden ¢ok ¢ézumunun
olmasidir. Hem her yolu denerler, hem de
beceriklidirler. Ayrica yaptiklari isin 6Gnemine
inanirlar, kendilerine guvenirler. Muhendisler icin
sorunsuz bir dunya, kurumus agag gibidir.
Sorunlar onlari canli tutar.

Klcuk muhendislere bir bakin! Chester
Greenwood |5 yasinda. Hasta olmadan kisin
sokaga c¢ikabilmek icin "kulaklik" yapti. Suzanna
Goodin 6 yasinda. Cok sevdigi kedilerinin
bulasigini yikamay! sevmedidi icin "yenebilen
kasik" yapti. Eric Bunnelle balik beslemek istedi.
Annesi, "Biz yokken baligi ne yapacagiz?" diye
karsi ¢ikti. Eric soruna ¢ozum buldu: "Balik
besleme makinesi" yapti. Hem de bu makine
telefonun telesekreterine baglydi.
Telesekretere mesaj birakildiginda baliga yem
dusuyordu. Sizin bu ¢ocuklardan hi¢bir farkiniz
yok. Daha dogrusu buyumeyen, cocuk kalan
herkes bulus yapabilir. Peki, ne yapmak istersiniz?
Kendinize bir oyuncak yapabilirsiniz. Oyuncak
muhendisi olun. Lastik, kagit, plastik siseler,
kapaklar, kutular, bos makaralar, bilyeler, taslar,
hatta patlamis misir, piring ve daha ne bulursaniz,

binlerce malzeme kullanabilirsiniz. Piring benim ne
isime yarar demeyin. Yaratici olun. Diyelim ki bir
araba yarisi oyunu tasarliyorsunuz. Arabalarin
hizinin az olmasini istiyorsunuz, ne
kullanacaksiniz? Pirin¢ olabilir mi? Ya da arabanin
hareketine kolaylik saglamak icin agirlik yuklemek
gerekiyor. Cok dedgil, az bir sey. Piring olabilir mi?

Tek yonlu dusunmek yeni dusunceler bulmanizi
engelleyebilir. Bulus yaparken olabildigince ¢ok
dusunce Uretin. Bunun icin beyin firtinasi yapin.
Bulus yapacaginiz konuyu ¢alisin, bilgi edinin.
MUhendislerden yardim alin, onlarin deneyimleri
size 1sik tutabilir. Bilgilenmenin soyle bir yani da var.
Guvenlik agisindan kimi seyleri bilmek, kesinlikle
isimize yarar. Yercekimi nedeniyle yere
dusecegimizi, elektrigin bizi carpacagini bilmek
gibi. Ama gergeklerin degismez, soru sormanin
gereksiz, dusuncelerin tersi ileri surilemez
olduguna inanmak dus gucumuzu kisitlayabilir.
Yercekimi vardir, fakat yergcekimsiz bir ortam da
yaratilabilir. Neyse ki ¢cocuklar sansli; derin bir dus
dunyalar var. Yapacaginiz bulusun taslagini izin.
Bu, her zaman isinize yarar. Bu sekilde pargalar ve
bu parcalarin uyumunu sekil Uzerinde gorerek
bulusunuzu kontrol edersiniz.

Daha bircok puf noktasi olabilir bulus yapmanin.
Bulus yapmak hem kolay hem de zor olabilir.
Soyle dusunun, ayakkabinizi simdi kolay
bagllyorsunuz. Bunun kolay olmadigi zamanlari
animsayin. Gunesin dogusunun nasil
gerceklestigini dusunmek kimine zor gelir;
Dunyanin kendi ve Gunesin ¢evresinde
doéndugunu, Gunesin bir yildiz oldugunu bilen
birineyse kolay. Onemli olan, bulus yapmak icin
kendinizi hazir hissetmeniz. 7-8 Haziran 2002de 2.
Bulus Senligi'nde gdrusmek uzere...

Tugba Can
Resimleyen Yigit Ozgir
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