
Çocuklar yaramazl›k yaparlar. Yaramazl›k bir anlamda bulufl
yapmakt›r. Ama yetiflkinlerin ço¤u böyle düflünmeyi unutmufltur.
Onlar, çevrelerindeki nesneleri biçim, büyüklük, renk, doku ve a¤›rl›k
olarak düflünmeye çok al›fl›klard›r. Nesneleri görmek ve onlar›
yaln›zca kullanmak birçok yetiflkin için yeterlidir. O nesnenin içinde ne
var, nas›l çal›fl›r, neden, kim, ne kadar ve di¤er binlerce sorunun
alt›ndaki merak ve keflfetme duygusunu biraz geçmiflte b›rakm›fllard›r.
Bu nedenle bir çocu¤un oyuncak arabas›n›n tekerleklerini sökmesi ya
da oyuncak treninin içini açmas› onlar› k›zd›rabilir. Çocuklar›n birer
buluflçu oldu¤unu unuturlar. Yetiflkinlerin birçok sorumlulu¤u vard›r
ve ortal›¤›n da¤›n›k olmas›n› istemezler. Ayr›ca yaramazl›k yaparken
çocuklar›n bafl›na bir fley gelebilece¤inden korkarlar. Bu korkular› da
do¤ald›r. Çocuklar, o sonsuz merak ve keflfetme duygular›yla
kendilerine zarar verebilirler. Çünkü tehlikeler konusunda büyükler
kadar bilgileri yoktur. Ayr›ca, kimi zaman kimi çocuklar kendilerini
kaybedip, baflkalar›na ve çevrelerine zarar verebilirler; bunun
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Yeni Bir Bulufl, 
Yeni Bir Dünya



Bu bir bulufl yaz›s›; ama arabayla ne kadar çok
u¤raflt›k. U¤raflt›¤›m›z, gerçekte bir sorunu
çözmeye çal›flmak. U¤raflmak, çal›flmak gerekiyor;
hele de bir mühendis olmak istiyorsan›z!
Mühendisler, çevrelerindeki sorunlar› çözerler.
Do¤al kaynaklar›, matematik ve bilimi kullanarak
yeni bir alet ya da makine yaparlar. Ço¤u insan,
mühendisleri bilimadamlar›yla kar›flt›r›r.
Bilimadamlar›, varolan› keflfeder, anlamaya
çal›fl›rlar, mühendislerse köprü, baraj ya da uçak
yaparak daha önceden varolmayan bir fleyler
yarat›rlar. Mühendislerin en önemli özellikleri,
yarat›c›l›klar›d›r. Kimi zaman büyüklerin "mühendis
kafas› iflte, nas›l da çözdü" dediklerini
duymuflsunuzdur. Bu yarat›c›l›klar›n›n nedeni,
durmadan çevrelerini incelemeleri,
sorgulamalar›d›r. Olas›l›klara önem verirler. Bunun
anlam›, bir sorunun birden çok çözümünün
olmas›d›r. Hem her yolu denerler, hem de
beceriklidirler. Ayr›ca yapt›klar› iflin önemine
inan›rlar, kendilerine güvenirler. Mühendisler için
sorunsuz bir dünya, kurumufl a¤aç gibidir.
Sorunlar onlar› canl› tutar.

Küçük mühendislere bir bak›n! Chester
Greenwood 15 yafl›nda. Hasta olmadan k›fl›n
soka¤a ç›kabilmek için "kulakl›k" yapt›. Suzanna
Goodin 6 yafl›nda. Çok sevdi¤i kedilerinin
bulafl›¤›n› y›kamay› sevmedi¤i için "yenebilen
kafl›k" yapt›. Eric Bunnelle bal›k beslemek istedi.
Annesi, "Biz yokken bal›¤› ne yapaca¤›z?" diye
karfl› ç›kt›. Eric soruna çözüm buldu: "Bal›k
besleme makinesi" yapt›. Hem de bu makine
telefonun telesekreterine ba¤l›yd›.
Telesekretere mesaj b›rak›ld›¤›nda bal›¤a yem
düflüyordu. Sizin bu çocuklardan hiçbir fark›n›z
yok. Daha do¤rusu büyümeyen, çocuk kalan
herkes bulufl yapabilir. Peki, ne yapmak istersiniz?
Kendinize bir oyuncak yapabilirsiniz. Oyuncak
mühendisi olun. Lastik, ka¤›t, plastik flifleler,
kapaklar, kutular, bofl makaralar, bilyeler, tafllar,
hatta patlam›fl m›s›r, pirinç ve daha ne bulursan›z,

binlerce malzeme kullanabilirsiniz. Pirinç benim ne
iflime yarar demeyin. Yarat›c› olun. Diyelim ki bir
araba yar›fl› oyunu tasarl›yorsunuz. Arabalar›n
h›z›n›n az olmas›n› istiyorsunuz, ne
kullanacaks›n›z? Pirinç olabilir mi? Ya da araban›n
hareketine kolayl›k sa¤lamak için a¤›rl›k yüklemek
gerekiyor. Çok de¤il, az bir fley. Pirinç olabilir mi? 

Tek yönlü düflünmek yeni düflünceler bulman›z›
engelleyebilir. Bulufl yaparken olabildi¤ince çok
düflünce üretin. Bunun için beyin f›rt›nas› yap›n.
Bulufl yapaca¤›n›z konuyu çal›fl›n, bilgi edinin.
Mühendislerden yard›m al›n, onlar›n deneyimleri
size ›fl›k tutabilir. Bilgilenmenin flöyle bir yan› da var.
Güvenlik aç›s›ndan kimi fleyleri bilmek, kesinlikle
iflimize yarar. Yerçekimi nedeniyle yere
düflece¤imizi, elektri¤in bizi çarpaca¤›n› bilmek
gibi. Ama gerçeklerin de¤iflmez, soru sorman›n
gereksiz, düflüncelerin tersi ileri sürülemez
oldu¤una inanmak düfl gücümüzü k›s›tlayabilir.
Yerçekimi vard›r, fakat yerçekimsiz bir ortam da
yarat›labilir. Neyse ki çocuklar flansl›; derin bir düfl
dünyalar› var. Yapaca¤›n›z buluflun tasla¤›n› çizin.
Bu, her zaman iflinize yarar. Bu flekilde parçalar› ve
bu parçalar›n uyumunu flekil üzerinde görerek
buluflunuzu kontrol edersiniz. 

Daha birçok püf noktas› olabilir bulufl yapman›n.
Bulufl yapmak hem kolay hem de zor olabilir.
fiöyle düflünün, ayakkab›n›z› flimdi kolay
ba¤l›yorsunuz. Bunun kolay olmad›¤› zamanlar›
an›msay›n. Günefl’in do¤uflunun nas›l
gerçekleflti¤ini düflünmek kimine zor gelir;
Dünya’n›n kendi ve Günefl’in çevresinde
döndü¤ünü, Günefl’in bir y›ld›z oldu¤unu bilen
birineyse kolay. Önemli olan, bulufl yapmak için
kendinizi haz›r hissetmeniz. 7-8 Haziran 2002’de 2.
Bulufl fienli¤i'nde görüflmek üzere…
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buluflçulukla hiçbir ilgisi yoktur. Buluflçular ak›llar›n› yararl› olmak
için kullan›r; zarar vermek için de¤il! Bu durumda en sa¤l›kl›s›,
yaramazl›k, yani bulufl yaparken büyüklere haber vermek, onlardan
yard›m istemektir. Yine de büyükler bir oyuncak arabay› sökmenize
izin vermeyebilirler. Ama siz bir buluflçusunuz; buna da çözüm
bulabilirsiniz. Bir araban›n içinde ne oldu¤unu çok merak etti¤inizi
onlara söyleyin. Gerçek bir araban›n içine bakabilirsiniz. Bu daha
heyecanl›d›r. Bir araba galerisine ya da araba fabrikas›na
gidebilirsiniz. ‹nan›n arabalar hakk›nda daha çok bilgi ö¤renirsiniz.
Kitaplar da, bilgi ve resimleriyle bu konuda size yard›mc› olur. 


