Bir &nceki sayimizda oyun sonunu incelemeye baslamistik. Bu sayida da size ¢alismaniz igin farkli oyun
sonlarn hazirladik. Asagidaki ilk bes kare bu ¢alismalann bir baslangici. Farkl taslarla sizden Siyah’t mat
etmenizi bekliyoruz. Bu oyun sonlanndan kimileri cok kolay, kimileri de cok zor olabilir. Ozellikie At ve
Fi'le mat etme sorusu bir hayli getin. Bu gibi dzellikli oyun sonlarnni gelecek aylarda genis olarak
inceleyecegiz. Oteki tahtalardaysa ¢dzUmlerini gelecek aya sakladigimiz bes problem var.
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Bir &nceki qQy size hayli kolay bir soru
sormustuk. lki Kale'yle mat etme en kolay
oyun sonudur. Hamleler basitce 1. Ka7
ve 2. Kn8'di ya da 1. Kn7 ve 2. Ka8. Bu
gibi Kale'yle yapilan matiara merdiven
mat denir. Yandaki ilk sorumuz da
olduk¢a kolay. Ama bir Kale'yle Siyah'i
en kisa sekilde mat etmeyi 6grenmeniz
agisindan énemli. Ikinci soruda Kale
yerine Vezir'e sahipsiniz. Bunun ilkinden
¢ok daha kolay oldugunu géreceksiniz.
Uelincl soruyla bir hayli bogusacaginiz:
dustnyoruz. Bunun &zel bir yontemi
bulunmaktadir. Cézemezseniz UzUimeyin,
gelecek aylarda bunun ¢ézUmunu yine
bu sayfamizda bulacaksiniz. Dérdinct
soru da yine ozellikli bir soru. Ancak
satrancini ilerletmis olanlarnn bu sorunun
atfindan kalkabilecegini dstntyoruz.
Besinci sorumuzda da iki taraf icin en iyi
hamleleri dUsinmenizi istiyoruz. Bu soruyu
bir arkadasinizlia karsilikli oynayarak
coézmeye calisin.

Yandaki iki soru fipik oyun sonu
problemleridir. Siyah neredeyse tas
clkmakta. Bu ylzden Beyaz ¢cok akillica
oynayip dogru hamleler yapmalidir. Bu
sorulan ¢cézerken kimi kez beraberligin
yenimekten daha iyi oldugu
unutulmamali. Alttaki son G¢ fahtada
birka¢ hamlede mat problemleri var.
llkinde Siyah oynar ve kazanir. Diger
ikisinde ise ik hamle Beyaz'in. Sizden
birka¢ hamlede tarafian kazanca
goéturecek hamleleri buimanizi istiyoruz.



